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WSKAZÓWKI

Komisji Wolności Obywatelskich, Sprawiedliwości i Spraw Wewnętrznych zwraca się do 
Komisji Rynku Wewnętrznego i Ochrony Konsumentów, jako do komisji przedmiotowo 
właściwej, o naniesienie w swoim sprawozdaniu następujących poprawek:

1. wzywa wszystkie państwa członkowskie do używania europejskiego fakultatywnego 
systemu informacji na temat gier PEGI (Pan European Game Information), już 
stosowanego w większości państw członkowskich i klasyfikującego gry zależnie od 
wieku, aby uniemożliwić niepełnoletnim korzystanie z nieodpowiednich dla nich gier;

2. zachęca państwa członkowskie do uproszczenia symboliki systemu PEGI celem 
uczynienia go bardziej zrozumiałym dla rodziców;

3. zachęca państwa członkowskie do popierania upowszechniania systemu PEGI wśród 
producentów konsol i detalistów oraz do podejmowania dotyczących jego stosowania 
działań informacyjnych dla rodzin i wychowawców;

4. zachęca państwa członkowskie do opracowania przepisów ad hoc, cywilnych i karnych, 
dotyczących sprzedaży detalicznej zawierających przemoc gier wideo dla dzieci oraz ich 
udostępniania on-line;

5. wzywa państwa członkowskie do poprawy systemów filtrowania treści, z których mogą 
korzystać rodziny w odniesieniu do gier wideo on-line ze szczególnym uwzględnieniem 
ryzyka związanego z używaniem Internetu;

6. wzywa państwa członkowskie do stworzenia paneuropejskiego systemu klasyfikacji 
wiekowej (samoregulacja i współregulacja) do stosowania przez wszystkie platformy, 
uwzględniającego specyfikę każdego środka komunikacji trudnego do zaklasyfikowania, 
takiego jak Internet;

7. wzywa państwa członkowskie do opracowania paneuropejskiego kodeksu postępowania 
dla detalicznych sprzedawców gier wideo dla dzieci celem uczynienia odpowiedzialnymi 
także sprzedawców; 

8. wzywa państwa członkowskie do podjęcia kampanii informacyjnych dla rodziców i 
nauczycieli szkolnych celem zlikwidowania przepaści technologicznej między 
pokoleniami;

9. zachęca Komisję do wspierania wraz z organizacjami konsumentów istniejących sieci i 
platform oraz kampanii uwrażliwiania i informowania mających na celu upowszechnianie 
wykorzystywania systemu PEGI wśród obywateli.


