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Quinta-feira no Plenário: Tibete,
parceria de Leste e jogos de vídeo

No dia 12 de Março, o Parlamento Europeu debateu as relações de parceria com a
Ucrânia e a Geórgia, adoptou uma resolução no âmbito do 50º aniversário da suble-
vação nacional tibetana e aprovou um relatório sobre protecção dos consumidores,
em especial dos menores, no que respeita à utilização de jogos de vídeo.

Por iniciativa dos grupos parlamentares Grupo da Aliança dos Democratas e Liberais pela
Europa e Grupo dos Verdes/Aliança Livre Europeia, o plenário debateu uma pergunta oral
colocada à Comissão sobre o 50º aniversário da sublevação tibetana de 10 de Março de
1959 e o reinício das negociações entre o Dalai Lama e o Governo Chinês.

Na resolução aprovada pelo plenário com 338 votos a favor, 131 contra e 14 abstenções, o
Parlamento Europeu defende que o reatamento das negociações com as autoridades chi-
nesas é a única forma de alcançar um acordo político global sobre uma autonomia genuína,
no quadro da República Popular da China.

Para o eurodeputado britânico Glyn Ford (Grupo Socialista) "a resolução adoptada é con-
traproducente" para o diálogo entre a UE e a China, uma vez que "o caminho a seguir passa
pelo diálogo e pela partilha e não pelas resoluções redundantes".

Parceria de Leste
Face à recente crise do gás, o Parlamento Europeu e a Comissão debateram o desenvol-
vimento de uma parceria a Leste com a Ucrânia e a Geórgia, tendo em vista reforçar a
actual política de vizinhança.

Jogos de vídeo
Os eurodeputados debateram a protecção dos consumidores, em especial dos menores, no
que respeita à utilização de jogos de vídeo. A proposta aprovada pelo Parlamento Europeu
sugere a integração da "literacia do jogo" nos objectivos educativos dos ensinos primário
e secundário, e que se estude, em parceria com a indústria, a possibilidade de criação de
um "botão vermelho" que possa ser integrado em consolas ou em aparelhos de jogo para
desactivar ou controlar o acesso a determinados jogos.
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