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Quinta-feira no Plenario: Tibete,
parceria de Leste e jogos de video

No dia 12 de Marco, o Parlamento Europeu debateu as relagées de parceria com a
Ucrania e a Gedrgia, adoptou uma resoluciao no ambito do 50° aniversario da suble-
vagao nacional tibetana e aprovou um relatério sobre protecciao dos consumidores,
em especial dos menores, no que respeita a utilizagao de jogos de video.

Por iniciativa dos grupos parlamentares Grupo da Alianga dos Democratas e Liberais pela
Europa e Grupo dos Verdes/Aliancga Livre Europeia, o plenario debateu uma pergunta oral
colocada a Comissao sobre o 50° aniversario da sublevacéao tibetana de 10 de Margo de
1959 e o reinicio das negociagdes entre o Dalai Lama e o Governo Chinés.

Na resolucao aprovada pelo plenario com 338 votos a favor, 131 contra e 14 abstengdes, o
Parlamento Europeu defende que o reatamento das negociagdes com as autoridades chi-
nesas € a unica forma de alcancar um acordo politico global sobre uma autonomia genuina,
no quadro da Republica Popular da China.

Para o eurodeputado britanico Glyn Ford (Grupo Socialista) "a resolu¢ado adoptada é con-
traproducente" para o didlogo entre a UE e a China, uma vez que "o caminho a seguir passa
pelo didlogo e pela partilha e ndo pelas resolugdes redundantes”.

Parceria de Leste

Face a recente crise do gas, o Parlamento Europeu e a Comissao debateram o desenvol-
vimento de uma parceria a Leste com a Ucrania e a Gedrgia, tendo em vista reforcar a
actual politica de vizinhanca.

Jogos de video

Os eurodeputados debateram a protecgao dos consumidores, em especial dos menores, no
que respeita a utilizagdo de jogos de video. A proposta aprovada pelo Parlamento Europeu
sugere a integragao da "literacia do jogo" nos objectivos educativos dos ensinos primario
e secundario, e que se estude, em parceria com a industria, a possibilidade de criagdo de
um "botdo vermelho" que possa ser integrado em consolas ou em aparelhos de jogo para
desactivar ou controlar o acesso a determinados jogos.
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