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Introducere

Experimentele privind imprimarea tridimensionala (imprimarea 3D) au debutat in anii 1960.

Aceastd tehnologie s-a ndscut in Statele Unite si a fost introdusd in sectorul industriei la
inceputul anilor 1980.

Imprimarea 3D s-a dezvoltat concomitent cu lansarea pe piata a imprimantei 3D si cu intrarea
pe piatd a actorilor care propun atat modele digitale, cét si servicii de imprimare 3D.

Imprimarea 3D este de fapt un termen generic care inglobeaza mai multe tipuri de tehnologii,
care fac posibila fabricarea de obiecte fizice pe baza unui fisier digital si cu ajutorul unei
imprimante 3D. Cea mai mare cotd de piatd a tehnologiei 3D este In continuare cea pentru
care a fost conceputa initial, si anume realizarea de prototipuri.

Odata cu introducerea pe piatd a imprimantelor 3D pentru persoanele fizice, tehnologia a
devenit accesibila publicului larg, insd aceasta piatd rdmane, si va ramane, pe termen mediu,
marginala, avand in vedere limitele echipamentelor la care au acces consumatorii.

Tn prezent, 99 % din obiecte sunt imprimate utilizind aceleasi materiale, si anume plastic,
rasind si metal. Una dintre principalele provocari ale sectorului 3D va fi sd combine mai multe
materiale.

Cu toate acestea, dezvoltarea de servicii de imprimare la distantd, insotite uneori de o
platforma online pentru partajarea de fisiere 3D online, face posibild imprimarea unui obiect
in 3D de o calitate superioara fatd de cel ce ar putea fi realizat cu aparate mai putin
performante. Introducerea imprimantelor 3D in institutiile de invatamant si in spatiile de lucru
organizate pe principiul colaborarii (,,fablabs”) promoveaza accesul universal la tehnologia
3D. In prezent, cea mai mare parte a industriilor de varf utilizeazi aceasti tehnologie, datorita
impactului sdu pozitiv asupra inovarii si, in multe cazuri, asupra mediului.

Asteptarile sunt mari in sectorul medical, unde tehnologia ar putea fi aplicatd pentru crearea
protezelor, implanturilor dentare, de piele umana sau chiar de organe, de exemplu, rinichi etc.
Situatia este similard si in sectorul aeronautic, unde crearea de componente mai usoare duce la
reducerea consumului de combustibil si, prin urmare, la economii: Airbus experimenteazd in
prezent cu un avion care are nu mai putin de 1 000 de componente imprimate 3D. Industria
pieselor de schimb pentru autovehicule si industria jucariilor si aparatelor electrocasnice sunt,
de asemenea, foarte interesate de evolutia acestei tehnologii. Nu in ultimul rand, imprimarea
3D si scanerele 3D sunt utilizate din ce in ce mai mult Tn muzee, pentru restaurarea de obiecte
istorice si, mai ales, pentru cercetarea arheologica.

UE a inclus aceasta tehnologie printre domeniile tehnologice de inalta prioritate. In recentul
sau document de reflectie privind valorificarea oportunitatilor oferite de globalizare
(COM(2017)0240), Comisia a mentionat tehnologia 3D ca fiind unul dintre elementele
majore care vor determina transformari industriale.

Printre initiativele europene putem mentiona proiectul Vanguard, care reuneste 30 de regiuni

europene care coopereaza pentru a investi in inovare, dezvoltand, de exemplu, in colaborare
cu industria, proiecte care utilizeazd tehnologii de imprimare 3D pentru a crea componente

PE612.302v01-00 2/6 DT\1137861R0O.docx



metalice mult mai usoare si mai flexibile.

Tntr-un aviz referitor la imprimarea 3D, Comitetul Economic si Social European considera ci
asocierea dintre revolutia digitala si aceasta tehnologie revolutionara ii va permite Europei sa
isi recupereze capacititile de productie din regiunile cu salarii mai mici, stimuland inovarea si
asigurand o crestere durabila pe plan intern (2015/C 332/05).

Chiar daca tehnologia de imprimare 3D este adesea prezentatd ca generand schimbari in
domeniul industriilor prelucratoare, deocamdatd, impactul sau asupra productiei de bunuri
ramane limitat. Astfel, potrivit unui raport al Misiunii pentru stiintd si tehnologie a
Consulatului general francez din San Francisco: ,,in pofida potentialului, promisiunilor si
zvonurilor legate de imprimarea 3D, sectorul se dezvolta intr-un ritm relativ lent - mijloacele
de productie clasice 1si pastreaza cea mai mare parte a cotelor de piatd in domeniul productiei
pe termen scurt si mediu; la inceput se vor remarca segmentele credrii de prototipuri,
productiei de volume reduse si de produse personalizate.”

Intrucat face posibila productia la cerere, imprimarea 3D le-ar putea aduce intreprinderilor
numeroase beneficii: simplificarea lanturilor logistice, scdderea numarului de operatiuni de
depozitare si transport, precum si reducerea impactului asupra mediului si a cheltuielilor de
asigurare a marfurilor.

Datoritd scaderii numarului de operatiuni, societdtile ar putea readuce in tara de origine
activitatile de productie transferate.

Ne dam seama cu totii ca activitatile de productie ar fi realizate, in principal, de aparate, ceea
ce este destul de ingrijordtor. Acest lucru ar putea avea, de asemenea, un impact pozitiv
asupra credrii de locuri de munca noi, mai usoare, mai putin periculoase (tehnicieni de
intretinere, ingineri, proiectanti etc.), reducand totodatd costurile de productie (fabricarea de
cantitati reduse).

Gratie imprimarii 3D, resursele si productia locald pot fi utilizate mai eficient, ceea ce ar
reduce costurile de transport si emisiile de gaze.

Transferul ar putea contribui la mentinerea valorii adaugate a productiei la nivel local,
contribuind la reducerea circulatiei marfurilor, deci, imprimarea 3D ar diminua si costurile de
transport si emisiile de dioxid de carbon.

Obiectivul si domeniul de aplicare ale raportului

Imprimarea 3D poate ridica probleme specifice de ordin juridic, etic, legate de sandtate sau de
securitate.

Indeosebi in domeniul medical, se ridici deja multe intrebari legate de etica referitoare la
reproducerea organelor, de exemplu, legate de accesul egal la sanatate si apar noi provocari in

domeniul sanatatii.

Aspectele legate de securitate sunt, de asemenea, foarte importante, Tn special in ceea ce
priveste productia de piese de schimb pentru autovehicule, aeronave sau arme de foc.
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Imprimarea 3D ar putea facilita actele de contrafacere, comise nu numai de persoane fizice
care ar putea beneficia de exceptia privind copia privatd, ci si de retele organizate care obtin
profituri din vanzarea de produse contrafiacute. Astfel, pentru a preveni contrafacerea, este
esential sa se creeze o ofertd legala de imprimare 3D, pentru ca persoana fizicd care doreste sa
imprime si o poata face fara a incalca legea, asigurdnd o remunerare echitabila a autorului. In
acest context, ar putea fi util ca societatile de gestiune colectiva a drepturilor de autor sa
colaboreze cu platformele de schimb de documente pentru a stabili conditii de utilizare a
fisierelor care sd protejeze drepturile si interesele autorilor.

Raportoarea propune ca raportul sa se concentreze mai degrabd pe aspecte de naturd
orizontald, legate de drepturile de proprietate intelectuald si de raspunderea civild, in
conformitate cu competentele Comisiei pentru afaceri juridice.

Imprimarea 3D ridicd probleme referitoare la drepturile de proprietate intelectuald si
raspunderea civila din doua motive principale:

.....

un obiect.
* In ceea ce priveste raspunderea civild, ca urmare a functionarii specifice a lantului de
productie.

Intrucat obiectul este creat digital, nu exista limite privind modificarea si adaptarea sa.
Imbinarea aspectelor digitale si fizice in aceasta tehnologie implica, de asemenea, modificari
in modul de functionare a lantului de productie, deoarece, existdnd deja fisiere disponibile
online, devine posibild inovarea cu participarea publicului larg. Intr-adevar, fisierele
disponibile datorita surselor deschise pot fi modificate, imbunatatite si personalizate in mod
liber.

Proprietatea intelectuala

In ceea ce priveste proprietatea intelectuald, am putea sublinia o serie de diferente utile.
Trebuie sa se faca distinctia Intre imprimarea la domiciliu pentru uz personal si imprimarea in
scopuri comerciale, dar si intre furnizarea destinata specialistilor, precum si de la specialisti la
consumatori.

Potrivit unui raport al Comisiei de reflectie asupra imprimarii 3D si a drepturilor de autor din
cadrul Consiliului superior al proprietatii literare sau artistice (CSPLA) din Franta,
»deocamdata, utilizarea la scard larga a imprimarii 3D nu pare sa genereze probleme grave de
incalcare a drepturilor de autor, care fac obiectul prezentului raport. Clientii spatiilor de lucru
organizate pe principiul colabordrii (,,fablabs”), precum serviciile de tiparire online sunt, n
marea lor majoritate, specialisti, in special designeri, care utilizeaza aceasta tehnica pentru a
crea articole in editie limitata, In cadrul activitatii lor de creare. Operele de arta plastica risca
cel mai mult sd faca obiectul contrafacerii.”

Potrivit raportului, ,,pe termen scurt si mediu, principala provocare este de a consolida
implicarea intermediarilor specializati n protejarea drepturilor de autor. Este vorba, in primul
rand, de platformele online de partajare de fisiere 3D care au statutul de gazda, astfel cum este
prevazut de Directiva 2000/31/CE privind comertul electronic, ceea ce le limiteaza
raspunderea, in conditiile in care, desi au un rol activ, avand cunostinte despre fisierele
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pastrate sau un control asupra fisierelor In cauza, acestea nu pot beneficia de ele. Intrucat
limita nu este demarcata, este necesar sa se clarifice statutul legislatiei in domeniu.”

Acest lucru este valabil si pentru serviciile si programele informatice de digitalizare 3D si de
imprimare 3D, care ar trebui sa prevada afisarea automata a unui mesaj privind respectarca
drepturilor de proprietate intelectuala si includerea in fisierele 3D create astfel elemente care
sd faca posibila trasabilitatea lor, astfel cum am vazut mai sus.

In concluzie, specialistii in domeniul juridic considera ci imprimarea 3D nu afecteazi
drepturile de autor. Fisierul creat poate fi considerat o opera si va fi protejat ca atare. Pe
termen scurt si mediu, principala provocare este de a implica mai indeaproape intermediarii
specializati in drepturi de autor. In acest context, viitoarea revizuire a Directivei 2004/48/CE
privind respectarea drepturilor de proprietate intelectuald, anuntatd de Comisie pentru acest
mandat, va fi deosebit de importanta, poate chiar insotita de instrumente juridice neobligatorii
pentru a transmite informatii in legdturd cu acest subiect.

Raspunderea civila

O astfel de diferentiere pare relevanta in discutiile privind aspectele referitoare la raspunderea
civila. Astfel, de exemplu, chestiunea raspunderii civile pentru prejudiciile si daunele cauzate
ca urmare a unui fisier defect ar putea fi solutionatd, in raport cu consumatorii, in temeiul
articolelor 10 si 14 ale propunerii Comisiei Europene ,,privind anumite aspecte referitoare la
contractele de furnizare de continut digital”. in schimb, Directiva 85/374/CEE cu privire la
raspunderea pentru produsele cu defect acopera toate contractele. Trebuie remarcat faptul ca,
avand 1n vedere dezvoltarea domeniului imprimarii 3D, Comisia Europeana a lansat o
revizuire a directivei in cauza cu scopul de a verifica daca este compatibild in continuare cu
cerintele actuale. Concluziile revizuirii sunt asteptate spre sfarsitul anului 2017.

Dreptul raspunderii civile este menit in mod specific sa sprijine piata asigurarilor - daca
raspunderea intr-un domeniu nu este clard, asigurarea tinde sa fie costisitoare sau chiar sa nu

.....

Normele de raspundere generala se aplica si imprimarii 3D. Un argument in favoarea aplicarii
unui tratament specific in ceea ce priveste daunele si prejudiciile cauzate de un obiect creat cu
ajutorul tehnologiei de imprimare 3D este ca ar putea fi dificil pentru victima sa identifice
persoana responsabild. Cu ajutorul unor astfel de norme, poate fi identificat producatorul
imprimantei 3D, producdtorul programului informatic pentru imprimantele 3D sau persoana
care a creat obiectul, setand programul sa imprime 3D.

Raéspunderea civila este, in general, o chestiune care face obiectul legislatiei nationale si nu a
fost armonizatd. Dreptul Uniunii se limiteaza la norme mai specifice, cum ar fi raspunderea
civila pentru produse defectuoase. In ceea ce priveste rispunderea civild, ar trebui si se
examineze dacd producatorii de imprimante 3D ar trebui sd fie raspunzatori in mai mare
masura decét fabricantii altor instrumente sau aparate utilizate pentru crearea de obiecte.

In ceea ce priveste utilizarea specifica a imprimarii 3D Tn domeniul medical, folosirea ar fi

reglementata de relatia contractuald dintre parti, iar utilizatorii finali, pacientii, ar fi acoperiti
de sistemele de asigurare medicala.
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Perspective

Mai sunt si alte chestiuni, cum ar fi, de exemplu, daca sa se includa sau nu in fisierele 3D
create elemente care sa permita trasabilitatea lor sau sa se asigure trasabilitatea obiectului
imprimat, de exemplu, printr-un marcaj (ADN) in interiorul sau. Este de la sine inteles ca
sectorul imprimarii 3D trebuie tratat cu prudenta. Vor mai trece inca multi ani si va fi nevoie
de multa experientd 1nainte de a fabrica un produs de calitate care nu reprezintd o amenintare
pentru utilizatorul sau consumatorul care il foloseste. Pentru a anticipa problemele legate de
raspunderea civila in caz de accident sau de incalcare a drepturilor de proprietate intelectuala,
va trebui, fard Indoiald, sa se adopte o noua legislatie la nivelul UE sau sa se adapteze normele
existente cazului specific al imprimarii 3D.

Exista mai multe solutii posibile pentru a trata chestiunile legate de drepturile de proprietate
intelectuald si de raspunderea civild: crearea unei baze de date cuprinzatoare cu obiectele care
pot fi imprimate, cu scopul de a controla copierea obiectelor tridimensionale protejate de
drepturile de autor, eventuala limitare a numarului copiilor private de obiecte tridimensionale,
pentru a evita copierea neautorizatd de catre persoane fizice sau crearea unei taxe pe
imprimarea 3D, pentru a compensa prejudiciul suferit de titularii drepturilor de proprietate
intelectuala ale caror obiecte 3D au fost copiate de persoane fizice. Niciuna dintre aceste
solutii nu este suficienta.

In orice caz, raspunsul legislativ nu trebuie sa duca la suprapunerea normelor si trebuie sa ia

in considerare proiectele deja in curs. Inovarea trebuie s meargd mand in mana cu legea, fara
insd ca legislatia s devina un obstacol.
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