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PASIOLYMAS DEL EUROPOS PARLAMENTO REZOLIUCIJOS

dél e. sporto ir vaizdo Zaidimy
(2022/2027(IND))

Europos Parlamentas,

atsizvelgdamas j Sutarties dél Europos Sgjungos veikimo (SESV) 6 ir 165 straipsnius,
kuriuose nurodoma Sajungos kompetencija ir veiksmai sporto srityje,

atsizvelgdamas ] 2021 m. geguzeés 20 d. Europos Parlamento ir Tarybos reglamentg (ES)
2021/818, kuriuo nustatoma 2021-2027 m. programa ,,KiirybiSka Europa“ ir
panaikinamas Reglamentas (ES) Nr. 1295/2013!, ypa¢ | MEDIA paprograme,

atsizvelgdamas j 2021 m. geguzés 20 d. Europos Parlamento ir Tarybos reglamenta (ES)
2021/817, kuriuo nustatoma Sgjungos Svietimo bei mokymo, jaunimo ir sporto
programa ,,Erasmus+“ ir panaikinamas Reglamentas (ES) Nr. 1288/20132, ypa¢ | jo
sporto skyriy,

atsizvelgdamas j 2018 m. lapkricio 14 d. Europos Parlamento ir Tarybos direktyva (ES)
2018/1808, kuria, atsizvelgiant j kintancias rinkos realijas, 1§ dalies kei¢iama Direktyva
2010/13/ES dél valstybiy nariy jstatymuose ir kituose teisés aktuose isdéstyty tam tikry
nuostaty, susijusiy su audiovizualinés Ziniasklaidos paslaugy teikimu, derinimo
(Audiovizualinés Ziniasklaidos paslaugy direktyva)?,

atsizvelgdamas ] 2020 m. gruodZio 15 d. Komisijos pasitilymg dél Europos Parlamento
ir Tarybos reglamento dé¢l bendrosios skaitmeniniy paslaugy rinkos (Skaitmeniniy
paslaugy aktas), kuriuo i§ dalies kei¢iama Direktyva 2000/31/EB (COM(2020)0825),

atsizvelgdamas j 2020 m. gruodzio 15 d. Komisijos pasitilymg d¢l Europos Parlamento
ir Tarybos reglamento dél konkurencingy ir sgziningy skaitmeninio sektoriaus rinky
(Skaitmeniniy rinky aktas) (COM(2020)0842),

atsizvelgdamas j 2020 m. gruodzio 3 d. Komisijos komunikatg ,,Europos ziniasklaida
skaitmeniniame deSimtmetyje: gaivinimo ir transformacijos rémimo veiksmy planas*
(COM(2020)0784),

atsizvelgdamas j 2020 m. rugs¢jo 17 d. savo rezoliucijg dél Europos kultiiros
gaivinimo?,

atsizvelgdamas j 2021 m. kovo 25 d. savo rezoliucijg dél skaitmeninio §vietimo
politikos formavimo?,

'OL L 189.2021 528, p.34

20OL L 189.20215 28, p. 1.

3OL L 303,2018 11 28, p. 69.

4+OL C 385,2021922,p. 152.

SOL C494,2021 12 8, p. 2.
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— atsizvelgdamas j 2021 m. spalio 20 d. savo rezoliucija dél Europos Ziniasklaidos
skaitmeniniame deSimtmetyje. Gaivinimo ir transformacijos rémimo veiksmy planas®,

— atsizvelgdamas i savo 2021 m. lapkricio 23 d. rezoliucija ,,ES sporto politikos
vertinimas ir galimos ateities perspektyvos®’, ypac j joje iSreikstg raginimg ES
institucijoms pradeéti diskusijas del elektroninio sporto ateities ir galimybiy, taip pat
rinkti duomenis, kad buity galima jvertinti §j sektoriy ir pateikti jo socialinio ir
ekonominio poveikio tyrima,

— atsizvelgdamas ] 2002 m. kovo 1 d. Tarybos rezoliucijg dél vartotojy, ypac jaunimo,
apsaugos tam tikrus vaizdo ir kompiuterinius Zaidimus Zenklinant pagal amzZiaus grupg?,

— atsizvelgdamas j 2022 m. balandzio 4 d. Tarybos i§vadas d¢l Europos kultiiros ir
kiirybos pramonés ekosistemos strategijos kiirimo®,

— atsizvelgdamas j 2011 m. spalio 27 d. Komisijos rekomendacijg dél kultiirinés
medZziagos skaitmeninimo, i§saugojimo skaitmeniniu formatu ir internetinés prieigos

prie jos'?,

— atsizvelgdamas j 2022 m. geguzés 11 d. Komisijos komunikata ,,Skaitmeninis
deSimtmetis vaikams ir jaunimui: nauja Europos strategija d¢l vaikams geresnio
interneto (VGI+)“ (COM(20220)0212),

— atsizvelgdamas j savo 2021 m. spalio 20 d. rezoliucijg dél menininky padéties ir
kulttiros gaivinimo ES'!,

— atsizvelgdamas j Pasaulio sveikatos organizacijos sprendima atliekant 11-3j3
Tarptautines ligy klasifikacijos (ICD-11) perzitirg i ligy sarasa jtraukti priklausomybe

nuo kompiuteriniy Zaidimy,

— atsizvelgdamas j Tarptautinio olimpinio komiteto sprendimg pradéti olimpines
virtualigsias serijas (OVS),

—  atsizvelgdamas j 2014 m. geguzés 21 d. Tarybos iSvadas dél kultiiros paveldo kaip
vieno i§ strateginiy tvarios Europos istekliy!?,

—  atsizvelgdamas | tyrima ,,E. sportas“!3,
— atsizvelgdamas j Darbo tvarkos taisykliy 54 straipsnj,

— atsizvelgdamas j Kulttiros ir Svietimo komiteto praneSimg (A9-0244/2022),

6OL C 184,2022 55, p. 71.

7OL C 224,2022 68, p. 2.

8 OL C 65,2002 3 14, p. 2.

0L C 160, 2022 4 13, p. 13.

10OL L 283,2011 1029, p.

I1OL C 184,2022 5 5, p. 88.

20L C 183,2014 6 14, p. 36.

13 Scholz, T. M. ir Nothelfer, N. (2022), mokslinis tyrimas CULT komitetui ,,E. sportas“, Europos Parlamento
Struktiirinés ir sanglaudos politikos teminis skyrius, Briuselis.
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kadangi vaizdo zaidimy ekosistema visame pasaulyje tapo pirmaujancia kulttros ir
kiirybos pramone, apskaiciuota, kad 2021 m. Europos rinkoje jos dydis sieké 23,3 mlird.
EUR' ir apémé daugiau nei 4 900 Zaidimy studijy ir 200 Zaidimy leidéjy'3, ir kad ji ir
turi didelj augimo, inovacijy, kiirybiSkumo ir teigiamy pokyc¢iy skatinimo visame
sektoriuje potencialg; kadangi §i pramoné yra viena ir nedaugelio kulttros ir kiirybos
pramoniy, kuriy apyvarta per COVID-19 krize didéjo!®;

kadangi vaizdo zaidimy ekosistema yra neatsiejama kulttiros ir kiirybos pramonegs, kuri
s¢kmingai jkvepia daugelj kity kiirybos ir kultiiros pramonés Saky, pvz., king ir
literatiira, ir jomis remiasi, dalis;

kadangi paaiSkéjo, kad vaizdo zaidimai yra galinga tarpsektoring terpé, kurioje
semiamasi jkvépimo i$ jvairiy meno techniky ir kurioje jos susiejamos su
novatoriSkomis technologijomis;

kadangi ES Teisingumo Teismas pripazino, kad vaizdo Zaidimai yra sudétingi
kiirybiniai kiiriniai, turintys unikalig kiirybing vertg, saugomi tiek pagal Direktyva
2009/24/EB dél kompiuteriy programy teisinés apsaugos, tiek pagal Direktyva
2001/29/EB dél autoriy teisiy;

kadangi Europos vaizdo zaidimy transliuotojy, e. sporto kluby ir turnyry sékmé rodo,
kad jaunesné Europos pilieciy karta aktyviai siekia dalyvauti naujos kiiréjy ekonomikos,
kurig skatina vaizdo Zaidimai, veikloje; kadangi nacionaliniai, regioniniai ir pasauliniai
e. sporto turnyrai galéty biiti suvokiami kaip skatinantys kultirinius mainus ir
propaguojantys Europos kulttirg ir vertybes;

kadangi 2020 m. vaizdo Zaidimy pramonéje Europoje dirbo apie 98 000 Zmoniy!’, i$
kuriy, manoma, tik 20 proc. yra moterys'8; kadangi e. sporte esama didelés ly¢iy
nelygybés; kadangi | vaizdo Zaidimus ir e. sportg jtraukti daugiau motery turéty biiti
laikoma strateginiu prioritetu;

kadangi pusé visy europieciy save laiko vaizdo zaidimy zaidé¢jais, 18 jy beveik pusé yra
moterys, o vidutinis vaizdo Zaidé¢jo amzius Europoje yra 31,3 mety; kadangi daugiau
kaip 70 proc. 6-24 mety amZiaus jaunuoliy ES ZaidZia vaizdo Zaidimus, nors dauguma
Zaidéjy yra vyresni nei 18 mety amziaus!?;

kadangi vaizdo Zaidimy pramongje sutelkiami jvairiis raSymo, dizaino, meno kiirybos,
skaitmeninés plétros, leidybos, platinimo ar lokalizavimo jgudZiai ir praktiné patirtis;
kadangi vaizdo Zaidimas visy pirma yra intelektinés nuosavybés, kuria grindZziama
vertés granding, kurinys; kadangi intelektinés nuosavybeés ir kontrolés klausimas turi
jtakos ekosistemos teisinés struktiiros kompleksiSkumui ir kelia naujy teisiniy sunkumy
transliuotojams, vystytojams, leidéjams ir treciyjy Saliy turinio turétojams;

14 ISFE, Europos vaizdo zaidimy pramoné, ISFE-EGDF pagrindiniai faktai, 2021 m.
S EY, ,,Europos atkiirimas: kultiiros ir kiirybos ekonomika prie§ COVID-19 krize ir po jos*, 2021 m. sausio

16 EY, ,,Europos atkiirimas: kultiiros ir kiirybos ekonomika prie§ COVID-19 krizg ir po jos®, 2021 m. sausio

17 ISFE, Europos vaizdo Zaidimy pramoné, ISFE-EGDF pagrindiniai faktai, 2021 m.
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kadangi Europos vaizdo zaidimy pramon¢ daugiausia sudaro mazosios ir vidutinés
imonés (MV]), kurios yra gyvybiSkai svarbios Europos ekonomikai, ypa¢ kulttros ir
kiirybos sektoriams;

kadangi moksliniai tyrimai ir technologinés bei kiirybinés inovacijos daro didelj poveikj
vaizdo zaidimy ir e. sporto ekosistemoms, ir jie turi vykti nuolat; kadangi taip pat
reikéty pripaZzinti sektoriaus inovacing vertg bei jo kultiiring pridéting verte;

kadangi Sioms ekosistemoms vis dar truksta suderinty duomeny, apibréz¢iy ir teisiniy
sistemy, kuriy reikia, kad bty galima visapusiskai iSnaudoti jy potencialg;

kadangi vaizdo zaidimy ekosistema daugiausia yra privati nuosavybe, ta¢iau naudojasi
nacionalinio ir ES lygmens priemonémis ir paskatomis; kadangi §i parama kartais
teikiama tiesiogiai, kaip ir programos ,,Kuirybiska Europa‘“ atveju, arba kaip dalis
bendros paramos moksliniams tyrimams ir inovacijoms pagal programg ,,Europos
horizontas*; kadangi vaizdo zaidimams palanki vieSoji politika daznai jtraukiama j
audiovizualing sritj;

kadangi vaizdo zaidimy ir e. sporto sektorius visy pirma grindZiamas itin tarptautiniu
mastu veikianc¢ia rinka, kurioje yra nedaug kliti¢iy prekiy ir paslaugy judéjimui; kadangi
prieiga prie naujausios aparatinés ir programinés jrangos yra labai svarbi Europos
vaizdo zaidimy ir e. sporto ekosistemy dinamisko pobtidzio ir konkurencingumo
pozitriu;

kadangi, nors ES yra svarbi vaizdo Zaidimy ekosistemos veikéja, pramongje dominuoja
ne ES subjektai; kadangi rinkg per visg vertés granding sudaro daug jvairiy veikéjy,
kurie daugiausia veikia per ne ES priklausanciais platformas, o $ios taip pat veikia kaip
tarpininkai platinant Europos zaidimus visame pasaulyje;

kadangi vaizdo Zaidimai ir e. sportas naudoja pazangigsias technologijas, pavyzdziui,
dirbtinj intelekty ir virtualigjg realybe, ir pradéjo kurti alternatyvias virtualias erdves,
pavyzdziui, meta sistemas (angl. ,,metaverses®);

kadangi e. sportas yra varzybos, kuriy metu atskiri asmenys arba komandos Zaidzia
vaizdo zaidimus (paprastai stebint ziirovams) susitike¢ fiziSkai arba internetu, ir tai
daroma dél pramogos, prizy arba pinigy; kadangi apibréztis apima Zmogiskajj elementa
(zaidéjai), skaitmeninj elementg (patys zaidimai) ir ir konkurencinj elementg; kadangi
e. sportas galéty biti laikomas ne tik vaizdo Zaidimy sektoriaus dalimi, bet ir kultiiros ir
ziniasklaidos sektoriy dalimi;

kadangi e. sportas vis dar yra naujas reiskinys, pasizymintis dideliu potencialu plétoti ir
transformuoti kitus audiovizualinius formatus ES ir nacionaliniu lygmenimis, ir jo raida
skirtingose valstybése narése yra skirtinga;

kadangi e. sportas nuo kity sporto Saky skiriasi tuo, kad pagal apibréztj yra
skaitmeninis; kadangi e. sportas yra reiSkinys, kurj i§ esmés skatina privatis subjektai,
kai intelektinés nuosavybés teisés priklauso zaidimy leidéjui, o varzyby teisés priklauso
zaidimy leidéjui arba pritaikomos pagal kiekvieng sutartj;

kadangi e. sportas yra vis populiaresné pramoginé veikla, kuriai biidinga ir didelé
vaizdo zaidimy zaidéjy baze, ir nedidelis skaiius profesionaliy zaidéjy ir komandy;
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kadangi e. sportas prasideda nuo meégéjy lygio, bet juo komandos ir atskiri zaidéjai gali
uzsiimti ir pusiau profesionalai ir profesionalai;

T.  kadangi vaizdo Zaidimai ir e. sportas turi didelj potencialg ES $vietimo politikos ir
mokymosi visg gyvenima srityse; kadangi vaizdo Zaidimy naudojimas klas¢je daznai
skatina mokinius siekti karjeros gamtos moksly, technologijy, inzinerijos, meny ir
matematikos (STEAM) srityse, o e. sportas gali padéti ugdyti kai kuriuos skaitmeningje
visuomengéje biitinus jgiidzius; kadangi vaizdo Zaidimai ir e. sportas yra placiai
prieinami ir gali biiti naudojami siekiant padidinti jtraukuma ir jvairovg mokymosi
aplinkoje, pvz., klas¢je ir visg gyvenima;

U. kadangi vaizdo Zaidimai gali priartinti mokyklos aplinkg prie mokiniy kasdienés
realybes, kurioje vaizdo Zzaidimai daznai matomi; kadangi esama pozymiy, kad pradiniy
mokykly mokytojai, naudoje vaizdo Zaidimus klasése, kai kuriais atvejais pastebéjo, kad
labai pager¢jo keli pagrindiniai jgiidziai, pvz., problemy sprendimo ir analitiniai,
socialiniai bei intelektiniai, erdvinés koordinacijos ir darbo komandoje jgiidZiai, taip pat
pageréjo koncentracija; kadangi e. sportas taip pat gali biti jtrauktas j Svietimg ir
prisidéti prie skaitmeniniy gebéjimy ir jgiidziy jgijimo;

V. kadangi daugelis vaizdo zaidimy Zaidéjy yra jauni Zmonés, esantys intelektinio,
protinio, socialinio ir fizinio vystymosi kelio vidury; kadangi Siuos jaunuolius veikia
COVID-19 pandemijos keliami i§Siikiai, pvz., fizinio aktyvumo lygio pablog¢jimas,
padidéjes nerimas ar kity rasiy psichikos sveikatos sutrikimai; kadangi, nepaisant to,
vaizdo Zaidimai ir e. sportas gali buti labai naudingi daugelio Zzaidéjy psichikos sveikatai
ir gali pozityvias vertybes, kurios yra ypac siektinos jaunesniajai auditorijai;

W. kadangi vaizdo Zaidimy sektorius daugeliui kultiiros kuiréjy sitilo vis daugiau darbo
galimybiy; kadangi, kaip ir daugelyje kiirybos sektoriy, vaizdo Zaidimy sektoriaus
darbuotojams ypac biidingas labai didelis darbo kriivis rengiantis iSleisti zaidima, kuris
zinomas angliSku pavadinimu ,,crunch®, taip pat vir§valandZiai, kurie daznai btina
neapmokami; kadangi Sios salygos darbuotojams gali biiti kenksmingos;

VW —

poveikij aplinkos tvarumui, interneto funkcijas, kuriomis galima piktnaudziauti smurto
ar priekabiavimo internete tikslais, visy pirma motery Zaid¢jy atzvilgiu, ir
dezinformacijg;

Y. kadangi kai kuriems vaizdo Zaidimams buidinga monetizacija, atliekama per
mikrosandorius zaidimy valiutomis ir zaidimy skryneles (angl. /oot boxes), kuriose
pateikiamas nuo zaidimo priklausantis atsitiktinis turinys; kadangi kartais uz skryneles
galima atsiskaityti ir tikrais pinigais; kadangi dé¢l agresyvaus dizaino Zaidéjai, ypac
nepilnameciai arba paZeidZiamiausi asmenys, gali patirti finansing Zalg — iSleisti pinigus
to nenorédami ar neteke kontrolés; kadangi kai kuriais atvejais galima teigti, kad
skrynelés naudojamos kaip mechanizmo ,,jei nori laiméti — mokek* dalis; kadangi,
siekiant uztikrinti patikima vartotojy apsauga, reikalingas vienodas ES poziiiris;

Vaizdo Zaidimai ir e. sportas: isSiikiai, galimybés ir Europos strategija
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1. ragina Komisijg ir Tarybg pripazinti vaizdo Zaidimy ekosistemos — kaip didelés kulttiros
ir kiirybos pramonés, turin¢ios didelj tolesnio augimo potencialg — verte; ragina parengti
nuoseklig ilgalaikg Europos vaizdo Zaidimy strategija, kuri turéty sgziningai ir tinkamai
teikti naudg visiems susijusiems subjektams, kartu atsizvelgiant j e. sportg ir dabarting
priklausomybe nuo importo ir remiantis esamomis nacionalinémis strategijomis,
siekiant remti ES veikéjus ir ES startuolius Siuose sektoriuose;

2. pabrézia, kad rengdama naujg vaizdo Zaidimy strategija Komisija turéty remtis savo
komunikate dél 2030 m. skaitmeninés politikos kelrodZio nustatytais tikslais, siekiant
padidinti galimybes pritraukti talentus ir gauti finansavimg ir uztikrinti patikima
infrastruktiirg ir jungluma, taip pat uZtikrinti, kad procese dalyvauty atitinkami
suinteresuotieji subjektai; pazymi, kad strategijoje turéty buti atsizvelgiama j biisimus

Vv —

3. mano, kad tikrai integruoto Europos vaizdo zaidimy sektoriaus kiirimas pareikalaus
(bendros) Europos veikejy vaizdo zaidimy gamybos apimties didinimo; palankiai
vertina tai, kad pagal programas ,,Kiirybiska Europa“ ir ,,Europos horizontas* teikiamas
finansavimas Europos vaizdo zaidimy sektoriui, jskaitant mokslinius tyrimus ir
inovacijas, rengiant kvietimus dalyvauti specialiuose konkursuose, turin¢iuose Europos
pridétine verte; vis délto apgailestauja dél to, kad iki Siol jsipareigota skirti mazai 1Sy,
ir dél to, kad tinkamumo kriterijai ne visada atitinka sektoriaus, ypa¢ MVI, poreikius;
atsizvelgdamas | tai, ragina skirti daugiau paramos ir investicijy moksliniams tyrimams
ir technologinei plétrai (MTTP) ir mokymui, siekiant kuo labiau padidinti Zaidimy
kiirimo galimybes visose valstybése narése ir skatinti Europos talenty ugdymga ir
i$saugojima; ragina Komisija remti vieSgsias ir privacias iniciatyvas, kuriomis
prisidedama prie konkurencingesnés Europos vaizdo Zaidimy aplinkos kiirimo;

4.  pabreézia, kad taikant ES valstybés pagalbos taisykles, pvz., Bendrajj bendrosios iSimties
reglamenta, turéty biiti skatinamos ir remiamos nacionalinés paskatos ir parama vietos
vaizdo zaidimy plétrai, jskaitant MV];

5. pabrézia, kad svarbu skatinti ir remti tarptauting prekyba Europoje sukurtais vaizdo
zaidimais ir jy rinkodarg; atsizvelgdamas | tai, ragina Komisija nustatyti ir apibrézti
Europos vaizdo Zaidimy pramong ir apsvarstyti galimybe sukurti Europos vaizdo
zaidimy Zenkla, taip pat plétoti kitas nacionalinio ir Europos lygmens iniciatyvas, kad
buty galima lengviau atrasti Europoje sukurtus vaizdo Zaidimus ir kad biity skatinama jy
sklaida ir pripazinimas Europoje ir visame pasaulyje;

6.  pabrézia lokalizavimo proceso svarbg sekmingam zaidimo judéjimui daugiakalbéje
rinkoje, pvz., Europos Sajungoje, ir kalby jvairovés skatinimui; mano, kad Siuo
klausimu biity tinkama tvirta Europos Sgjungos parama;

7. pabréZia, kad suderinti ir patikimi pramonés duomenys apie Europos vaizdo zaidimy ir
e. sporto sektorius yra labai svarbiis siekiant pateikti jrodymais pagrjstus vertinimus ir
rekomendacijas, be kita ko, dél jvairoves ir jtraukties; ragina Komisija jsteigti Europos
vaizdo zaidimy observatorijg, kuri padéty sprendimus priimantiems asmenims ir
suinteresuotiesiems subjektams ir teikty jiems suderintus duomenis, vertinimus ir
konkrecias rekomendacijas siekiant plésti §j sektoriy; mano, kad Europos vaizdo
zaidimy observatorija taip pat galéty biiti naudojama kaip Ziniy tinklas siekiant remti
dialoga, kad sektorius tapty labiau integruotas;
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

ragina Komisijg pasiiilyti perzitréti atitinkamus Europos bendrijos statistinio
ekonomings veiklos risiy klasifikatoriaus (NACE) kodus, siekiant uztikrinti, kad vaizdo
zaidimy kiiréjai, leid¢jai ir e. sportas biity jvertinti, o kodai — perzitiréti, paaiskinti ir
racionalizuoti, ir taip biity sprendziamos sektoriui kylanc¢ios problemos bei gerinamas
dabartinis statistinis klasifikatorius, kuris §iuo metu yra netinkamas;

pabrézia, kad intelektiné nuosavybé yra labai svarbi vaizdo zaidimams ir kad tai yra
pagrindinis augimo ir investicijy veiksnys; pabrézia, kad reikia parengti Europos
strategija dé¢l vaizdo Zaidimy intelektinés nuosavybés, pasinaudojant tiek naujos, tiek
pirmineés intelektinés nuosavybés kiirimu ir esamy Europos kiiriniy ir intelektinés
nuosavybés skatinimu; pabrézia, kad tarpvalstybinis Zaidimy kiiréjy ir menininky
intelektinés nuosavybés teisiy taikymas turi biiti tinkamai apsaugotas ir turi biti
uztikrintas teisingas atlygis;

palankiai vertina Tarybos pozicija del Europos kulttiros ir kiirybos pramonés
ekosistemos strategijos, visy pirma dél miisy strateginiy kultiiros vertybiy apibrézimo,
apsaugos ir skatinimo; pareiskia, kad yra pasirenges daryti paZzangg Sioje srityje, visy
pirma dél Europos vaizdo zaidimy studijy ir katalogy; laikosi nuomonés, kad
papildomos Europos investicijos turéty biiti nukreiptos j §j sektoriy ir kad ,,InvestEU* ir
»Media Invest™ galéty padéti uztikrinti, kad biity patenkinti jo finansavimo poreikiai;

palankiai vertina Europos Parlamento inicijuotag bandomaji projekta ,,Europos vaizdo
zaidimy bendruomenés vertés suvokimas*, kuriuo siekiama geriau suprasti vaizdo
zaidimy sektoriaus vertg ir jo poveik] jvairioms politikos sritims ir visuomenei apskritai;
ragina Komisijg testi §] procesa skatinant tarpdisciplininius vaizdo Zaidimy ir e. sporto
mokslinius tyrimus, paskelbti Siam klausimui skirta komunikatg ir prireikus pasitlyti
atitinkamas priemones, atsizvelgiant  biitinybe apsaugoti jaunus zaidéjus, ypac
nepilnamecius;

pripazjsta, kad e. sportg reikia apsaugoti nuo problemy, susijusiy su susitarimais dél

varzyby baigties, nelegaliais lo§imais ir rezultaty gerinimu, jskaitant dopinga; pabrézia,
kad butina uzkirsti kelig dopingui ir susitarimams dél varZyby baigties profesionaliuose
zaidimuose ir §viesti Zaidéjus Siais klausimais, taip pat apsaugoti varZyby saZininguma;

ragina Komisijg iSnagrinéti vaizdo zaidimy sektoriaus ir jo inovacijy strategijos
sinergija, visy pirma atliekant mokslinius tyrimus dél meta sistemos ir atsizvelgiant |

reiSkinio;

pabrézia, kad dél savo placios auditorijos ir skaitmeninio komponento vaizdo Zaidimai
ir e. sportas turi didelj socialinj ir kultlirinj potencialg sujungti jvairaus amziaus, lyties ir
kilmeés europiecius, jskaitant vyresnio amziaus zmones ir nejgaliuosius; pripazjsta
vaizdo Zaidimy sektoriaus pastangas gerinti savo produkty prieinamuma laikantis
lygybés ir nediskriminavimo principy; vis délto mano, kad $i pazanga turi nesustoti;

atkreipia démesj i jvairiy platformy internetiniy zaidimy naudg tiek naudotojy patirciai,
nes zaidéjams sudaromos sglygos nesunkiai interaktyviai bendrauti jvairiose
platformose, tiek Zaidimy ktir¢jams, ir ragina vaizdo zaidimy pramonés atstovus deéti
visas pastangas, kad Sia funkcija biity kuo geriau naudojamasi;
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17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

pabrézia, kad vaizdo Zaidimai ir e. sportas, turi didziulj potencialg, pasitelkiant jtraukia
patirtj, toliau propaguoti Europos istorija, tapatybe, pavelda, vertybes ir jvairove; mano,
kad jie taip pat gali sustiprinti ES Svelniaja galia;

ragina Komisijg pradéti iniciatyvas, kuriomis biity propaguojami Europos vaizdo
zaidimai, demonstruojantys ne tik Europos vertybes, istorijg ir jvairove, bet ir pramonés
prakting patirtj, kartu Svie€iant Zmones ir didinant informuotumg apie vaizdo zaidimy
naudg jgidziy ir bendry Ziniy ugdymui; mano, kad $ios iniciatyvos galéty privesti prie
Europos vaizdo zaidimy akademijos sukiirimo;

pabrézia, kad vaizdo zaidimai yra neatsiejama Europos kultiiros paveldo dalis, todél jie
turéty buti saugomi ir propaguojami; sitilo, bendradarbiaujant su pramonés atstovais,
remti archyvo, kuriame biity i§saugoti kultiiros poZzitiriu reik§mingiausi Europos vaizdo
zaidimai ir kuris uztikrinty jy Zaidziamumg ateityje, sukiirimg; pabrézia, kad jj kuriant
reikia remtis patirtimi, jgyta vykdant esamus projektus, tokius kaip Tarptautiné
kompiuteriniy zaidimy kolekcija (ICS) ir daugyb¢ vaizdo Zaidimy muziejy visoje ES;

primygtinai tvirtina, kad vaizdo Zaidimai ir e. sportas gali biiti vertinga mokymo
priemong¢ siekiant aktyviai jtraukti besimokancius asmenis ] mokymo programg ir
ugdyti skaitmeninj rastinguma, socialinius emocinius jgiidzius ir kiirybinj mastyma;
mano, kad vaizdo zaidimy naudojimas mokyklose turéty biiti neatsiejamas nuo
mokytojy informuotumo didinimo apie tai, kaip geriausia naudoti vaizdo Zaidimus
mokymo tikslais; pabrézia, kad mokytojai turéty aktyviai dalyvauti priimant sprendimus
del vaizdo Zaidimy naudojimo $vietimo ar mokymo tikslais; pabréZia, kad tam reikés
geresnés jrangos ir junglumo mokyklose;

pabrézia mokymosi visg gyvenimg svarbg ir pazymi, kad mokytojai turi biiti tinkamai
parengti mokyti IRT ir skaic¢iavimo jguidZiy; pabréZia, kad, siekiant uZtikrinti se¢kminga
IRT ir zaidimy integravimg j Svietima, labai svarbu kelti mokytojy kvalifikacija darbo
valandomis;

primena Europos mokymo kursy, skirty vaizdo zaidimy profesijoms, svarba, iskaitant jy
kiirybinius, techninius, teisinius ir ekonominius aspektus; pabrézia, kad Europoje, be
kita ko, vieSosiose institucijose ir universitetuose, reikia plétoti pirmaujancias Svietimo
programas, kuriomis biity mazinamas atotriikis tarp esamy Europos mokymo programy
ir reikiamy Ziniy ir jgiidziy, reikalingy vaizdo Zaidimy profesijoms, ir vykdyti aktyvia
politika, kuria biity skatinama ly¢iy lygybé ir jtraukumas Siame sektoriuje;

palankiai vertina organizacijy, tokiy kaip Europos Zaidimy informacija (PEGI), atlikta
darbg informuojant vaizdo Zaidimy zaidéjus ir tévus apie vaizdo zaidimy turinj ir
apsaugant nepilnamecius nuo galimai netinkamo turinio; ragina pramoneg, reitingy
agentiiras ir vartotojy asociacijas testi informuotumo apie tokias sistemas didinimo
kampanijas; primena, kad tévy vaidmuo yra labai svarbus uZtikrinant, kad vaikai galéty
saugiai zaisti vaizdo zaidimus su jiems prieinamomis priemonémis, pvz., taikant tévy
kontrolés funkcijas; pabréZia svarby informuotumo didinimo kampanijy, vykdomy visy
pirma pasitelkiant vieSojo ir privaciojo sektoriy partnerystes, vaidmenj, siekiant Sviesti
ir informuoti tévus ir mokyklas, be kita ko, apie tai, kaip tinkamai naudoti vaizdo
zaidimus;

ragina Komisijg ir valstybes nares pripaZinti, kad vaizdo Zaidimy sektorius yra svarbus
pramongs sektorius siekiant atrasti ir ugdyti naujus kiirybinius talentus, taip pat prisidéti
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24.

25.

26.

27.

prie visy kulttiros kiiréjy ir kity specialisty kvalifikacijos kélimo ir perkvalifikavimo,
ypac atsizvelgiant j skaitmening pertvarka, nes Europos zaidimy pramon¢ Siuo metu
susiduria su nuolatiniu talenty truikumu;

ragina Komisijg ir valstybes nares dirbant su socialiniais partneriais siekti pagerinti visy
vaizdo Zaidimy kiirimo proceso dalyviy darbo salygas ir uztikrinti, kad sutartys bty
saziningos ir biity laikomasi nacionaliniy ir ES teisés akty dél darbuotojy teisiy, teisingo
ir vienodo darbo uzmokescio ir fizinés bei psichinés sveikatos ir darbo saugos;
apgailestauja dél pasikartojanciy praneSimy dél didziulio darbo kriivio pries iSleidziant
zaidimg ir neapmokamy virSvalandziy ir atkreipia démes;j i vaizdo zaidimy karéjy ir
leidéjy atsakomybe uztikrinti sveikas ir sgziningas darbo sglygas savo darbuotojams;

mano, kad, nepaisant pastangy uztikrinti tiksly, vienodg ir nestereotipinj motery rodyma
vaizdo zaidimuose, pazanga turi biiti tgsiama ir neatsiejama nuo didesnés motery
lygybés visose vertés grandinés pozicijose, taip pat pazangos kovojant su seksualine
prievarta ir diskriminacija;

palankiai vertina Komisijos gaires dél nesaziningos jmoniy komercinés veiklos
vartotojy atzvilgiu; pabrézia, kad reikia uztikrinti didesnj skaidruma, susijusj su
skrynelémis, jskaitant jy jtaka galimybéms laiméti, ir suderinta Europos poziiirj;
pabrézia, kad, kai naudojamos pinigy skrynelés, tai turi buti Zaidéjams pateikiama
visiSkai aiskiai ir skaidriai, ypa¢ nepilnameciams ir jy tévams, kad biity uzkirstas kelias
rizikingam elgesiui; ragina Komisijg ir valstybes nares, kai tinkama, apsvarstyti
teisékiros priemones, kuriomis biity sprendziami klausimai, susij¢ su vidinio zaidimo
monetizavimo reiskiniais, pvz., sékme grindZiamais Zaidimo elementais ir sistemomis
,,Jel nori laiméti — mokek®, atsizvelgiant j visas galimas priemones labiausiai
pazeidziamiems agresyvaus dizaino atzvilgiu zaidéjams, pvz., nepilnameciams,
apsaugoti;

pabrézia, kad itin svarbu laiku ir visapusiskai jgyvendinti visus su kulttros ir kiirybos
pramone susijusius ES teisés aktus;

E. sportas: sqZiningi konkurenciniai vaizdo Zaidimai Europos sistemoje

28.

29.

mano, kad e. sportas ir sportas yra skirtingi sektoriai, ypac dél to, kad konkurenciniams
loSimams ar e. sportui naudojami vaizdo Zaidimai zaidZiami skaitmeninéje aplinkoje ir
priklauso privatiems subjektams, kurie turi visiska teising kontrolg ir visas iSimtines ir
neribotas teises ] pacius vaizdo Zaidimus; vis délto mano, kad Sie sektoriai gali papildyti
vienas kitg ir juose gali biiti mokomasi vienas i$ kito bei skatinamos panasios pozityvios
vertybés ir jgiidziai, kaip antai sagZiningas zaidimas, nediskriminavimas, komandinis
darbas, lyderyste, solidarumas, teisingumas, kova su rasizmu, socialiné jtrauktis ir ly¢iy
lygybé;

mano, kad dél sieny neturincio Sios disciplinos pobiidzio Europos Sgjunga yra tinkamas
lygmuo e. sporto problemoms spresti; ragina vietos, regiony ir nacionaliniu lygmenimis
sukurti Europos e. sporto subjekty Zemélapj, kad europieciai galéty susisiekti su jiems
artimomis struktiiromis, taip pat sudaryti palankesnes salygas organizuoti konkursus ir
skatinti mégejy e. sporta; pabrézia, kad Zemélapis galéty padeéti didinti informuotuma
apie e. sporta ir jj skatinti;
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31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

ragina Komisijg, bendradarbiaujant su leidéjais, komandy organizacijomis, klubais ir
turnyry organizatoriais, parengti chartijg, kuria biity skatinamos Europos vertybés

e. sporto konkursuose; atsizvelgdamas ] tai, palankiai vertina tai, kad naudojamos tokios
priemongs kaip pagrindiniai pramonés principai dél dalyvavimo e. sporte ir
nacionaliniai e. sporto elgesio kodeksai, kuriais siekiama skatinti smagy ir sagZiningas

e. sportg, atviroje ir jtraukioje aplinkoje praktikuojama zaidéjy ir organizatoriy visame
pasaulyje;

praso Komisijos iSnagrinéti galimybe parengti nuoseklias ir i§samias gaires, susijusias
su profesionaliy e. sporto Zaid¢jy statusu;

ragina valstybes nares ir Komisijg apsvarstyti galimybe sukurti viza e. sporto
personalui, grindziama Sengeno kultiiros ir sporto vizomis, kuri biity taikoma visiems
e. sporto varzybose dalyvaujantiems darbuotojams, ir apsvarstyti priemones, kuriomis
biity supaprastintos vizy iSdavimo procediiros, kad vaizdo zaidimy sektoriaus
darbuotojai galéty atvykti j ES;

ispéja, kad intensyvis vaizdo Zaidimai retais atvejais gali sukelti priklausomybg ir
toksiSka elgesj, kaip pripazino Pasaulio sveikatos organizacija; pabrézia, kad e. sporto
zaid¢jai gali kentéti dél menko fizinio aktyvumo ir didelio streso, kurj lemia tai, kad
néra atskirtas profesinis ir asmeninis gyvenimas, ir kad profesionaliy e. sporto zaidéjy
karjera daznai yra trumpa, o tai kelia problemy, susijusiy su peréjimu j kita darba;
mano, kad ES turéty laikytis atsakingo poziiirio | vaizdo zaidimus ir e. sportg ir juos
propaguoti kaip sveikos gyvensenos, iskaitant fizinj aktyvumg ir realy socialinj
bendravimg bei kulttiring veikla, daly;

pripazjsta sporto vaizdo zaidimy ir virtualiojo sporto potencialg ieSkant naujy sirgaliy
dalyvavimo formy ir didinant jaunimo dalyvavimg fizinéje veikloje; ragina kurti visy
susijusiy vaizdo Zaidimy ir sporto sektoriy suinteresuotyjy subjekty partnerystes, kad
buty kuriami nauji projektai, teikiantys pridéting verte zaid¢jams ir auditorijai;

pabrézia, kad vykdant Zaliajg pertvarka vaizdo Zaidimai ir e. sportas atlieka dvejopa
vaidmen;] — tiek kaip pramoné, kuri turi dirbti, kad tapty palankesné aplinkai, tiek kaip
priemone, padedanti didinti vaizdo Zaidéjy informuotuma klimato ir aplinkos
klausimais; palankiai vertina vaizdo zaidimy pramonés iniciatyvas, kuriomis siekiama
apsaugoti aplinka ir pagerinti naudojamy prietaisy ir teikiamy paslaugy energijos
vartojimo efektyvuma; atsizvelgdamas j tai, ragina déti daugiau pastangy siekiant
pagerinti energijos vartojimo efektyvuma ir sumazinti e. sporto paslaugy poveikj
aplinkai;

pabréZia, kad vaizdo Zaidimai gali biiti socialiné veikla, leidZianti naudotojams
socializuotis ir praleisti laikg kartu; pabrézia, kad su e. sportu ir vaizdo Zaidimais susijgs
stigmatizavimas vis dar placiai paplitgs visoje visuomengje ir turéty biiti sprendZiamas;

pabrézia, kad miestai ir regionai gali atlikti svarby vaidmenj suteikiant prieigg prie
infrastruktiiros, kurioje gali biiti organizuojami e. sporto renginiai arba kurioje gali buti
sudarytos palankesnés salygos visiems naudotis vaizdo zaidimais; atsizvelgdamas j tai
pabréZzia, kad vieSosios erdvés, pvz., bibliotekos, gali atlikti svarby vaidmen;
propaguojant vaizdo zaidimy kultiirg ir suteikiant galimybe visiems naudotis vaizdo
zaidimais ir prietaisais, neatsizvelgiant j socialines ir ekonomines aplinkybes, laikantis
ES autoriy teisiy teisés akty; todél ragina Komisijg ir valstybes nares uztikrinti

PE731.488v02-00 12/18 RR\1264959LT.docx

LT



pakankamg finansavimg vieSosioms erdvéms, pvz., bibliotekoms, siekiant remti tokj
vaidmenj;

38. paveda Pirmininkei perduoti §ig rezoliucija Tarybai ir Komisijai.
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AISKINAMOJI DALIS

Vaizdo zaidimai yra svarbi Europos Sajungos ekosistema tiek ekonominiu, tiek kultiiriniu
poZitiriu.

Tai— 23,3 mlrd. EUR vertés kultiiros ir kiirybos pramoné, kurios struktiirinis augimas yra
didelis ir kuri vis dar turi didel; Europos Sgjungos skaitmeninés pertvarkos potencialg. Nors §i
rinka yra itin tarptauting ir vaizdo Zaidimai zaidziami pasaulinés auditorijos, Europa jsitvirtino
kaip viena i$ pirmaujanciy pasaulio vaizdo zaidimy rinky, taip pat kaip pagrindinis veikéjas
visais juy plétojimo etapais — nuo rasymo iki platinimo. Europos Sajungoje Siame sektoriuje
dirba daugiau kaip 80 000 zmoniy ir jame yra apie 5 000 jvairaus dydzio plétojimo studijy, i$
kuriy kai kurios yra pasaulio lyderés, pavyzdziui, ,,Ubisoft”, ,,CD Projekt® ir ,,Paradox“.

Praneséja mano, kad vaizdo Zaidimai yra ir pramoné, kurios konkurencinguma gali skatinti
ES, ir pagrindiné Europos tapatybés ir vertybiy propagavimo sritis, ypac Siais Europos
jaunimo metais (daugiau kaip du tre¢daliai 624 m. jaunuoliy teigia, kad zaidzia vaizdo
zaidimus).

Svarbi ekonomikos, kiirybos ir technologijuy pramoné

Vaizdo zaidimy pramonés struktiira yra tokia, kad kuriant zaidimg joje dalyvauja daugybé
zaidéjy: meniné kiiryba, plétojimas, raSymas, zaidimy dizainas, testavimas, leidyba,
komunikacija, lokalizavimas, platinimas ir t. t. D¢l neaiskiy nomenklattiry (profesinés
karjeros ir jgiidziy jvairovés, skirtingo statuso valstybése narése ir t. t.) pramonei kartais
sunku zinoti savo sudét] ir potenciala. Todé¢l pranes¢ja rekomenduoja surinkti daugiau
duomeny apie tai, kaip veikia Sis sektorius ir kokios yra pagrindinés jo veiklos tendencijos,
pagal Europos audiovizualinés observatorijos modelj sukuriant Europos vaizdo Zaidimy
observatorija.

ES remia vaizdo zaidimy kiirimg pagal programga ,,Kurybiska Europa®, taciau nedidelé skirta
suma (pavyzdziui, 6 mln. EUR 2022 m.) ir grieZti tinkamumo kriterijai negali biiti laitkomi
tikru paramos planu bendrai gamybai ir Europos vaizdo zaidimy kiirimui. Be to, vertés
grandiné i§ esmés grindziama zaidimo, kaip intelektinés nuosavybés objekto, plétojimu.
Trecia, kadangi Sis sektorius grindZiamas inovacijomis, zaidimai gali greitai pasenti, o
studijos turi prisitaikyti prie naujausiy technologiniy standarty arba prie naujausios kartos
prietaisy, kurie atsiranda kas 5-10 mety. Tod¢l vaizdo zaidimy pramonei nuolat reikia
finansavimo ir investicijy, kurias ES turéty padéti teikti.

Galiausiai, siekiant uZtikrinti Europos pramonés konkurencinguma, labai svarbu didinti
kokybisky Svietimo programy, kurios sudaro sglygas plétotis vaizdo zaidimy profesijoms,
daznai susijusias su skaitmenine pertvarka, skaiciy. Tod¢l Sios programos ir jy absolventai yra
svarbus Europos skaitmeninio dinamiSkumo Saltinis, pavyzdziui, atliekant mokslinius
tyrimus, susijusius su meta sistema, kuriy pradininkai yra vaizdo zaidimai. Svietimas taip pat
puikus lygmuo lyc¢iy lygybés klausimui Siame sektoriuje spresti, nes, nors vaizdo zaidimy
sektoriuje dirban¢iy motery dalis nuolat auga, tik apie 20 proc. Europos vaizdo Zaidimy
sektoriaus darbuotojy yra moterys.

Nei§semiamas kultiirinis ir visuomeninis potencialas
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Sykiu vaizdo zaidimai Siandien yra kultiiring ir technologiné terpé¢, kurios negalima pamirsti ir
kuri nuo vaizdo zaidimy pramonés atsiradimo prie§ penkiasdeSimt mety tapo svarbia
visuomenés dalimi. Siandien jie yra tikra tikro meno forma, apimanti kity sri¢iy, pavyzdziui,
kino, grafikos meno, muzikos ir teatro, technologijas ir nuolat tobul¢jancias technologijas,
padedancias Zaisti zaidimus. Tai, kas prasidéjo kaip Salutiné kai kuriy profesionaly veikla, per
keletg deSimtmeciy tapo pagrindine priemone, kurig iSmaniuosiuose telefonuose,
asmeniniuose kompiuteriuose ir zaidimy konsolése turi jsidiege pusé 6—64 m. amziaus
europieciy.

Todeél tai labai stiprus rySiy vektorius, kuris neturi geografiniy riby ir leidZia europieciams
tiesiogiai bendrauti su visy karty ir aplinkos Zmonémis, skatinant mainus ir atradimus. Taigi,
vaizdo zaidimai yra sritis,  kurig ES gali investuoti, propaguoti Sutartyse nustatytas vertybes,
pabrézdama demokratija, jvairove, kova su diskriminacija, tolerancijg ir ly¢iy lygybe. Be to,
del Sios priemonés naratyvinés galios ji yra erdve, kurioje Europos Sajunga gali parodyti savo
turtingg istorijg ir pavelda, pavyzdZziui, atstatydama 3D istorinius Europos istorijos paminklus
ar scenas.

Siuo atveju praneséja mano, kad vaizdo Zzaidimai yra naudinga $vietimo priemoné, suteikianti
galimybe visy amziaus grupiy besimokantiems asmenims mokytis ir Zaisti su savokomis
interaktyviu biidu, vadovaujant mokytojui ir jam padedant. Be to, vaizdo zaidimy jdiegimas
mokyklose taip pat gali paskatinti mokinius pradéti karjera Siame sektoriuje: pavyzdziui,
mergaités, kurios teigia zaidZiancios vaizdo Zaidimus, yra tris kartus labiau linkusios siekti
karjeros gamtos moksly, technologijy, inZinerijos ir matematikos srityse nei zaidimy
nezaidZiantys asmenys.

E. sportas: sparti branda

Siame praneSime taip pat siekiama i§samiai iSnagrinéti konkurenciniy vaizdo zaidimy, dar
vadinamy ,,e. sportu®, praktika (savokos ,.elektroninis sportas trumpinys).

Sunku tiksliai apibrézti e. sporto ribas, taciau Siame praneSime pranes$¢ja daugiausia démesio
skiria esminiams $ios praktikos ir tradicinés sporto praktikos skirtumams. sportas i$siskiria ne
tik centriniu skaitmeniniu komponentu, bet ir tuo, kad visy discipliny e. sportas grindZziamas
intelektine nuosavybe, t. y. vaizdo zaidimu, priklausanciu privac¢iam verslo subjektui. Todél
varzyby organizavimo logika neiSvengiamai turi pelningg elementa, o taip néra tradicinio
sporto, kurj valdo nekomercinio tikslo neturincios federacijos, atveju. Todél e. sporto
negalima lyginti su realiu tradiciniu sportu ir jis negali biiti reglamentuojamas kaip toks, o tai
yra tarpsektorinis reiskinys.

Vis délto, su sportu susijusios vertybés ir jgiidziai, pavyzdZziui, sagZiningas zaidimas ir
kolektyvinis darbas, gali biiti perduodami e. sportu, kuriam taikomos taisyklés, kuriomis
gerbiamos Europos vertybés ir sgZininga konkurencija. Be to, e. sporto aplinkos strukttra 18
dalies atitinka tradiciniy discipliny struktira: daugelis Zaidéjy nekantriai siekia meistriSkumo
ir tikisi priklausyto mazam profesionaliy zaidéjy elitui, kurj valdo ir jdarbina klubai. Reikéty
pazymeti, kad dél tarpvalstybinio vaizdo zaidimy pobiidZio e. sportas padéjo rastis tikrai
europietiSkoms komandoms, kuriose visy tautybiy europieciai varzosi tarpusavyje, kartais su
kity geografiniy vietoviy komandomis.

Todél praneséja mano, kad buty galima toliau plétoti Europos e. sporto skatinimo politika,
kuria biity gerbiamos Europos vertybés. Visy pirma, reikéty numatyti skatinti sudaryti kluby,
leidéjy ir turnyry zemélapj, kad europieciai, norintys zaisti komandose, galéty rasti tinkamas
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struktiiras. Europoje sukurta aplinka, pritaikyta komandy steigimui, turnyry organizavimui ir
Jjy plétrai, biity naudinga visai ekosistemai.

ISSakiai

Galiausiai reikéty prisiminti, kad vaizdo Zaidimai, nepaisant to, ar jie yra konkurenciniai, gali
kelti atitinkama rizika, ypa¢ jaunimui. Todél praneséja mano, kad vaizdo Zaidimai turéty buti
gyvenimo biido, kuriame yra vieta fiziniam aktyvumui, socializacijai ir mokymuisi ar darbui,
dalis. Siuo atveju reguliuotojas taip pat turi uztikrinti, kad jautraus turinio lo§imai neatsidurty
nekontroliuojamos ir netinkamos auditorijos rankose arba kad zaidéjy elgesys nekenkty
Europos Sajungos puoseléjamoms vertybéms. Nors vis dazniau rizika yra susijusi ne su
zaidimo turiniu, o su jo naudojimo sglygomis, praneséja palankiai vertina pramonés
savireguliavimo mechanizmus, pavyzdziui, PEGI sistema, kuri tapo visoje Europoje
pripazjstamu standartu, jskaitant du tre¢dalius tévy, ir kuri atlieka labai svarby vaidmenj
mokant zmones sveikai zaisti vaizdo Zaidimus.
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INFORMACIJA APIE PRIEMIMA ATSAKINGAME KOMITETE

Priémimo data 3.10.2022

Galutinio balsavimo rezultatai + : 26
- : 0
0 : 0

Posédyje per galutinj balsavimag
dalyvave nariai

Asim Ademov, Andrea Bocskor, Gianantonio Da Re, Laurence Farreng,
Tomasz Frankowski, Romeo Franz, Catherine Griset, Sylvie Guillaume,
Hannes Heide, Irena Joveva, Petra Kammerevert, Niyazi Kizilyiirek, Predrag
Fred Mati¢, Niklas Nienal3, Peter Pollak, Diana Riba i Giner, Monica
Semedo, Andrey Slabakov, Massimiliano Smeriglio, Michaela Sojdrova,
Sabine Verheyen, Maria Walsh, Milan Zver

Posédyje per galutinj balsavimg
dalyvave pavaduojantys nariai

Loucas Fourlas, Martina Michels, Salima Yenbou
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