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EIROPAS PARLAMENTA REZOLUCIJAS PRIEKSLIKUMS

par paterétaju aizsardzibu tieSsaistes videospéles: Eiropas vienota tirgus pieeja
(2022/2014(INI))

Eiropas Parlaments,

— nemot véra ANO 1989. gada 20. novembra Konvenciju par bérna tiestbam un ANO
Bérnu tiesibu komitejas visparigo komentaru Nr. 25 par bérnu tiesibam saistiba ar
digitalo vidi (2021),

— nemot veéra Komisijas 2008. gada 22. aprila pazinojumu par patérétaju, jo 1pasi
nepilngadigo, aizsardzibu saistiba ar videospélu lietosanu (COM(2008)0207),

— nemot veéra Komisijas 2020. gada 19. februara pazinojumu par Eiropas digitalas
nakotnes veidosanu (COM(2020)0067),

— nemot véra Komisijas 2021. gada 24. marta pazinojumu par ES stratégiju par bérna
tiestbam (COM(2021)0142),

- nemot veéra Komisijas 2022. gada 11. maija pazinojumu “Digitala desmitgade bérniem
un jaunieSiem. Jauna Eiropas stratégija “Beérniem labaks internets” (BIK+)”
(COM(2022)0212).

— nemot véra Padomes 2002. gada 1. marta rezoliiciju par patérétaju, jo 1pasi jauniesu,
aizsardzibu, mark&jot noteiktas videospéles un datorspéles péc vecuma grupas',

- nemot veéra Eiropas Parlamenta un Padomes 2018. gada 14. novembra Direktivu (ES)
2018/1808, ar ko, nemot véra mainigos tirgus apstaklus, groza Direktivu 2010/13/ES
par to, lai koordin&tu dazus dalibvalstu normativajos un administrativajos aktos
paredz€tus noteikumus par audiovizualo mediju pakalpojumu sniegSanu (Audiovizualo
mediju pakalpojumu direktiva)?,

— nemot véra Eiropas Parlamenta un Padomes 2019. gada 20. maija Direktivu (ES)
2019/770 par daziem digitala satura un digitalo pakalpojumu piegades ligumu
aspektiem?,

— nemot véra Eiropas Parlamenta un Padomes 2019. gada 27. novembra Direktivu
(ES) 2019/2161, ar ko groza Padomes Direktivu 93/13/EEK un Eiropas Parlamenta un
Padomes Direktivas 98/6/EK, 2005/29/EK un 2011/83/ES attieciba uz Savienibas
paterétaju tiesibu aizsardzibas noteikumu labaku izpildi un modernizésanu?,

— nemot véra Eiropas Parlamenta un Padomes 2011. gada 25. oktobra Direktivu

1OV C 65, 14.3.2002., 2. Ipp.
20V L 303, 28.11.2018., 69. Ipp.
30V L 136,22.5.2019., 1. Ipp.
40V L 328, 18.12.2019., 7. Ipp.
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2011/83/ES par paterétaju tiestbam un ar ko groza Padomes Direktivu 93/13/EEK un
Eiropas Parlamenta un Padomes Direktivu 1999/44/EK un atce] Padomes Direktivu
85/577/EEK un Eiropas Parlamenta un Padomes Direktivu 97/7/EK5,

— nemot véra Komisijas 2021. gada 29. decembra pazinojumu “Pamatnostadnes par to, ka
interpretét un piemérot Eiropas Parlamenta un Padomes Direktivu 2005/29/EK, kas
attiecas uz uzpéméju negodigu komercpraksi iek$gja tirgt attieciba pret patérétajiem™®,

— nemot veéra Komisijas 2021. gada 29. decembra pazinojumu “Pamatnostadnes par
Eiropas Parlamenta un Padomes Direktivas 2011/83/ES par patérétaju tiestbam

interpretaciju un piemérosanu’’
9

— nemot véra Komisijas veikto atbilstibas parbaudi attieciba uz patérétaju tiestbam
digitala taisniguma joma, ko uzsaka ar 2022. gada 17. maija public€to uzaicinajumu

iesniegt atsauksmes,

— nemot véra Eiropas Parlamenta un Padomes 2016. gada 27. aprila Regulu (ES)
2016/679 par fizisku personu aizsardzibu attieciba uz personas datu apstradi un $adu
datu brivu apriti un ar ko atce] Direktivu 95/46/EK (Vispariga datu aizsardzibas

regula)?,

— nemot véra Eiropas Parlamenta un Padomes 2022. gada 19. oktobra Regulu (ES)
2022/2065 par digitalo pakalpojumu vienoto tirgu un ar ko groza Direktivu 2000/31/EK

(Digitalo pakalpojumu akts)?,

— nemot veéra 2009. gada 12. marta rezoliiciju par patérétaju, jo 1pasi nepilngadigo,

aizsardzibu saistiba ar videosp€lu lietosanu!®,

— nemot véra 2012. gada 20. novembra rezoliiciju par bérnu aizsardzibu digitalaja

pasaulé'!,

— nemot véra Eiropas Parlamenta 2019. gada 28. marta nostaju par priekslikumu Eiropas
Parlamenta un Padomes regulai, ar ko izveido programmu “Radosa Eiropa” (2021—

2027) un atcel Regulu (ES) Nr. 1295/201312,

— nemot veéra Padomes 2022. gada 13. aprila secinajumus “Eiropas kultiiras un radoso

industriju ekosistémas stratégijas veidosana”!3,

— nemot véra Eiropas Parlamenta Iekspolitikas generaldirektorata Ekonomikas, zinatnes
un dzives kvalitates politikas departamenta 2020. gada jiilija petijumu “Loot boxes in
online games and their effect on consumers, in particular young consumers”

SOV L 304, 22.11.2011., 64. Ipp.
6OV C 526,29.12.2021., 1. Ipp.
70V C 525,29.12.2021., 1. Ipp.
SOV L 119,4.5.2016., 1. Ipp.
90V L 277,27.10.2022., 1. Ipp.
190V C 87 E, 1.4.2010., 122. Ipp.
11OV C 419, 16.12.2015., 33. Ipp.
120V C 108, 26.3.2021., 934. Ipp.
130V C 160, 13.4.2022., 13. Ipp.
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https://eur-lex.europa.eu/legal-content/LV/TXT/?uri=CELEX:52012IP0428

(“TieSsaistes sp&lu laupijumkastes un to ietekme uz paterétajiem, jo 1pasi gados jauniem
patérétajiem”),

- nemot véra Reglamenta 54. pantu,

— nemot vera lekseja tirgus un patérétaju aizsardzibas komitejas zinojumu
(A9-0300/2022),

A. taka visu vecuma grupu iedzivotaji Eiropa spélé videospeles, proti, tas sp€l€ puse no
visiem eiropieSiem vecuma no 6 Iidz 64 gadiem, no kuriem lielako grupu veido 45—
64 gadu veci cilveki; ta ka videospéles spélé 73 % bérnu vecuma no 6 lidz 10 gadiem,
84 % vecuma no 11 lidz 14 gadiem un 74 % jaunie$u vecuma no 15 lidz 24 gadiem'4,

B.  ta ka Eiropas videosp€lu nozare ir visstraujak augosa kultiiras un rado$a nozare Eiropa,
kuras apléstais Eiropas tirgus apjoms 2020. gada ir 23,3 miljardi EUR un kuras
apgrozijums pasaulé ir lielaks neka miizikas un filmu uzpémumiem!, ta ka Sai nozarei
ir nozimigs izaugsmes un darbvietu radiSanas potencials un ta sniedz ieguldijumu
Eiropas digitalaja vienotaja tirgd; ta ka $1 videosp&lu nozare ir vieniga kulttiras un
radosa nozare, kas Covid-19 krizes laika ir piedzivojusi apgrozijuma picaugumu!®;

C. taka videospéleém ir unikala radoSa vértiba salidzinajuma ar datorprogrammam, ka ko
atzinusi Eiropas Savienibas Tiesa!’, un tas aizsarga Direktiva 2009/24/EK!® par
datorprogrammu tiesisko aizsardzibu un Direktiva 2001/29/EK!® par dazu autortiesibu
un blakustiesibu aspektu saskanoSanu informacijas sabiedriba;

D.  taka, neraugoties uz videosp&lu nozares centralo nozimi Eiropas kultiiras un radosaja
ekosistéma, politikas veidotaji tai joprojam nepievers uzmanibu, ja salidzina to ar citam
mediju nozarém, pieméram, filmam un citiem audiovizualiem produktiem, kuri parasti
sanem lielaku finans€jumu un tiek izmantoti ka paraugs reguléjuma un politikas
veidoSanai attieciba uz videospélém, istenojot pieeju, kura netiek nemtas véra §o nozaru
atskiribas;

E.  ta ka Eiropas videosp€lu industriju galvenokart veido mazi un vid&ji uzpémumi (MVU)
un jaunuznémumi, kam ir biitiska nozime §is nozares novatorisma un izaugsmé?;

F.  ta ka videosp€lu nozarei ir pilniga vertibu k&de, kuras pamata ir inovacija un radoSums
un kura apvienots plass prasmju un zinatibas klasts; ta ka tehnologiju attistiba tieSsaistes
videospélu nozarée kliist aizvien svarigaka un ietekmé arf citas nozares un industrijas,
pieméram, celtniecibu, dizainu, mazumtirdzniecibu, izglitibu, tirgvedibu,

4 COM(2022)0212.

15 Eiropas Interaktivas programmatiiras federacija un Eiropas spélu izstradataju federacija, “Key facts from 2021:
Video games — a force for good’, skatits 2022. gada 19. decembri.

16 EY, Rebuilding Europe: The cultural and creative economy before and after the COVID-19 crisis, 2021. gada
janvaris.

17 Eiropas Savienibas Tiesas 2014. gada 23. janvara spriedums lieta Nintendo Co. Ltd un citi pret PC Box Srl un
9Net Srl., C-355/12, ECLLI:EU:C:2014:25.

18 Eiropas Parlamenta un Padomes Direktiva 2009/24/EK (2009. gada 23. aprilis) par datorprogrammu tiesisko
aizsardzibu (OV L 111, 5.5.2009., 16. Ipp.).

19 Biropas Parlamenta un Padomes Direktiva 2001/29/EK (2001. gada 22. maijs) par dazu autortiesibu un
blakustiesibu aspektu saskanoSanu informacijas sabiedriba (OV L 167, 22.6.2001., 10. Ipp.).

20Eiropas Komisija, “Eiropas videosp&lu kopienas vértiba”, 2022. gada 30. maijs.
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virtualo/paplaSinato realitati un tieSsaistes iepirkSanos;

G. taka dazi uzp@émumi $aja nozar€ izmanto nepilngadigo un mazu bérnu raditu saturu; ta
ka biitu jaievies$ pasakumi, lai aizsargatu nepilngadigo un mazu bérnu komercialu
izmanto$anu tie$saistes spélu satura radisanai?!;

H. taka videospéles ir viens no popularakajiem izklaides veidiem Eiropa kopa ar citam
izklaides darbibam, jo Eirobarometra 2019. gada p&tijuma atklaja, ka 27 % eiropieSu
spele tieSsaistes speles vismaz reizi ménesi, salidzinot ar 48 %, kuri straumé miiziku, un
47 %, kuri skatas filmas vai TV Sovus tieSsaistes platformas;

L. ta ka tieSsaistes sp€lu darbiba ir atkariga no savienojamibas, lai biitu iesp&jams giit
stabilu un kvalitativu spéles pieredzi; ta ka eiropieSu apmierinatibas Iimenis attieciba uz
vinu interneta savienojumu augSupielades un lejupielades atrumu Eiropa ir atSkirigs,
dazas dalibvalstis parsniedzot 90 % un citas sasniedzot tikai 65 %%2; ta ka lauku
apgabalos neapmierinatiba ar interneta savienojumu ir par 30 % lielaka neka pilsétu
teritorijas;

J.  taka tieSsaistes videospéles var sp€lét daudzas dazadas ieric€s un to izmantosanai ir
vairakas funkcijas, izstrades izvéles un mehanismi, pieméram, vairaku sp&létaju reZims,
reallaika balss t€rz€Sanas sist€mas, iepirkSanas tieSsaiste, paplasinata realitate, virtuala
realitate, bezmaksas vai maksas lejupieladéjams saturs, abonéSana un laupijumkastes,
kas var veidot sp€l&taju pieredzi; ta ka ne visas videospéles lauj spelétajiem tieSsaiste
mijiedarboties ar citiem spelétajiem; ta ka pastav vecaku kontroles riki, ar kuriem var
atspejot jebkadu mijiedarbibu ar citiem spéletajiem,;

K. ta ka ta devetas lauptjumkastes, kuras atrodas acimredzami nejausi priek$meti,
videospél€s ir sastopamas arvien biezak un parasti ir pieejamas spéles gaita vai ar1 par
tam var samaksat ar 1stu naudu; ta ka tas var pardod, izmantojot sp&lu modelus, kas
pazistami ka maldino$as saskarnes, kuri nevélamu vai nekontrolétu pirkumu veida var
radit negativas psihologiskas un finanSu sekas, Tpasi bérniem un jaunieSiem; ta ka
Niderland€ notiek tiesvediba par pasakumiem, kas piem&rojami laupijumkastém; ta ka
arT Slovakija izmekI€ attiecigos veicamos pasakumus; ta ka Sis saskanotas pieejas
trukums rada videosp€lu tirgus sadrumstalotibu ES; ta ka Eiropas [imen1 nav 1pasu
patérétaju aizsardzibas mehanismu, kas nodrosinatu visu spélétaju, jo 1pasi nepilngadigo
un mazu bérnu, aizsardzibu attieciba uz maksas laupijumkastém;

L.  ta ka spelu industrija ped&jas desmitgades ir attistijusies no sp&lu zalu un ierobeZotu
telpu ien€mumu modela, tagad kliistot par plasi izmantotu darjjumdarbibas modeli, kurs§
piedava spéles ka pakalpojumu, prasa samaksu par iesp&ju laimet vai pamatfunkcijas
nodroSina pilnigi bez maksas; ta ka, neraugoties uz spiralveida attistibas izmaksam,
spelu cenas ir stabiliz&jusas, jo ir iesp&jams S1s izmaksas sadalit ar spelu paplasinajumu
palidzibu; tom&r norada, ka laika gaita var iev€rojami palielinaties sp&lu paplasinajumu
pieredzes galigas izmaksas;

21 Parker, S., ‘The trouble with Roblox. the video game empire built on child labour’, The Guardian, 2022. gada
9. janvaris.

22 Kantar péc Eiropas Komisijas pieprasijuma, “Special Eurobarometer — Report — E-Communications in the
Single Market”, 2021. gada jinijs.
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ta ka dazu tieSsaistes videospelu pamata ir lietotaju monetizéSana, apkopojot datus un
paklaujot vinus reklamai, radot stimulus lietotaju, tostarp nepilngadigo un mazu bérnu,
piesaistiSanai, lai tie péc iesp€jas vairak laika pavaditu spélg;

ta ka parak ilga tieSsaistes videosp€lu spélésana, ko pastiprina manipulativs sp&lu
dizains, var radit atkaribu un “videospélu izraisitus trauc€jumus”, ka Pasaules Veselibas
organizacija (PVO) ir defingjusi Starptautiskaja slimibu klasifikatora?;

ta ka videospélu sp€léSanas rezultata var rasties ar paté€rétaju, jo 1pasi nepilngadigo un
mazu bérnu, aizsardzibu saistitas problémas neatkarigi no sp€lésanai veltita laika
ilguma;

ta ka nepilngadigajiem un maziem bérniem vecaku un apriipétaju uzraudziba ir tiesibas
piedalities digitalaja pasaul€ tada veida, kas atbilst bérna sp&ju attistibai;

norada, ka ANO Konvencijas par bérna tiesibam 31. panta ir noteikts, ka ikvienam
bérnam ir tiesibas sp€leties un brivi un pilnvertigi piedalities kultiiras dzivé un darbibas
atbilstigi savam vecumam;

ta ka iepirkumi sp€l€s var laut speletajiem, piemeram, sanemt tadus kosmétiska satura
lidzek]us ka adinas vai saturu, kas tiem sniegtu priekSrocibas splg, izvairities no
reklamas, nonemt atdziSanas taimerus vai izvairities no parmérigiem gaidiSanas laikiem
un no “sasmalcinasanas”;

ta ka lielaka dala vecaku izmanto kadu no vecaku kontroles instrumentiem; ta ka liclaka
dala vecaku ir nobaZzijusies par laiku, ko vinu bérns velta videosp€lém, un par risku, ko
rada saskarsme ar kaitigu saturu, iebiedeéSanu, kontaktiem ar sveSiem pieaugusajiem un
spele ieklautajiem pirkumiem;

ta ka daudzi vecaki Eiropa ir informéti par Paneiropas Sp€lu informacijas vecuma
kategoriju (PEGI) sistému un uzskata, ka PEGI mark&ums ir noderigs, lai izlemtu, vai
iegadaties spéli saviem bérniem?*,

ta ka saskana ar nozares datiem videospélu sp€lésanas laiks ir kopuma saglabajies
stabils, jo eiropiesi videosp€lu spelésanai 2021. gada veltija videji 9 stundas nedéla
salidzinajuma ar 9,5 stundam 2020. gada, 8,6 stundam 2019. gada; 8,8 stundam
2018. gada un 9,2 stundam 2017. gada®; ta ka videosp€lu sp&lésanai veltitais laiks
joprojam ir mazaks neka tas, kas veltits tadam citam darbibam pie ekrana ka TV
skatiSanas, kas 2020. gada aiznéma vidgji 25 stundas nedéla;

ta ka veseliba ir pilnigas fiziskas, garigas un socialas labklajibas stavoklis, nevis
vienkarsi stavoklis, kad cilveks nejiitas slims vai novardzis; ta ka gariga veseliba un
labbiitiba ir savstarpgji saistiti jautajumi un tie bitu jagem vera visas jomas, piemeram,
1zglitiba, veselibas apriip€, nodarbinatiba un socialaja ieklauSana; ta ka videospéles var
biit svarigi instrumenti, kas sniedz atbalstu garigajai veselibai un labbitibai, un tas var

BPVO, “Gaming disorder”, skatits 2022. gada 15. decembri.
24 Eiropas Interaktivas programmatiiras federacija un Eiropas spélu izstradataju federacija, ‘Key facts from 2020:
The year we played together’, 2021. gada 24. augusts.

25 Eiropas Interaktivas programmatiiras federacija un Eiropas spélu izstradataju federacija, “Key facts from 2021:
Video games — a force for good’, skatits 2022. gada 19. decembri.
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izmantot, lai panaktu virzibu Sajas jomas, ka arT lai palidzetu iedzivotajiem attistit
vairakas prasmes, kuras ir biitiskas digitala sabiedriba un digitala vienota tirgus
veidoSana;

ta ka 2019. gada 20 % videospélu nozaré nodarbinato cilvéku bija sievietes; ta ka
nepietickama sievieSu parstaviba ir labi zinama un sistematiska probléma zinatnes,
tehnologijas, inZenierzinatnes un matematikas priek§metos, tostarp videospélu nozarg,
proti, gan pasa nozar€, gan parmeérigi seksualiz€tu t€lu izmantoSana, kas ir raksturigi
daudziem videospél€s ieklautiem sieviesu t€liem; ta ka 37 % meitenu, kuras spele
videospeles, vairaku sp€létaju sp€l€s saskaras ar aizskaroSu izturéSanos sava dzimuma
del?®; ta ka, neraugoties uz centieniem nodro$inat precizu, vienlidzigu un
nestereotipisku sievieSu parstavibu videospéles, panaktais progress ir jaturpina un tam ir
jaiet roku roka ar vienlidzigu sievieSu dalibu visos vertibu keédes posmos, ka ar1 ar cinu
pret seksualu vardarbibu un diskriminaciju;

ta ka 2020. gada vienai piektdalai no ES iedzivotajiem bija kada veida invaliditate; ta ka
Savieniba ir appémusies uzlabot vinu socialo un ekonomisko situaciju, tostarp tieSsaiste;
ta ka ir konkréti invaliditates veidi, kas var biit seviski traucgjosi tieSsaistes
videospé€leém, piemeram, daltonisms, redzes problémas vai roku kustibu trauc&jumi; ta
ka daltonisms skar 10 % virieSu,

Tiessaistes videospeles Eiropas Savientba

1.

uzsver vertibu, kas piemit gan tieSsaistes, gan bezsaistes spelém ka iecienitai izklaidei,
ko bauda ieveérojams skaits eiropieSu visas vecuma grupas un dalibvalstis, un ka So
videospélu veidotaju, atsevisSku speletaju un plasaku speletaju kopienu kulttiras
1zpausmeli;

uzsver, ka videospéles Eiropas Savieniba ir augsti inovativa digitala nozare, kas Eiropa
nodroSina vairak neka 90 000 tieSo darbvietu; uzsver, ka videosp&lu nozare piedava
arvien vairak jaunas darba iesp&jas daudziem kultiiras satura raditajiem, pieméram,
spelu izstradatajiem, dizaineriem, rakstniekiem, miizikas producentiem un citiem
maksliniekiem, kas biitu janem veéra visas Savienibas darbibas Saja joma, 1pasi
finans€Sanas darbibas; uzsver, ka videospéles ir saistitas gan ar digitalo, gan kulturas
nozari, ka arT veido loti bitisku dalu no kulttras un radosas ekosistémas, parstavot
vairak neka 50 % no kopé€ja ES audiovizuala satura tirgus pievienotas vertibas;

uzsver videosp€lu nozares nozimi, atbalstot inovaciju Eiropa; uzsver, ka videospélu
nozare cita starpa ir veicinajusi tadu jaunu tehnologiju attistibu ka maksligais intelekts
un virtualas un paplasinatas realitates tehnologijas;

atgadina par MV U nozimi Eiropas videosp€lu vértibu k&€dé un daudzu tadu Eiropas
uznpeémumu globalo ietekmi, kas izstrada produktus konsolu, PC un mobilo sp&lu
tirgiem; pauz vilSanos par to, ka $adas starptautiskas sekmes un kultiiras pievilcibu
nereti nenem véra, kad apliko Eiropas liderpoziciju digitalo tehnologiju un
pakalpojumu joma;

26Rakstiski pieradijumi, ko PretapmeloSanas liga iesniedza Apvienotas Karalistes Parlamenta Tie$saistes
drosibas likumprojekta apvienotajai komitejai (OSB0030), “How Algorithms Influence Harmful Online
Conduct”, 2021. gada septembris.
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atzinigi verte to, ka ir uzsakts Eiropas Parlamenta ierosinatais izméginajuma projekts
“Izpratne par Eiropas sp&lu sabiedribas vertibu”, kura merkis ir apkopot visaptveroSus
datus, lai atbalstitu tadas politikas veidoSanu, kas skar So nozari; atzimée, ka dazas no
nozares problémam ietver talantu attistibu un piesaistiSanu, komplicétu un
sadrumstalotu reguléjumu globalaja tirgii, piekluvi finans€jumam un videospélu socialo
un kulttras ietekmi;

Stiprinat patéretaju aizsardzibu tieSsaistes videospelés

6.

10.

11.

uzsver, ka patérétaju aizsardziba ir biitiska, lai nodro$inatu droSu un uzticamu tieSsaistes
vidi videosp€lém un spéleétajiem, un paterétaju uzticibas veidoSana var veicinat
videospé€lu nozares ekonomisko izaugsmi; tome&r uzskata, ka varétu vél vairak uzlabot
patérétaju aizsardzibu; aicina Komisiju notieko$aja atbilstibas parbaudg attieciba uz ES
patérétaju tiesibam nemt vera paterétaju aizsardzibas jautajumus tieSsaistes videospélu
joma, lai nodrosinatu vienlidzigu taisnigumu gan tieSsaist€, gan bezsaiste;

atzist, ka ES pat@rétaju tiesibu acquis paredz specigu paterétaju aizsardzibu, kas pilniba
attiecas uz videospé€lém; nem véra Komisijas 2021. gada 29. decembra pazinojumu par
negodigiem uzpémumu darfjumiem ar pat€rétajiem vienotaja tirgii, kura sniegti
noradijumi par ES pat€rétaju tiesibu piemeroSanu attieciba uz spéles ieklautajiem
piedavajumiem un reklamam, tostarp bérniem, spélés ieklautajiem pirkumiem un
maksas nejausa satura klatbiitni; tomér norada, ka ir vajadziga konsekventa un
koordinéta pieeja starp dalibvalstim un patérétaju aizsardzibas iestadém, lai izvairitos no
vienota tirgus sadrumstalotibas un aizsargatu patérétajus Eiropa;

mudina Komisiju un Patérétaju aizsardzibas iestazu tikla valstu patérétaju aizsardzibas
iestades nodrosinat, lai videosp€lu nozare tiktu pilniba ieverotas un piemérotas Eiropas
patérétaju tiesibas;

nem veéra tadas tieSsaistes spelu platformu esamibu, kas lauj spelétajiem, tostarp
nepilngadigajiem un maziem b&rniem, radit paSiem savas spéles, izmantojot rikus kuri
pieder izstradatajiem un kurus vini nodroSina; aicina Komisiju péc nepiecieSamibas
pielagot regulativos pasakumus, lai aizsargatu lietotajus, 1pasi nepilngadigos un mazus
bérnus, pret nelikumigu praksi, kuras varétu biit iesaistitas §is platformas;

atzinigi verte to, ka no 2022. gada janvara Direktiva (ES) 2019/770 attiecas uz
videospelém, tostarp bezmaksas sp€lém, un tadejadi nodroSina papildu aizsardzibu
patérétajiem; tomer pauz nozelu par to, ka dazas dalibvalstis direktivu vél nav
transpongjusas, un mudina minétas dalibvalstis to nekavegjoties piemeérot, lai nodroSinatu
labaku patérétaju aizsardzibu visa Savieniba; aicina Komisiju riipigi uzraudzit direktivas
transponéSanas procesu, uzturét cieSu dialogu ar dalibvalstim, kuras transponéSana
kavgjas, un apsvert iesp&ju vajadzibas gadijuma uzsakt parkapuma procediras;

atzinigi verte tadu vecaku kontroles riku izstradi un ievieSanu, kas palidz filtrét saturu
un videospéles péc vecuma, uzraudzit spélém veltito laiku, atsp&jot vai ierobeZot
izdevumus tie$saist€ un ierobezot sazinu ar citiem vai citu sp&létaju radita satura
aplukoSanu; atgadina, ka platformas Iimena vecaku kontroles riki nav vieniga metode,
ko vecaki izmanto, lai uzraudzitu un parvalditu savu bérnu piekluvi saturam; tomer
norada, ka pat, ja §adi riki ir pieejami, vecaki varétu ar1 nebiit informéti vai vigiem
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var€tu bt grutibas izmantot §adus rikus, kas mazina to efektivitati; uzskata, ka par $adu
mehanismu izstradi ir atbildiga nozare; uzskata, ka $adiem mehanismiem jabut viegli
izmantojamiem, saprotamiem un izveidotiem un tiem jabiit tadiem, kas aizsarga
patérétajus ,,integréti” un ,,péc noklus€juma”; uzskata, ka vecaku kontroles 1stenosana ir
gan vecaku, gan nozares zina; aicina ieviest mehanismus, lai cita starpa istenotu
stingraku vecaku kontroli attieciba uz naudas un laika apjomu, ko nepilngadigie un mazi
bérni velta spelém, vienlaikus ieveérojot nepilngadigo tiesibas un attistibu; mudina
platformas palielinat informétibu un informaciju par to, ka izmantot $adus rikus; aicina
Komisiju un dalibvalstis atbalstit publisku un privatu informacijas kampanu
veicinaSanu, vérsot tas uz vecakiem un apriipétajiem, lai vinus informétu par
ieviestajiem rikiem, pieméram, PEGI talrupa lietotni, un lai mudinatu tos izmantot;

12.  uzsver, ka videospé€lu nozarg ir pienemti dazadi darjjumdarbibas modeli; norada, ka dala
tieSsaistes videosp€lu piedava lietotajiem sp€l€ ieklautus pirkumus, izmantojot spéles
valiitas, ko var iegadaties, vai nu izmantojot istu naudu vai to, kas nopelnita sp€lg, lai
sanemtu produktus, izmantojot laupijumkastes vai jebkuru citu spel€ ieklautu nejausu
pirkumu, par kura saturu sp€létajam nav informacijas pirms samaksas izdariSanas;
norada, ka pastav dazada veida laupijumkastes?’ un ka $adas sisteémas ictekmé
patérétajus, un ka spéles, kuru modelis ir “samaksa par iesp&ju laimét”, seviski agresivi
“samaksa par iesp&ju laimeét” modeli, vai tadi modeli, kas piesaista popularu saturu ar
maksajumu sist€ému ierobezojumiem, ir piesaistijusi negativu reakciju no spélétaju
kopienam, kuru rezultata ir sniegtas negativas atsauksmes un pat ieviestas izmainas
speles pirms to izplatiSanas vai driz péc tas;

13. uzsver, ka videospél€s jau daudzus gadus tiek veikti sp€l€s ieklauti iepirkumi; atbalsta
Komisijas nesen pienemtas Pamatnostadnes par Negodigas komercprakses direktivu??,
kas preciz€ noteikumus par videospél€s ieklautiem maksas acimredzami nejauSiem
produktiem; uzsver, ka spélés ieklautam iepirkumu sistémam ir jaatbilst ar1
Pamatnostadném par Negodigas komercprakses direktivu un nesen pienemtajam
pamatnostadném, lai nodroSinatu, ka tie nenoved pie kaitigas prakses, kas skar
pateérétajus, 1pasi nepilngadigos un mazus bérnus; prasa ieverot un atri istenot
Negodigas komercprakses direktivu, lai nodroSinatu patérétaju aizsardzibu vienotaja
tirgd, jo Tpasi attieciba uz nepilngadigajiem un maziem b&rniem;

14. npem veéra pasitito petijumu par laupijumkastém un to ietekmi uz paterétajiem, jo 1pasi
nepilngadigajiem un maziem bérniem; norada, ka petjjuma tika ieteikts parbaudit
laupijumkastes no pateérétaju aizsardzibas tiesibu aktu viedok]a, lai izvairitos no
laupijumkastu kaitigas ietekmes un ekspluatgjosas prakses, jo 1pasi attieciba uz
nepilngadigajiem un maziem bérniem??; aicina Komisiju analizét veidu, kada tiek
pardotas laupTjumkastes, un veikt nepiecieSamos pasakumus, lai izveidotu vienotu
Eiropas pieeju laupijumkasteém, kas nodroSinatu pienacigu aizsardzibu patérétajiem, jo

27 Laupijumkastém var bait dazadi veidi atkariba no dazadiem atbilstibas nosacijumiem (gaidisanas laiks,
reklamas izvietoSana, maksasana ar Tstu naudu), kuru vidi ir balvas, parredzamiba, iespg&jamiba iegtit produktu
un iespgjas iegiito produktu parverst speles valiita vai 1sta nauda.

28 Eiropas Parlamenta un Padomes Direktiva 2005/29/EK (2005. gada 11. maijs), kas attiecas uz uznéméju
negodigu komercpraksi iek§¢ja tirgli attieciba pret patérétajiem un ar ko groza Padomes Direktivu 84/450/EEK
un Eiropas Parlamenta un Padomes Direktivas 97/7/EK, 98/27/EK un 2002/65/EK un Eiropas Parlamenta un
Padomes Regulu (EK) Nr. 2006/2004 (“Negodigas komercprakses direktiva”) (OV L 149, 11.6.2005., 22. Ipp.)
2 Forbrukerrddet, ‘Insert coin —How the gaming industry exploits consumers using loot boxes’, 2022. gada

31. maijs.
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15.

16.

17.

18.

19.

1pasi nepilngadigajiem un maziem bérniem;

norada, ka dazi spe€lu modeli, ko izmanto spélés ieklautajos pirkumos, ir jau péc dizaina
manipulativi un ekspluatgjosi, jo tie izmanto agresivu komercpraksi, kas ievérojami
iedraga paterétaja izveles brivibu un motivé motivetajus pienemt finansialus [émumus,
kurus citos gadijumos vini nepienemtu; norada, ka $ada prakse ir skaidri aizliegta
saskana ar Direktivu (ES) 2019/2161; aicina videospélu izstradatajus un pardevejus
nodroSinat, ka spéles, kuras paredzetas nepilngadigajiem, ievéro nepilngadigo un mazu
bérnu tiesibas, tostarp attieciba uz privatuma ievérosanu un mérktiecigas reklamas un
manipulativas prakses aizliegumu; uzskata, ka nepilngadigajiem un maziem b&rniem,
spelgjot tieSsaistes videospéles, biitu jasanem tads pats aizsardzibas limenis kads ir
noteikts Digitalo pakalpojumu tiesibu akta;

norada, ka papildus spélés ieklautam sp€lu iepirkumu sisttmam un maksas nejausiem
produktiem videospéles tiek izmantoti ar1 citi maldino$i modeli, kas var izkroplot
patérétaju uzvedibu; aicina valstu iestades efektivi istenot Eiropas un valstu tiesibu
aktus pat€rétaju tiesibu aizsardzibas joma, jo 1pasi Negodigas komercprakses direktivu
un par tam izstradatas attiecigas pamatnostadnes, kuras tiek aizliegtas konkrétas
maldinoSas saskarnes, agresiva tirgvedibas prakse un maldinoSa parredzamiba attieciba
uz patérétajiem sniedzamo informaciju; turklat aicina Komisiju turpinat izvertét Sos
jautajumus, jo Tpasi maldinosas saskarnes, stenojot atbilstibas parbaudi attieciba uz ES
patérétaju tiesibu aktiem par digitalo taisnigumu, un vajadzibas gadijuma nakt klaja ar
atbilstigam iniciativam;

uzsver, ka to tieSsaistes sp&lu, kuru mérkauditorija ir nepilngadigie un mazi bérni,
izstradatajiem bitu janem vera vinu vecums, tiesibas un neaizsargatiba; uzsver, ka §STm
videospélém ir integréti un péc nokluséjuma jaatbilst visaugstakajiem standartiem
attieciba uz droSumu, dros$ibu, privatumu un laika ierobezojumu noteikSanu, norada, ka
vecakiem var biit svariga loma ne tikai péc noklus€juma ieklauto standartu
papildinaSana, bet arT nepilngadigo un mazu bérnu aizsardziba videosp€lu speléSanas
laika; tomér norada, ka videosp€lu nozarei biitu jaorganiz€ informétibas veicinaSanas
kampanas un jasniedz atbalsts par atbilstigu instrumentu un informacijas izmantoSanu
attieciba uz to, ka labak aizsargat nepilngadigos un mazus bérnus;

uzsver, ka videospéles ir gan izklaides instrumenti, gan makslas darbi ar kultiiras
vertibu;

uzsver, ka paterétajiem vajadz€tu biit visai nepiecieSamajai informacijai par tieSsaistes
videospéli, tostarp par to, ka spelé ieklauti pirkumi, pieméram, lauptjumkastes un citi
acimredzami nejausi pirkumi spél€, un viniem vajadz€tu bt informetiem par satura
veidu pirms spéles sakSanas un spéles laika, uzsver, ka §adai informacijai vajadzetu biit
skaidri noradttai un viegli saprotamai visiem patérétajiem pirms spéles iegades un pirms
katra spele ieklauta pirkuma veikSanas, lai labak aizsargatu paterétajus, jo 1pasi
nepilngadigos un mazus b&rnus, un palidzetu vecakiem izprast un kontrol&t savus
izdevumus; norada, ka, ja tieSsaistes sp€l€s tiek izmantotas virtualas valiitas, kopa ar
virtualo valuitu par katru pirkumu vienmgr ir janorada tas vertiba realas pasaules valiita;
atgadina, ka Sadas informacijas trikkums ir skaidri aizliegts saskana ar Direktivu

(ES) 2019/2161;
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20.

21.

22.

23.

24.

25.

norada, ka tieSsaistes videosp€lém, kas spéletajiem dod izveli sanemt prieksrocibu
apmaina pret maksajumiem “samaksa par iesp&ju laimeét” modelos, ir pirms spéles
sakuma skaidri jabridina sp€létaji par So funkciju; uzskata, ka $adi “samaksa par iespgju
laimét” modeli nedrikstetu radit nevienlidzibu starp sp€létajiem atkariba no vinu naudas
lidzekliem; tad€] mudina spéles, kuras izmanto $adus modelus, ieklaut spelu rezimu bez
“samaksa par iesp&ju laimet” darfjumiem;

atzinigi verte to, ka Komisija gaidamaja atbilstibas parbaudg attieciba uz patérétaju
aizsardzibas tiesibu aktiem izskatis abonementu un ligumu automatisko atjaunosanu;
norada, ka automatiska atjaunoSana var biit izdeviga gan lietotajam, gan tirgotajam, jo
uzlabo &értibu lietotajiem un samazina abonementu administréSanu tirgotajam, bet ta var
ar1 radit problémas, ja automatiska atjaunoSana turpinas bezgaligi, lai gan patérétajs to
nevélas; mudina gan Komisiju tas izskatiSana, gan tirgotajus sava uznémuma politika
nemt vera paraugpraksi tajas dalibvalstis vai uznémumos, kuri jau ir ieviesusi
patérétajiem labveligu automatiskas atjaunosanas politiku; aicina Komisiju noteikt ES
limena pienakumu, kas nosaka, ka tirgotajiem ir pirkuma bridi lietotajiem japiedava
izveles iesp€ja piekrist automatiskajai atjaunoSanai, nevis japaredz ta ka nokluséjuma
elements, ka arT japiedava sniegt skaidru un viegli pieejamu informaciju par to, ka
jebkura bridt apturét automatisko atjaunoSanu, un japadara automatiskas atjaunoSanas
apturéSanas process tikpat vienkarSs un viegls ka pieteikSanas process;

prasa, lai videospélu izstradataji nodrosinatu lielaku parredzamibu attieciba uz
laupijumkastu mehanismu varbiitibam, tostarp informaciju vienkarsa valoda par to,
kadu mérku sasniegSana tika paredzeta algoritmu apmaciba;

uzsver, ka atgrieSanas un atmaksas garantijas politika ir Savienibas pat€rétaju tiesibu
sturakmens un ka paterétajiem vajadzetu biit tadam pasam tiesibam pieprasit atmaksu
par tieSsaistes pirkumiem, kadas tiem ir saistiba ar klatien€ veiktiem pirkumiem; norada,
ka uz tieSsaistes un digitalo saturu, neatkarigi no ta, vai tas ir lejupieladéts vai strauméts,
attiecas tiesibas uz atmaksu, ja produkts vai pakalpojums ir nederigs vai paterétajs
negust paredzeto piekluvi produktam; aicina tirgotajus pilniba ieverot ES patéretaju
aizsardzibas noteikumus un sniegt skaidru, parredzamu un uzticamu informaciju par to,
ka pieprasit atmaksu vai izmantot atteikuma tiesibas;

uzsver, ka personam ar invaliditati biitu jasp€j sp€let visi tieSsaistes videospelu veidi; un
ka gan tieSsaistes videospélu tehniskajiem, gan sazinas elementiem, ka ar1 jebkadai
attiecigai informacijai, kas saistita ar spéles sp€léSanu vai spéles iegadi, ir jabiit
ieklaujos$ai un pieejamai; aicina Komisiju iesniegt iniciativas, lai uzlabotu tieSsaistes
videospélu pieejamibu personam ar invaliditati; mudina tieSsaistes videosp€lu
piedavatajus padarit speles pieejamas, piemérojot Direktivas (ES) 2019/882 I pielikuma
piekltstamibas prasibas3?,

norada, ka, tiklidz videospél€ ir nopirkta prece, to konkrétos gadijumos var spéles
ietvaros vai treSo pusu timekla vietn€s apmainit pret 1sto naudu, kas ir pretruna
videospélu publicétaju piemerotajiem noteikumiem; aicina valstu iestades izskaust
nelikumigu praksi, kas sp€l€s ieklautas vietnes lauj veikt apmainas, pardot produktus
vai piedalities deribas; uzsver, ka So pakalpojumu rezultata varétu notikt arT nelikumigi

30 Eiropas Parlamenta un Padomes Direktiva (ES) 2019/882 (2019. gada 17. aprilis) par produktu un
pakalpojumu piekliistamibas prasibam (OV L 151, 7.6.2019., 70. Ipp.).
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27.

28.

iegiitu lidzeklu legalizacija, ne tikai paterétaju aizsardzibas parkapumi; aicina Komisiju
aizliegt $adu praksi; uzskata, ka Digitalo pakalpojumu tiesibu akts var palidz&t mazinat
So problému, jo 1pasi Istenojot pienakumu “pazisti sava uzpémumu klientu”;

pauz bazas par to, ka “zelta rakSana” var biit saistita ar piespiedu darbu un ekspluataciju
jaunattistibas valstis, ka arT ar nelikumigi iegtitu lidzeklu legalizaciju; aicina Komisiju
izvertet “zelta rakSanas” izmantoSanu saistiba ar finansu noziegumiem un cilvéktiesibu
parkapumiem un vajadzibas gadijuma nakt klaja ar atbilstigdm iniciativam;

aicina Komisiju nakt klaja ar Eiropas videospélu stratégiju, kas atbrivo §is nozares
ekonomisko, socialo, izglitojoSo, kultiiras un inovaciju potencialu, lai ta kliitu par lideri
globalaja videospélu tirgii; aicina Komisiju gaidamaja atbilstibas parbaudg attieciba uz
ES paterétaju tiesibu aktiem par digitalo taisnigumu izvertet, vai pasreiz€jais patérétaju
tiesibu regul&jums ir pietiekams, lai risinatu visas patérétaju tiesibu problémas, kuras ir
radusas saistiba ar laupijumkaste€m un spél€s ieklautajiem pirkumiem, un, ja tas ta nav,
aicina Komisiju iesniegt tiesibu akta priekSlikumu, lai pielagotu pasreiz&jo ES
pateérétaju tiesibu regul&jumu attieciba uz tiesSsaistes videospeélem, vai iesniegtu
atsevisku tiesibu akta priekslikumu par tieSsaistes videospélém, ar mérki izveidot
saskanotu Eiropas tiesisko reguléjumu, kas nodroSina augstu paterétaju aizsardzibas
Iimenti, jo Tpasi attieciba uz nepilngadigajiem un maziem bérniem; uzskata, ka Sajos
priekSlikumos bitu jaizverte, vai biitu jaierosina pienakums automatiski atspejot
maksajumus spélés un lauptjumkastu mehanismus vai aizliegt maksas laupijumkastes,
lai aizsargatu nepilngadigos, izvairitos no vienota tirgus sadrumstalotibas un
nodroSinatu, ka patérétaji gust labumu no vienada limena aizsardzibas neatkarigi no
vinu dzivesvietas;

aicina Komisiju novertet iespeju pieprasit tadu tieSsaistes videospelu piegadatajiem,
kuras ir paredzetas nepilngadigajiem un maziem bérniem, izstradat ex ante ietekmes uz
b&rniem noveért€jumus, pamatojoties uz “4C” (saturs, sazina, riciba, l[igums) riska
novertéjuma sist€mu, un efektivi mazinat jebkadus apzinatos riskus, kas apdraud bérnu
tiesibas;

Papildu ieguvumi un riski patéretajiem

29.

uzsver garigas veselibas nozimi, jo 1pasi nepilngadigo un mazu bérnu gadijuma; norada,
ka Covid-19 laika videospéles sniedza palidzibu stingro parvietoSanas ierobezojumu
laika; atgadina par tieSsaistes savienojamibas pozitivo nozimi, nodro$inot, ka eiropiesi
joprojam spéj sazinaties, mijiedarboties un kopigi radit, tostarp ar tieSsaistes videospelu
starpniecibu; atgadina, ka spéles var nodroSinat interaktivus kanalus personam, kuras
jutas sociali attalinatas vai izol€tas realas dzives vide; norada, ka 1pasi tas attiecinams uz
vecaka gadagajuma cilvékiem, kuri ir to iedzivotaju vidd, kas Covid-19 pandémijas
laika visvairak cieta no izol&tibas; norada, ka PVO uzskata, ka tieSsaistes speles var klut
par svarigu instrumentu miisu sai$u saglabasana ar citiem?'; vér§ uzmanibu uz
daudzplatformu tiessaistes spelu prieksrocibam lietotaja pieredzei, — jo tas sniedz
speletajiem iesp&ju vienkarsa veida savstarp€ji sazinaties, izmantojot dazadas
platformas, — un sp€lu veidotajiem, un mudina videosp&lu nozari censties visiem

31 Bloomberg, ‘Games Industry Unites to Promote World Health Organization Messages Against COVID-19;
Launch #PlayApartTogether Campaign’, 2020. gada 10. aprilis.
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spekiem iesp&jami plasi izmantot So elementu; plasaka konteksta atzime iesp&jas un
jaunas perspektivas, ko piedava piekluve radosai izpausmei un kulttiras saturam, 1pasi
nepilngadigajiem un jaunakiem bérniem; aicina Komisiju turpinat rikoties, lai uzlabotu
Eiropas digitalo infrastruktiiru, kas atbalsta ne tikai radoSas nozares, kuras izstrada
kvalitativu saturu, bet ar1 Eiropas iedzivotaju piekluvi Sim kultiiras zina bitiskajam
saturam;

uzskata, ka videospéles daudziem cilvékiem kalpo ne tikai ka briva laika pavadiSanas
veids, bet ar ka prata asinaSanas riks, piem&ram, risinot sareZgitus uzdevumus un
miklas, sacenSoties ar citiem sp&létajiem, kas prasa augstu koncentréSanas pakapi, un
attistot tadas sp&jas ka problému risinasana, telpiska un roku-acu koordinacija, darbs
komanda, ka ar1 redzes sp€ja un atrums;

ierosina organizet ikgad&ju ES tieSsaistes videospé€lu balvas pasniegSanu Eiropas
Parlamenta Briselg, proti, “Eiropas tieSsaistes videospélu balvu”, lai uzsveértu tadu
uzneémumu nozimi Eiropas digitalaja vienotaja tirgii saistiba ar darbvietam, izaugsmi,
inovacijam un Eiropas vértibu veicinasanu, kuri izstrada tieSsaistes videospéles un no
kuriem daudzi ir MVU;  uzskata, ka balvai vajadzetu biit verstai uz tadu tieSsaistes
videospelu popularizé€Sanu, kuras tiek ieverotas paterétaju tiesibas vai kuras pozitivi
ietekmé konkrétas jomas, pieméram, izglitibu vai prasmju attistibu;

atzinigi verte inovativo projektu “ES bérni tieSsaiste”, kas apkopo kvalitativus datus
Eiropas méroga par bérnu perspektivam attieciba uz vigu pasu tieSsaistes pieredzi;
aicina regularak atjauninat So globali vadoSo iniciativu; aicina Komisiju nakotné
finansét So un lidzigas iniciativas;

uzsver, ka tieSsaistes videospéles ir svarigas izglitiba, jo tas var bt lietderigs macibu
procesa instruments, un ka daudzas spéles ir 1pasi paredzetas izglitojoSiem merkiem, lai
mudinatu uz diskusijam par sabiedribai svarigiem jautajumiem vai padzilinatu izpratni
par vesturiskiem vai kultiiras notikumiem; atgadina, ka videospgles ir ieklautas valstu
izglitibas sistému macibu programmas; norada, ka komercialas videospéles izmanto art
izglitojoSiem noliikiem; norada, ka videospéles izmanto ari, lai attistitu kritisko
domasanu un prasmes un stimulétu radoSumu; turklat uzsver, ka videospéles var
turpinat izmantot ar1 turpmakaja dzive, jo tas var piedavat garigu stimulaciju un iesp&ju
uzturét sazinu vecaka gadagajuma cilvéku gadijuma;

uzsver, ka tieSsaistes videosp€lu parmeérigi ilga speléSana var negativi ietekmét socialas
attiecibas, darbu, priekslaicigas macibu partraukSanas ipatsvaru, fizisko un garigo
veselibu un vajinat akadémiskos rezultatus, vienlaikus p&tijumos ir paradits, ka
videospé€leém var biit ar1 pozitiva ietekme; tade] uzsver, ka ir japanak veseligs lidzsvars;

uzsver, ka atkariba no videospélém, ko déve ari par ,,spélu izraisitiem traucg€jumiem”,
daziem spéletajiem rada problémas; norada, ka PVO ir klasificgjusi “sp€lu izraisitus
trauc&jumus” ka atkaribas veidu, kam raksturiga nepietickama kontrole attieciba uz
velmi spelet videospéles, aizvien biezaka prieksrokas doSana spélesanai salidzinajuma
ar citam darbibam tada meéra, ka spelu spéléSana parmac citas intereses un ikdienas
darbibas, un sp&lésana tiek turpinata vai pat pieaug, neraugoties uz negativam sekam,;

uzsver, ka ne videospé€lu industrijai, ne lietotajiem, ne arT lietotajiem un vecakiem
nevajadz&tu par zemu novertet riskus un ietekmi, ko var radit “sp&lu izraisiti
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trauc€jumi”’; atgadina, ka zinatniskie p&tijumi liecina, ka pubertate un pusaudza gadi ir
dzives periodi, kuros cilveki ir neaizsargatakie pret atkaribu izraisoSu uzvedibu; aicina
videospelu izstradatajus, publicétajus, platformas un plasaku ieinteres€to personu
kopienu, tostarp valstu kompetentas iestades un Komisiju, turpinat sadarboties, lai
palidzétu mazinat “sp€lu izraisitu trauc€jumu” risku; ierosina uzsakt vairak izpratnes
veicinasanas kampanu, lai nodro$inatu, ka vecaki un jaunie speletaji apzinatos riskus,
kas saistiti ar sp€lu izraisitiem trauc€jumiem, un aicina sp€lu izstradatajus izvairities no
manipulativu spelu izstrades, kas var novest pie atkaribas no spélém, izolacijas un
aizskaroS$as izturéSanas tieSsaiste;

norada uz ES méroga dezagregétu datu trukumu par vid€jo sp€lu spelésanai veltito
laiku, vid€jiem te€riniem spéles ietvaros, vispargjo speléSanas pieredzi un izrietoSajam
socialpsihologiskajam sekam, aicina Komisiju apkopot $adus datus katru gadu un
iesniegt par Siem datiem zinojumu Parlamentam;

norada, ka videosp€lu nozarei ir piekluve lielam daudzumam dazkart sensitivu personas
datu; uzsver, ka tai ir janodroSina, ka personas datu apstrade tiek veikta saskana ar
Visparigo datu aizsardzibas regulu un ka lietotaju profili, kas izveidoti, izmantojot
uzvedibas datus, netiek izmantoti manipulativiem un diskrimingjoSiem mérkiem; aicina
kompetentas iestades nodroSinat attiecigo ES un valstu tiesibu aktu stingru izpildi;,
uzsver, ka spéletaju ieradumu analizei, ko veic, apkopojot datus, nevajadzetu dot
priekSroku speletaju piesaistiSanas panémieniem, bet gan koncentréties uz spéles
pieredzes uzlaboSanu; mudina izstradatajus apsvert spéles sadalit nodalas vai ieviest
bieZus uzkrasanas punktus, lai sekmé&tu pauzes uzmaniba, kuru laika spélétaji var
atslégties;

norada, ka tieSsaistes videosp€lu platformas var izmantot krapnieki, lai istenotu
pikskergSanu; aicina rikot informacijas kampanas, lai palielinatu informétibu par
saistitajiem riskiem, jo Tpasi nepilngadigo un jaunieSu vidi;

mudina video sp&lu nozari, Komisiju un dalibvalstis izstradat ricibas planu, lai
nodroSinatu dzimumu lidzsvaru visos tieSsaistes spélu nozares attistibas posmos; turklat
aicina nozari izvairities no sievieSu priekSmetiskoSanas un dzimumu stereotipu
radiSanas, atkartoSanas vai saasinasSanas; uzsver, ka $ada prakse (kas sastopama arkartigi
biezi) rada naidigu tieSsaistes spelu vidi sievieteém un meiteném,;

DroSas tieSsaistes vides nodroSinaSana tieSsaistes videospelu lietotajiem

41.

atzinigi verte tadas nozares vaditas iniciativas ka PEGI sist€éma, ko izmanto 38 valstis;
uzskata, ka minéta klasifikacijas sistéma var biit 1pasi noderiga, sniedzot satura
deskriptorus un informaciju par ieteicamo vecumu spéles spelésanai, kas palidz
vecakiem izraudzities piemérotas spéles saviem bérniem; uzsver, ka klasifikacijas
sistéma veido vienu dalu no vispargja PEGI ricibas kodeksa ar kop&jo merki nodrosinat
speletajiem droSu vidi; atzinigi verte atjauninato PEGI pieeju, kas tagad informe
paterétajus, ja sple ietver acimredzami nejausus elementus par maksu; uzsver, ka spelé
ietverta maksas satura esamiba, tostarp maksas acimredzami nejauss saturs, neliedz
vecakiem parvaldit piekluvi $ada veida saturam, vienlaikus laujot b&rnam pieklut
pamata spélei, ja vini to uzskata par vecumam atbilstoSu; norada, ka dazas valstis PEG/
sistému ir ieviesusas tiesibu aktos; aicina Komisiju izveértet, ka PEGI sisteéma tiek
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istenota dazada veida spél€s, kas pieejamas tirgii un visa Savieniba, un izpéetit iesp&jas
to iestradat ES tiesibu aktos, lai PEGI sistému un tas ricibas kodeksu padaritu par
saskanotu un obligatu vecuma klasifikacijas sisteému, kas piemérojama visiem
videospélu izstradatajiem, lietotnu veikaliem un tieSsaistes platformam un lautu
izvairities no vienota tirgus sadrumstalotibas, ka arT nodrosSinatu juridisko noteiktibu
videospélu nozarei;

atzist PEGI sistémas potencialu sniegt patérétajiem svarigu informaciju pirms liguma
noslégsanas; tomér uzsver, ka So nozares virzito iniciativu butu japapildina ar papildu
pasakumiem, lai nodroSinatu augstako patérétaju aizsardzibas I[imeni un atrisinatu
patérétaju tiesibu problémjautajumus, ko rada spéles ieklauti pirkumi un laupijumkastu
mehanismi;

mudina nozari, tostarp spelu platformas un publicétajus, neatkarigos ekspertus, kuri ir
partneri, un klasifikacijas iestades turpinat izpratnes veicinasanas kampanas par PEG/
sisteému, kas lautu lielakam vecaku skaitam uzzinat par tas esamibu, un ar1 turpmak biit
atsaucigiem klasifikacijas sistémas pielagoSana, reag€jot uz videospélu un spéles
ieklauta satura attistibu, lai ar1 turpmak atvieglotu vecaku [émumu pienemsanu;

aicina Komisiju izstradat minimalos standartus privatuma saglabasanai un izvertet
nepiecieSamibu pec drosas un ieklaujoSas vecuma apstiprinaSanas sistémas;

ar bazam norada uz riskiem, kas saistiti ar naida runas izmantoSanu un kiberterorizeSanu
tieSsaistes videospélu platformas, kas ir seviski bistami, ja tas tiek versts pret
nepilngadigajiem un maziem bérniem;

uzsver, ka videospélém ir lietotajiem jagarante droSa digitala vide; atzinigi verteé neseno
Digitalo pakalpojumu akta pienemsSanu, kura mérkis ir atjauninat satura moderacijas
noteikumus Eiropa, lai labak verstos pret nelikumigu saturu tieSsaiste, tostarp
videospél€s; aicina to atri transponét valstu tiesibas aktos un 1stenot;

uzsver, ka papildus nelikumigam saturam kaitgjoSu saturu var izplatit art videospéles,
izmantojot spélu sazinas funkcijas vai sp€lu socialo mediju platformas; uzsver, ka
videospé€lu nozarei biitu japienem atbilstosi pasakumi un instrumenti, lai aizsargatu
visus lietotajus no kaitiga satura saskana ar piemérojamiem ES un valstu tiesibu aktiem;

aicina Komisiju un dalibvalstu patérétaju aizsardzibas iestades nodroSinat, lai paterétaju
tiesibas tiktu pilniba iev€rotas un piemerotas, tostarp videosp&lu nozar€, ko varétu
panakt veicot nozares kontrolreidus vai vajadzibas gadijuma uzsakot koordinétus
pieméroSanas pasakumus saskana ar Regulu (ES) 2017/2394 par sadarbibu starp valstu
iestadém, kas atbild par tiesibu aktu izpildi patérétaju tiesibu aizsardzibas joma*?;

o

32 Eiropas Parlamenta un Padomes Regula (ES) 2017/2394 (2017. gada 12. decembris) par sadarbibu starp valstu
iestadeém, kas atbild par tiesibu aktu izpildi patérétaju tiesibu aizsardzibas joma, un ar ko atcel Regulu (EK) Nr.
2006/2004 (OV L 345, 27.12.2017., 1. Ipp.).
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49. uzdod priekSsédetajai So rezoliiciju nosiitit Padomei un Komisijai.
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PASKAIDROJUMS

Ievadpiezimes

Videospéles ir loti populars izklaides veids Eiropas iedzivotaju, vecaka gadagajuma cilvéku
un nepilngadigo vidi. Referente pieversas jautajumam par to, ka Covid-19 pandémija ir

ietekméjusi So nozari, tas trilkumiem un potencialajiem riskiem, ar kuriem saskaras Eiropas
iedzivotaji, un §1s nozares inovacijas potencialam ES iek$¢ja tirgi, ka art tas ietekmei tirgt.

Saja noluka referente ir p€musi veéra tieSsaistes videospélu raditos riskus un ieguvumus no
pateérétaju, jo 1pasi nepilngadigo, aizsardzibas viedokla, lai lietotajiem nodroSinatu droSu
tieSsaistes vidi.

Stiprinat patérétaju aizsardzibu tieSsaistes videospéles

Saja sadala ir apliikoti dazadi aspekti, lai stiprinatu un nodroinatu patérétaju aizsardzibu
tieSsaistes videospél€s. Referente sava zinojuma projekta ir ieklavusi nepiecieSamibu
nodros$inat vecaku kontroles instrumentus, kas biitu pieejami vecakiem, kuri to vélas, lai
uzraudzitu spélesanai veltito laiku un novérstu launpratigu izmantoSanu.

Vienlaikus referente pievers uzmanibu dazadam pirkumu iegades iesp&jam spél€s, un aicina
izstradat vienotu Eiropas pieeju, lai panaktu regul&juma saskanoSanu vienotaja tirgii un
nodroSinatu augstu aizsardzibas Iimeni visiem Eiropas patérétajiem.

No otras puses, referente uzskata, ka informacijai, kas jasniedz patérétajiem pirms videospeles
spelesanas, jabiit skaidrai, parredzamai un pieejamai, lai biitu iesp&jams ieprieks uzzinat, kas
spele sagaidams. Tapat referente pieverSas arT nepilngadigajiem paredz€tai reklamai un aicina
izveidot videospelu izstradataju sistému, kuras pamata biitu dro§iba un privatuma aizsardziba
péc noklus€juma.

TieSsaistes videosp€lu riski un ieguvumi

Referente apliiko riskus un ieguvumus, ko tieSsaistes videospéles var sniegt Eiropas
iedzivotajiem, kuri tas izmanto, IpaSu uzmanibu pieversot nepilngadigajiem. Tade] referente
uzsver, cik svariga ir gariga veseliba un labbiitiba, ko vel vairak pasliktinaja Covid-19
pandémija.

Referente uzskata, ka biitu janem veéra ieguvumi, ko tieSsaistes videospéles var sniegt no
sociala viedokla, un So sp€lu lietderiba, pieméram, maciSanas un izglitibas procesa. Tomer
vina ar1 uzsver nepiecieSamibu noverst atkaribu no videospélém un spélu izraisitus
trauc&jumus, ko Pasaules Veselibas organizacijas uzskata par atkaribas veidu; ir butiski
atbalstit un attistit informacijas un izpratnes veidoSanas kampanas.

Visbeidzot, referente uzsver inovacijas nozimi tieSsaistes videosp&lu nozar€ un jaunu
tehnologiju ieklausanu videospélu izstrad€ un izveidg. Si ir augosa nozare, kas veicina
Eiropas Savienibas digitalo parveidi.

Drosas tieSsaistes vides nodroSinasana tieSsaistes videospélu lietotajiem

PE719.799v02-00 18/21 RR\1269512LV.docx



Referente atzist, ka l1idz Sim nozar€ ir domin&jusas paSregulacijas sisteémas, pieméram, PEGI]
sistéma. Vina uzskata, ka So projektu pastaviga atjauninasana un pielagosana videospelu
realitatei ir lavusi ieviest sist€mas, ko atzist lielaka dala dalibvalstu, ka ar1 vairums Eiropas
iedzivotaju, pieméram, PEGI videospélu vecuma un tipologijas marké$anas sistému.

Sa zinojuma referente ari ierosina izveidot vienotu Eiropas identitates identifikacijas sistému
spelétaja vecuma parbaudiSanai un balstit to augsta drosibas sisteéma, ka ar1 nodrosSinat
sertificétu potenciala spélétaja datu aizsardzibu. Saja nolika referente arf ierosina kopigu
mark€&jumu, kura nemtas vera ieteiktds minimala vecuma kategorijas, ka ar1 videospélu
temats, iegades iesp€jas spéles laika un reklamas izskats.

Visbeidzot, referente uzskata, ka, lai nodrosSinatu visiem lietotajiem drosu tieSsaistes vidi,
Digitalo pakalpojumu akts sniegs pozitivu ieguldijumu $a mérka panaksana, cinoties pret
nelikumiga satura paradiSanos tieSsaist€ un nepielaujot kaitiga satura izplatiSanu saskana ar
panakto vienoSanos.
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