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EUROOPA PARLAMENDI RESOLUTSIOONI ETTEPANEK

virtuaalmaailma kohta: voimalused, ohud ja poliitiline méju iihtsele turule
(2022/2198(INI))

Euroopa Parlament,

— vottes arvesse Euroopa Liidu pohidiguste harta artiklit 24 ja URO lapse diguste
konventsiooni, mida on tipsustatud URO iildises mérkuses nr 25 lapse diguste kohta
digikeskkonnas,

- vottes arvesse kodukorra artiklit 54,
— vottes arvesse kultuuri- ja hariduskomisjoni arvamust,
— vottes arvesse siseturu- ja tarbijakaitsekomisjoni raportit (A9-0397/2023),

A. arvestades, et maailmas toimuvad enneolematud muutused, mida iseloomustab
digitileminek, mis toob pohjalikud muutused meie majandus-, poliitilise ja tihiskondliku
elu kdigis valdkondades;

B. arvestades, et digiiileminek pakub hulgaliselt voimalusi sellistes valdkondades nagu
meditsiin, kultuur, haridus, majandus, julgeolek ja diguskaitse ning voib aidata
lahendada vaesuse ja ebavordsuse, kestlikkusega seotud iilemaailmseid probleeme ning
demokratiseerida protsesse ning juurdepdisu haridusele ja teadmistele; arvestades, et
see pakub ka uusi voimalusi edendada iileminekut kestlikumale ja diglasemale
tihiskonnale, kui seda juhitakse asjakohase poliitikaga diges suunas; arvestades, et
praegu 46 % eurooplastest mojutava digilohega tegelemine nduab endiselt
mirkimisviirseid investeeringuid,

C. arvestades, et digilileminek toob kaasa ka mérkimisvaarseid probleeme, mis voivad
sundida meid 1dbi vaatama paljusid seni meie majanduskasvu ja sotsiaalset arengut
toetanud kontseptsioone ja norme, jéttes kehtima meie aluspohimatted ja -véartused,
nagu kultuuripoliitika ja autoridiguse normid; arvestades, et digitaalmajanduses on
tdheldatud tileméérast turukontsentratsiooni; rohutab vajadust vihendada tehnoloogilist
soltuvust kolmandatest riikidest, hakates rakendama detsentraliseeritud 1dhenemisviisi
Euroopa virtuaalmaailmade suhtes, mis hdlmavad nii suuremaid kui ka véiksemaid
ettevotjaid véddrtusahela eri tasanditel;

D. arvestades, et ELis on teadlikkus nii kujunemisjirgus tehnoloogiate potentsiaalist kui ka
probleemidest, mida pdhjustab vdimu kogumine digitaalsete hiiglaste poolt, tekitanud
vajaduse taastada vordsed tingimused digitaalsel turul, mis toob kaasa poliitilised ja
seadusandlikud meetmed; arvestades, et ELi institutsioonid on muutnud rohe- ja
digipoodrde prioriteetseks tegevusvaldkonnaks ja poliitika kujundamiseks, kehtestades
eeskirjad, mis on kooskodlas ELi viértuste, vordsuse ja ausa konkurentsi pdhimdtete
ning pohidigustega, tagades samal ajal strateegilise autonoomia ja sdltumatuse;
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arvestades, et lileminek Veeb 4.0-le ja virtuaalmaailma arendamine vdivad moodustada
tulevase digiiilemineku osa ja digitaalse iihtse turu véljakujundamise iihe potentsiaalse
alustala; on seisukohal, et digitileminek, mis on Veeb 4.0 lahutamatu osa, tuleks iihtsele
digitaalsele turule takistusteta integreerida; tunnistab, et kuigi virtuaalmaailm v3ib
tdiendada reaalmaailma lisavahendina, ei tohiks see seda asendada ega tuua kaasa
tarbijate torjutust;

arvestades, et virtuaalmaailm pdhjustab markimisvéérseid riske eri valdkondades, nagu
vaimne tervis, konkurents, andmekaitse ja tarbijakaitse, sealhulgas haavatavate
riihmade, nagu alaealised, eakad ja puuetega inimesed; arvestades, et selles valdkonnas
on samuti vaja tdiendavaid uuringuid; arvestades, et virtuaalmaailm kujutab endast ka
mitmetahulisi probleeme, mis hdlmavad kasutaja loodud sisu, intellektuaalomandi
oigusi, kiiberturvalisuse meetmeid ja pdhilisi inimdigusi, kuid ei piirdu nendega;
arvestades, et virtuaalmaailma kogemus voi tekitada probleeme naistele; arvestades, et
Euroopa Soolise Vorddiguslikkuse Instituudi (EIGE) andmetel on iiks naine kiimnest
alates 15. eluaastast kogenud mingit liiki kiiberviigivalda; arvestades, et URO
naistevastase végivalla eriraportddr on mérkinud, et uued tehnoloogiad tekitavad
paratamatult naistevastase végivalla erinevaid ja uusi ilminguid internetis; on
seisukohal, et internetitarbija ja kaupleja vaheline tasakaalustamatus v3ib
virtuaalmaailmas siiveneda; rohutab, et tehnoloogia ei tohi olla kavandatud tarbijate
kéditumisega manipuleerimiseks; margib, et virtuaalmaailmaga, niiteks virtuaalsete
varade, avataride jms ostmisega seotud toodete, sealhulgas finantstoodete arv ja
mitmekesisus suureneb;

rohutab vajadust sihipéraste uuringute ja laiendatud konsultatsioonide jérele eri
valdkondade ekspertidega alates majandusest kuni psiithholoogia ja
neurospetsialistideni, et tootada vélja eesmargipdrane digusraamistik; véljendab
heameelt to0stuse sellealase t60 iile, rohutades samas, et on voimalik rohkem éra teha;

Uldpéhimotted

1.

vottes arvesse komisjoni 11. juuli 2023. aasta teatist ,,Veeb 4.0 ja virtuaalmaailma
késitlev ELi algatus: parem stardipositsioon jargmise tehnoloogilise iilemineku jaoks*
(COM(2023)0442); rohutab, et iga strateegia peab olema kestlik ja inimkeskne ning
kaitsma samal ajal Euroopa Liidu viirtusi ja pohidigusi;

votab teadmiseks probleemid, mis on seotud virtuaalmaailma iildtunnustatud voi
kokkulepitud méaératluse puudumisega, mis toob kaasa ka poliitika koordineerimise
puudumise riiklikul tasandil ja sellest korgemal; tunnustab komisjoni joupingutusi
méiiratleda virtuaalmaailm viisil, mis on kooskdlas selliste konsensuslike omadustega
nagu immersioon, siinkroonsus ja piisivus;

rohutab vajadust teha selget vahet olemasolevate digivahendite ja muude vdimalike
kujunemisjargus tehnoloogiate vahel, ldhtudes pdhjalikest teadusuuringutest ja
tehnilistest eriparadest ning uurides sektori standardimise vajadust;

Siseturg ja tarbijakaitse
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4.  mirgib, et kuigi Euroopa Komisjoni teatises ei osutata veel vajadusele votta tdpseid
seadusandlikke meetmeid, on siiski oluline hoolikalt hinnata koiki kiisimusi, mis
puudutavad virtuaalmaailma arengut ja selle tulemuslikku hdlmatust kehtivate
oigusaktidega; rohutab, et tdeline digitaalne lihtne turg v3ib aidata otsustavalt kaasa
virtuaalmaailma arendamisele ja tugevdada ELi voimet iileilmselt konkureerida; on
seisukohal, et selge, terviklik ja reguleeriv raamistik on dérmiselt oluline, eriti
tehnoloogia kiipsuse korral, et tagada vordsed tingimused, mis kasutavad dra
virtuaalmaailmade kogu potentsiaali ja voimaldavad nende majanduskasvu;

5. viéljendab heameelt viimaste selle valdkonna regulatiivsete arengusuundumuste {ile,
nagu digiteenuste mdérus (méarus (EL) 2022/2065"), digiturgude méarus (médérus (EL)
2022/19252%) ja andmemadrus (2022/0047(COD), mis ootab heakskiitmist nGukogu ja
Euroopa Parlamendi poolt; votab teadmiseks ka tehisintellekti késitleva digusakti ja
kiiberkerksuse méaruse ettepanekud ja nende iile peetavad labirddkimised; on
seisukohal, et komisjon peaks korrapdraselt kontrollima digitaalse iihtse turu
Oigusraamistiku piisavust ja jirjepidevust, et kdsitleda uusi voimalusi, riske voi muid
probleeme, mis vdivad virtuaalmaailmas tekkida, ning esitama vajaduse korral
seadusandlikke ettepanekuid; on veendunud, et selliste kontrollide tulemused tuleks
avalikustada;

6.  viljendab heameelt komisjoni piihendumust virtuaalmaailma arengu jéalgimisele; kutsub
komisjoni iiles koostama selle kohta iga kahe aasta jdrel aruande ning edastama selle
Euroopa Parlamendile ja ndukogule; palub komisjonil pdorata tihelepanu Veeb 4.0-s
tekkida vdivatele probleemidele, mis juba eksisteerivad Veeb 3.0-s, mille seas on muu
hulgas desinformatsiooni levik, ebaseadusliku sisu levik, digiidentiteedi vargus,
kiiberkuritegevus, intellektuaalomandi diguste rikkumine, kiiberterrorism, isikuandmete
vadrkasutamine, digiteenuste manipuleeriv kditumine voi soltuvust tekitav disain,
pettus, terroristlik veebisisu, alaealiste seksuaalne kuritarvitamine ja kiiberkiusamine,
ning votta arvesse asjakohaseid olemasolevaid digusakte niiteks digiteenuste digusakti,
ja tulevasi digusakte, mille eesmédrk on neid probleeme késitleda;

7. juhib tdhelepanu virtuaalmaailma majanduskasvu potentsiaalile ning suurenevale
vajadusele teha investeeringuid vajalikusse taristusse ning sellega seotud
teadusuuringutesse, innovatsiooni ning iimber- ja tdienddppesse; rohutab, et selliste
investeeringute iildised kulud ei tohiks mdjutada 1dpptarbijate hinda; tunnistab vajadust
suurendada nende eesmarkide saavutamiseks ELi tasandil kédttesaadavaid vahendeid;
rohutab virtuaalreaalsuse, liitreaalsuse ja segareaalsuse rolli olulise tehnoloogiana
virtuaalmaailma arengus ja kasvus, pakkudes kasutajatele kaasahaaravaid ja
interaktiivseid kogemusi, mérkides samas, et toostuslikud rakendused ja tarbijate poolne
kasutus toovad kaasa erinevaid probleeme ja nduavad diferentseeritud 1&henemisviise;
mirgib, et ka teatavate tehisintellekti mudelite, nditeks generatiivse tehisintellekti
arendamine v0ib omada otsustava tihtsusega rolli virtuaalkeskkondade loomisel ja

I Euroopa Parlamendi ja ndukogu 19. oktoobri 2022. aasta miirus (EL) 2022/2065, mis kisitleb digiteenuste
iihtset turgu ja millega muudetakse direktiivi 2000/31/EU (digiteenuste méarus) (ELT L 277, 27.10.2022. 1k 1).
2 Buroopa Parlamendi ja ndukogu 14. septembri 2022. aasta méirus (EL) 2022/1925. mis kisitleb konkurentsile
avatud ja Giglaseid turge digisektoris ning millega muudetakse direktiive (EL) 2019/1937 ja (EL) 2020/1828
(digiturgude méarus) (ELT L 265, 12.10.2022, 1k 1).
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mitmekesistamisel; kutsub sellega seoses komisjoni iiles jdlgima tdhelepanelikult ka
selle tehnoloogia kiiret arengut ja selle mdju digitaalsele dkosiisteemile;

8. juhib tdhelepanu ka potentsiaalsele positiivsele mdjule, mida need arengusuundumused
voivad avaldada té6hoivele, sealhulgas uute tookohtade loomisele sellistes
valdkondades nagu virtuaalne arhitektuur voi sisu loomine; rohutab vajadust
investeerida iimberdppe algatustesse, et harida ELis olemasolevat t66joudu, pdorates
erilist tihelepanu selles sektoris alaesindatud rithmadele; réhutab, kui oluline on
investeerida asjakohaste oskuste arendamisse ja neid edendada, et tagada niisugustele
tookohtadele sobivate andekate ja oskustooliste pakkumine ELis, ning luua atraktiivsed
tingimused ELi talentide hoidmiseks, vélismaiste talentide ligimeelitamiseks ning
ettevotluse ja innovatsiooni edendamiseks ELi territooriumil;

juhib tdhelepanu sellele, et uutel tehnoloogiatel ja toodetel voib olla nii positiivne kui ka
negatiivne moju tarbijatele, nende tervisele ning nende sotsiaalsele ja majanduslikule
elule; rGhutab virtuaalmaailma potentsiaali toOstus- ja kutsealases sfédris, eelkdige
koolituste ja prototiitipide loomise puhul, tunnistades samas, et sellel on tootajatele
laiem mdju; rdhutab vajadust tagada tootajate diguste jargimine ja todtajate
korgetasemeline kaitse;

9.  tuletab meelde, et kuigi enamik virtuaalmaailma arengut juhtivaid ettevdtteid on
asutatud véljaspool ELi, on ELis olemas elujouline ja arenev 6kosiisteem; rohutab, et
EL peab votma juhtrolli virtuaalmaailma kui 6kosiisteemi kujundamisel, mis austab ja
edendab ELi vdirtusi, pohidigusi ja tarbijakaitse kdrgeimat taset; juhib tdhelepanu
sellele, kui oluline on edendada vordseid tingimusi, mis soodustavad Euroopa véikeste
ja keskmise suurusega ettevotjate laienemist ning konkurentsivoimeliste Euroopa
ettevotete esilekerkimist, samuti detsentraliseeritud ja koostalitlusvdimelisi
Okostlisteeme;

rohutab vajadust luua asjakohane poliitikaraamistik ja osaleda rahvusvahelistes
dialoogides, eelkdige sarnaselt meelestatud kolmandate riikidega, et leida
virtuaalmaailmale koordineeritud 1dhenemisviisid; rohutab, kui oluline on suurendada
Euroopa kodanike teadlikkust vastutustundlikust kasutamisest nendes
digivaldkondades;

10. tunnistab, et avatud ja Uhiste standardite, normide ja koostalitlusvoimeliste platvormide
puudumisel on eri ettevotjad vilja todtanud mitmesuguseid virtuaalmaailmu; rohutab, et
neid virtuaalmaailmu arendab praegu piiratud arv ettevotjaid, kellel on nende
arendamiseks vajalikud ressursid ja rahalised vahendid; on seisukohal, et
koostalitlusvoime ja avatud standardid voivad aidata dra hoida mitteametlikke
monopole voi turgu valitseva seisundi kuritarvitamist tarbijate ja Euroopa &riiihingute,
eelkdige VKEde kahjuks;

véljendab heameelt komisjoni voetud kohustuse iile teha koostodd olemasolevate mitut
sidusrithma hdlmavate interneti haldamise institutsioonidega, et todtada vilja tihised
juhtimisstandardid ja -normid; julgustab komisjoni toetama kdimasolevaid mitut
sidusrithma hdlmavaid algatusi, mille raames td6tatakse praegu vilja standardeid,
sealhulgas tarbijatihenduste ja muude kodanikuiihiskonna organisatsioonide algatusi;
soovitab teha pohjaliku uuringu koostalitlusvoimeliste virtuaalmaailmade kohta;
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rohutab, milline potentsiaal on Euroopa andmeruumide loomisel virtuaalmaailma
arendamise jaoks;

11. rdhutab vajadust tagada, et virtuaalmaailm oleks avatud, kaasav ja juurdepddsetav,
aidates kaasa puuetega inimeste suuremale osalemisele uues digikeskkonnas; juhib
tdhelepanu virtuaalmaailma potentsiaalile suurendada puuetega inimeste osalemist
mitmesugustes tegevustes, nagu virtuaalturism; hoiatab vdimalike probleemide eest,
millega puuetega kasutajad tulevikus virtuaalmaailmaga suhtlemisel kokku puutuvad ja
mis tulenevad ebapiisavatest ligipddsetavuselementidest voi disainilahendustest, mis ei
vasta nende konkreetsetele vajadustele; kutsub komisjoni iiles jalgima Euroopa
ligipadsetavuse akti® ja veebi juurdepéaésetavuse direktiivi* toimivust juurdepdésetavuse
tagamisel virtuaalmaailmas; rohutab vajadust tunnistada laste erivajadusi ja digusi,

12.  on veendunud, et arutelu virtuaalmaailma kasutajate tuvastamise vajaduse iile peaks
olema virtuaalmaailma arenguprotsessis esmatihtis valdkond ning et selle
digikeskkonna vdimalikku konfiguratsiooni tuleks pohjalikult kaaluda, pidades silmas,
et monel juhul voib anoniitimsus olla eelistatav; juhib tdhelepanu sellele, et
digikeskkonnas on anoniitimsus alati vdimalik kasutajanime (alias) abil, ning kutsub
komisjoni iiles hindama Euroopa digiidentiteedi (eID) ja rahakoti voimalikku
kasutamist virtuaalmaailmas;

13. kinnitab kasutajate isikuandmete ja eraelu puutumatuse kaitsmise tahtsust; juhib
tahelepanu sellele, et isikuandmete kaitse tildmaérus® ei pruugi olla piisav, et lahendada
koik probleemid, mis kaasnevad andmekaitsega omavahel ithendatud
virtuaalmaailmades; nduab, et innovatsioonisobraliku keskkonna tagamisel poorataks
erilist tihelepanu kasutaja loodud sisu andmekaitsemdjudele ning tundlike andmete,
nditeks biomeetriliste ja kditumisandmete, emotsionaalsete reaktsioonide ja taktiilse
teabe t06tlemisele;

14. rdhutab, et virtuaalmaailmas osalemine on vabatahtlik ja nduab, et komisjon kaaluks
plisiva kustutamise diguse kehtestamist, et tarbijad saaksid taotleda oma andmete ja
profiili kustutamist kdigist rakendustest, veebipdhistest méngudest ja
virtuaalkeskkondadest;

15. on seisukohal, et erilist tdhelepanu tuleks pddrata soltuvust tekitavale disainile ja
varjatud mustritele nendes virtuaalkeskkondades; hoiatab voimalike terviseprobleemide
eest, mis voivad tekkida virtuaalmaailmaga suhtlemisel, nagu soltuvus, kiiberhaigus voi
unemustrite hdirimine; rohutab alaealiste ja noorte erilist haavatavust nende
terviseprobleemide suhtes, sealhulgas voimalikku mdju nende kognitiivsele arengule,
ning réhutab vajadust eakohase kavandamise ja vanemliku kontrolli meetmete jarele, et
neid kaitsta; on samuti seisukohal, et on vaja uurida selliste tehnoloogiate mdju, mis
eeldavad asutuse otsest ja pilisivat muutmist;

3 Euroopa Parlamendi ja ndukogu 17. aprilli 2019. aasta direktiiv (EL) 2019/882 toodete ja teenuste
ligipadsetavusnduete kohta (ELT L 151, 7.6.2019, lk 70).

4 Euroopa Parlamendi ja ndukogu 26. oktoobri 2016. aasta direktiiv (EL) 2016/2102, mis késitleb avaliku sektori
asutuste veebisaitide ja mobiilirakenduste juurdepédsetavust (ELT L 327, 2.12.2016, 1k 1).

3> Euroopa Parlamendi ja ndukogu 27. aprilli 2016. aasta méérus (EL) 2016/679 fiiiisiliste isikute kaitse kohta
isikuandmete tootlemisel ja selliste andmete vaba liikumise ning direktiivi 95/46/EU kehtetuks tunnistamise
kohta (isikuandmete kaitse tildmaérus) (ELT L 119, 4.5.2016, 1k 1).
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16. tuletab meelde virtuaalmaailma ja immersiivse hariduse potentsiaali edendada laste
oigusi internetis, pidades silmas nende haridust, mdjuvéimu suurendamist, osalemist ja
mingimist, ning pakkuda ainulaadseid kogemusi, mis vdivad aidata alaealistel arendada
oma huvi dppimise vastu, nditeks dppides méngu kaudu; mérgib, et selline kaasamine
voib aidata neil arendada oskusi koosto0s, teabevahetuses, kriitilises motlemises,
innovatsioonis ja usalduses; rohutab vdoimalust tegeleda ELi oskuste nappusega ja
koolitada tulevasi talente; rohutab vajadust niisuguste haridusprogrammide jérele, mille
eesmérk on aidata lastel ja noortel kohaneda tehniliste muutustega ning jargida
tervislikku ja tasakaalustatud 1dhenemisviisi, mis iihendab traditsioonilise sotsiaalse
suhtluse virtuaalkeskkonnas veedetud ajaga ning mille raames antakse ka
lapsevanematele vajalikud vahendid jarelevalve ja teadlike otsuste tegemiseks oma laste
virtuaalkeskkonda lubamisel voi kaasamisel;

margib vajadust uurida virtuaalreaalsuse ja muude tehnoloogiate moju kognitiivsele ja
kaitumuslikule arengule; rohutab varasele kokkupuutele ja liigsele ekraaniajale omaseid
voimalikke riske, mis voivad mdjutada nende heaolu ning nduetekohast kognitiivset,
fiitisilist, psithholoogilist ja sotsiaalset arengut; nduab, et viidaks 14bi
teavituskampaaniad ekraanide vastutustundliku kasutamise kohta; rGhutab vajadust
koolitada haridustdotajaid asjakohaselt, et tagada neile vajalikud digioskused ja -
kirjaoskus; kutsub komisjoni iiles ergutama algatusi, mille raames iilikoolid, inseneeria
valdkonna Oppeasutused ja to0stuses osalejad teevad koostood selleks, et hinnata
oskuste nappust, koostada iihiselt tegevuskavasid ning tugevdada avaliku ja erasektori
koostddd ELi noorte hiivanguks; rohutab, kui oluline on laiendada muus vorguvilises ja
veebikeskkonnas alaealistele pakutavat korgeimat kaitsetaset virtuaalmaailmas
valitsevate mitmesuguste ohtude eest, sealhulgas, kuid mitte ainult, kuritarvitamise,
ahistamise, kiusamise ning végivaldse, seksistliku, rassistliku voi pornograafilise sisuga
kokkupuutumise eest; rohutab vajadust tunnistada laste erivajadusi, haavatavust ja
Oigusi virtuaalmaailmas; rohutab, kui oluline on kavandada ja kéitada veebipohiseid
teenuseid ja tooteid, millele pddsevad ligi peamiselt lapsed ning mis on kavandatud ja
vaikimisi lastele ohutud;

17. margib, et virtuaalmaailm loob korgresolutsiooniga kujutisi, graafikat ja videot, et
tagada haaravad kasutajakogemused, mis nduavad veelgi enam hésti toimivat taristut;
mirgib, et keskse tdhtsusega on eelkdige jargmise pdlvkonna mobiilsidevorgud, samuti
tohusad WiFi-ithendused, nagu Wi-Fi 6, millel on madal latentsusaeg ja suur ribalaius,
nagu ka sellised tehnoloogiad nagu servtootlus; tuletab meelde Euroopa Kontrollikoja
2022. aasta jaanuari aruannet, mille kohaselt on koigis EL1 litkmesriikides 5G
kasutuselevotu kogukulu 2025. aastaks 281-391 miljardit eurot, mis holmab uue 5G-
taristu ehitamist ja olemasoleva taristu ajakohastamist;

18.  mairgib murelikult, et virtuaalmaailma kasvava kasutamisega voib kaasneda ka
teatavate niisuguste inimrithmade tdrjumine, kellel puuduvad selles keskkonnas
osalemiseks pohioskused voi vahendid, aga ka maa- ja ddrepoolsetes piirkondades
nditeks ddrepoolseimates piirkondades elavate inimeste tdrjumine; rohutab, et
digikirjaoskuse ning kvaliteetse ja taskukohase interneti kittesaadavuse edendamine on
iga virtuaalmaailma kisitleva ELi tasandi raamistiku eeltingimus; kutsub komisjoni iiles
viima lébi tdenditel pohineva hindamise selle kohta, kuidas tagada, et virtuaalmaailma
arengu ja toimimise toetamiseks vajalik taristu ja seadmed ning tileminek Veeb 3.0-1t
Veeb 4.0-le tarnitakse tarbijatele, sealhulgas d4repoolsetes piirkondades ja vdiksema
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sissetulekuga leibkondades; rohutab, et sellega seoses on keskse tédhtsusega toeline
telekommunikatsiooni iihtne turg; hoiatab kriiptovaluutadega seotud finantstehingute,
eelkdige pettuste ja pettuste ohtude eest, mis voivad virtuaalmaailmades siiveneda;
tuletab samuti meelde, et paljude kriiptorahatehingute po6rdumatus tdhendab ka uusi
paralleelse majanduse kanaleid, kus pettuseohvritel on kaotatud raha tagasindudmiseks
vihe voi tildse mitte; véljendab heameelt Euroopa Liidu kriiptovaraturgude méaruse®
iile, mille eesmérk on luua kriiptoraha ja digivara digusraamistik;

Kestlikkus

19.

20.

21.

22.

juhib tidhelepanu sellele, et virtuaalmaailmale juurdepddsuks vajalike seadmete
tootmiseks on vaja ressursse, nagu haruldased muldmetallid ja muud mineraalsed
toorained; véljendab sellega seoses heameelt komisjoni ettepaneku iile votta vastu
maédrus, millega luuakse kriitiliste toorainete kindlate ja kestlike tarnete tagamise
raamistik (COM(2023)0160);

mérgib, et virtuaalmaailmal ja Veeb 4.0-1 on potentsiaal anda positiivne panus
kliitmamuutuste vastasesse voitlusse ja keskkonnasiistlikkusesse, nditeks holbustades
kaugtddd, mis vahendab pendelridnnet ja sellega seotud CO, heidet; mérgib, et
digilahendusi ja uusi d&rimudeleid voimaldavatel vorgutaristutel on oluline roll;

on seisukohal, et virtuaalmaailma arendamisel ja kasutuselevotul tuleks arvesse votta
keskkonnamdju; rohutab, kui oluline on suurendada tarbijate teadlikkust nende uute
tehnoloogiate, sealhulgas elektroonikaromude keskkonnamdjust ja kestlikkusest;

mérgib, et Rahvusvahelise Energiaagentuuri andmetel moodustab suurte
andmekeskuste elektritarbimine praegu 1-1,5 % iilemaailmsest elektritarbimisest, juhib
tahelepanu sellele, et andmekeskuste elektritarbimine voib virtuaalse tehnoloogia
ulatusliku kasutuselevotu korral suureneda; tuletab meelde vajadust kasutada,
kiirendada ja stimuleerida tehnoloogia arengut, et vihendada virtuaalmaailma loomise,
kasutamise ja arendamisega seotud tegevuste energiatarbimist ja keskkonnajalajilge,
nagu tdiustatud ringlussevotutehnoloogiad ja taastuvenergia allikad;

o

teeb presidendile iilesandeks edastada kdesolev resolutsioon komisjonile ja ndukogule
ning litkkmesriikide valitsustele ja parlamentidele.

SELTL 150, 9.6.2023, 1k 40.
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SELETUSKIRI

Sissejuhatus

Raportdor véljendab komisjoni teatise 0442(2023) iile heameelt. Veeb 4.0 arendamine on juba
iilemaailmselt jatkuv néhtus ja sellel on tohutu majanduslik potentsiaal; 2024. aastaks v3ib
metaversumi turumaht ulatuda 800 miljardi USA dollarini! ja 2032. aastaks vdib see
moodustada 2,8 % maailma SKPst?. Euroopa Liit peab olema valmis selle arendamise
voimalikult kiiresti omaks vOtma, tagamaks, et ta ei jaédks taas lilemaailmses digitaalses
voidujooksus maha.

Euroopa viis

Raport6or on veendunud, et Euroopa Liit peab looma aluse, et tagada sujuv iileminek Veeb
4.0 digiajastule ja véltida samade vigade tegemist, mida tehti eelmise tehnoloogilise
iilemineku ajal. Uleminek Veeb 4.0-le peab pdhinema euroopalikul viisil, austades Euroopa
pohimétteid ja viirtusi, nagu andmekaitse, eraelu puutumatus ja turvalisus, ning asetades
keskmesse kodanikud, eelkdige alaealised. Selline viis digitileminekuga tegelemiseks on
asetanud Euroopa Liidu digivaldkonna reguleerimisel esirinda ning enamik maailma piirkondi
peab Euroopa Liitu eeskujuks. Selge néide sellest on isikuandmete kaitse tildméérus. Euroopa
digimaailma reguleerimise viisiga kaasneb siiski palju biirokraatiat ja keerulisi
oigusloomeprotsesse, mis vOib takistada innovatsiooni ja tehnoloogia arengut. Raportoor
nduab, et Euroopa Liidu institutsioonid piitiaksid seetdttu leida dige tasakaalu tugevate
oigusaktide vahel, mis tagavad pohidigused paindliku 6kosiisteemiga, mis edendab Veeb 4.0
arendamist.

Koostalitlusvoime

Raportdor on veendunud, et virtuaalmaailm peab pohinema koostalitlusvoime pohimottel,
voimaldades platvormide, siisteemide ja seadmete omavahelist ithendamist, et oleks voimalik
sujuvalt vahetada teavet ja suhelda. Koostalitlusvdime aitab luua vordsed tingimused
virtuaalmaailma arendamiseks Euroopa Liidus. Praegu suunavad virtuaalmaailma arengut
suured tehnoloogiaettevdtted, eriti Ameerika Uhendriikides ning Ida- ja Kagu-Aasias. Avatud
standardid ning seadmete ja platvormide koostalitlusvoime holbustavad koigi osalejate
juurdepédsu virtuaalmaailmale.

Vorgu libilaskevoime

Raportdor juhib tdhelepanu sellele, et virtuaalmaailm on praegu viga andmemahukas ning
vajalikud tehnoloogiad, nagu liitreaalsus, virtuaalreaalsus ja virtuaalsusega pdimunud
tegelikkus, vajavad pdhjalikku méiératlust. Eeldatakse, et sellel kiimnendil suureneb
andmekasutus 20 korda ja andmeliiklus peaks samuti méarkimisvéérselt suurenema. Seetdttu
on telekommunikatsioonivorkude kohandamiseks ja ajakohastamiseks vaja
markimisviirseid investeeringuid. Uusi tehnoloogiaid on vaja ka selleks, et voimaldada

! Bloomberg Intelligence, 2021.
2 Analysis Group, 2022.
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virtuaalmaailmas tekkivaid uusi rakendusi. Raportdor rohutab, et Euroopa Liit peab leidma
viisi, kuidas tagada voimsad 6G-vorgud, mis voimaldavad virtuaalmaailma.

Juurdepiis ja kaasamine

Raportdori jaoks on oluline, et virtuaalmaailm oleks avatud kostisteem, mis on kdigile
vordsetel tingimustel kittesaadav. Praktikas v3ib virtuaalmaailm siiski tekitada probleeme
juurdepiisetavuse ja kaasamise valdkonnas. Mdned aspektid voivad mdjutada kodanike
juurdepddsu virtuaalmaailmale, nditeks nende geograafiline asukoht, sotsiaal-majanduslik
staatus, digioskused voi fliiisiline seisund (puuetega inimestel voib olla raske paédseda ligi
virtuaalmaailmale, kui nad ei ole nende vajadustele kohandatud). Raport66r nduab, et nende
elementidega tegeleksid nii virtuaalmaailma arendajad kui ka reguleerivad asutused.

Loppmirkused

Raportdor on veendunud, et Euroopa Liit on piisavalt varustatud selliste digusaktidega nagu
digiteenuste digusakt, digiturgude digusakt vo1 andmemadrus, et tagada virtuaalmaailma
arengus tarbijakaitse ja siseturu standardid. Virtuaalmaailma reguleerimine ei ole praegu
vajalik. Ta kutsub Euroopa Komisjoni iiles jdlgima virtuaalmaailmas toimuvaid arenguid ning
tegema korrapéraselt digitaalse iihtse turu regulatiivseid toimivuskontrolle ja esitama vajaduse
korral seadusandlikke ettepanekuid.
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LISA: UKSUSED VOI ISIKUD, KELLELT RAPORTOOR SAI SISENDMATERJALI

Vastavalt kodukorra I lisa artiklile 8 kinnitab raportdor, et ta sai raporti koostamisel enne selle

komisjonis vastuvotmist sisendmaterjali jargmistelt iksustelt voi isikutelt:

Uksus ja/voi isik

Telefonica

Metaverse.eu

Deutsche Telekom

IDG Connect

Meta

Ecija

DigitalEs

ITI (The Information Technology Industry Council)

Lego

Qualcomm

Netflix

NowNaw

Improbable

Politico (intervjuu)

Coindesk (intervjuu)

\Videogames Europe

Motion Pictures Association

'Vodafone

Eespool esitatud loetelu koostamise eest vastutab ainuisikuliselt raportoor.
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KULTUURI- JA HARIDUSKOMISJONI ARVAMUS

Saaja: siseturu- ja tarbijakaitsekomisjon

virtuaalmaailma kohta: voimalused, ohud ja poliitiline mdju iihtsele turule
(2022/2198(INT))

Arvamuse koostaja: Laurence Farreng

ETTEPANEKUD

Kultuuri- ja hariduskomisjon palub vastutaval siseturu- ja tarbijakaitsekomisjonil lisada oma
resolutsiooni ettepanekusse jargmised ettepanekud:

1.

on veendunud, et virtuaalmaailm ehk metaversum on interneti arengus suur samm edasi
ning voib mojutada kodanike koiki eluvaldkondi, nimelt haridust, kultuuri, kunsti,
disaini, muusikat, meelelahutust, sotsiaalset tegevust ja suhtlust; rohutab, et kuigi
standardmaiiratlus puudub, voib virtuaalmaailma mdista kui immersiivse 3D- voi 2D-
keskkonna simulatsiooni, kus kasutajad saavad reaalajas suhelda; on seisukohal, et
virtuaalmaailm voib luua siinergiat Web 3.0-ga;

nduab, et Euroopa Liit vitaks vastu tervikliku virtuaalmaailmu késitleva strateegia; on
veendunud, et see strateegia peab olema kestlik ja inimkeskne ning kaitsma ELi védrtusi
ja pdhidigusi; rohutab, et selle strateegia eesmérk peaks olema kasutada ja edendada
innovatsiooni ja edasiminekut asjaomastes sektorites, néditeks videoméngud, sealhulgas
selliste tehnoloogiate puhul nagu virtuaalreaalsus (VR), laiendatud reaalsus (XR),
mangumootorid ja taktiilsed tehnoloogiad, mis on digioskuste ja metaversumi
pohielemendid, ning neist siindivat kultuurilist, majanduslikku ja hariduslikku kasu;
rohutab vajadust votta tehnoloogiat ja sisu ithendavate Euroopa metaversumite
véljatodtamiseks vastu interdistsiplinaarne kisitus;

nouab, et EL tagaks virtuaalmaailmade pdhjustatud strateegilise autonoomia kaalutlusi
silmas pidades asjakohased ja tdhusad investeeringud sellesse valdkonda; viljendab
heameelt virtuaal- ja liitreaalsuse sektori koalitsiooni iile, mille Euroopa Komisjon
algatas meedia- ja audiovisuaalvaldkonna tegevuskava raames; mérgib, et nii liit- kui ka
virtuaalreaalsuse projekte rahastatakse programmidest ,,Euroopa horisont* ja ,,Loov
Euroopa“; tunnistab vajadust nende programmide eelarvet suurendada, et edendada ELi1
viljapaistvat immersiivsete tehnoloogiate strateegiat ning kisitleda kaasamise ja
virtuaalmaailmadele juurdepédsetavusega seotud probleeme;

rohutab, kui oluline on to6tada EL1 kultuuri- ja loomedkosiisteemide jaoks vélja
metaversumid kui loovuse ja vdljenduse uued keskkonnad, mida saab kasutada Euroopa
kultuurilise ja keelelise mitmekesisuse edendamiseks; nduab kindlalt, et
metaversumitele tagataks kogu tihiskonda holmav ligipdis, et teha neist toeliselt
demokraatlikud keskkonnad, edendada digikirjaoskust ning pdhidigust kvaliteetsele ja
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10.

taskukohasele internetiiithendusele, tagada iithendatus ja ligipadsetavus kdoigile, eelkdige
maapiirkondades elavatele inimestele, ning hdlbustada haavatavate rithmade kaasamist;

viljendab heameelt mdju {iile, mida virtuaalmaailmad vdivad avaldada Euroopa
kultuuripdrandi kaitsmisele ja edendamisele, vdoimaldades pakkuda kasutajatele
hariduslikel voi turismiga seotud eesmérkidel personaalset kogemust; tuletab meelde
vajadust kaitsta virtuaalmaailmades Euroopa strateegilisi kultuurivarasid ja nende
terviklikkust, sealhulgas Euroopa kultuuriparandit;

mérgib, et metaversumite ja virtuaalmaailmade puhul on oht majanduslikeks
spekulatsioonideks, monopoli moodustumiseks ja turu kontsentratsiooniks; rohutab
vajadust litkkuda Euroopa virtuaalmaailmade detsentraliseeritud 1&henemisviisi suunas,
mis holmaks nii suuremaid kui ka viiksemaid ettevotjaid vddrtusahela eri tasanditel;
rohutab, et seetdttu peab VKEdel, kes moodustavad Euroopa kultuuri- ja
loomeokosiisteemidest valdava osa®-10, olema samuti véimalik immersiivsetest
tehnoloogiatest kasu saada, ilma et neid takistaksid turule sisenemise tokked, mis on
kasulikud vaid digitaalvaldkonna suurtele ettevotetele; ndouab VKEde ja idufirmade
paremat juurdepédsu rahastamisele; rohutab, et see voib aidata vihendada sdltuvust
kolmandatest riikidest ja tugevdada Euroopa juhtpositsiooni;

maérgib, et virtuaalmaailmadel ning liit- ja virtuaalreaalsuse tehnoloogiatel vdib olla
markimisvaidrne moju haridusele ja teadusuuringutele, sest need muudavad teadmiste
omandamise viisi; rohutab, et metaversum voib aidata hariduslikku sisu paremini
visualiseerida, suurendada teadlikkust ning Oppijate ja haridustddtajate vahelise koostoo
vOimalusi ning samuti edendada kaug- ja elukestvat dpet; rohutab virtuaalmaailma
potentsiaali vOimestada tiksikisikuid ja tiletada hariduse kaudu digitaalne 10he,
edendades kdigis iihiskonnariihmades digitaalset kirjaoskust ja vihendades ebavordsust;

on veendunud, et virtuaalmaailmade arendamine peaks toimuma samaaegselt Euroopa
kodanike teadlikkuse suurendamisega nende vastutustundlikust kasutamisest; nduab, et
EL tagaks digitaalse kirjaoskuse valdkonnas piisavad investeeringud, et edendada
digimaailma kasutajate kriitilist motlemist;

rohutab tungivat vajadust edendada STEAM-haridust (info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia, teadus, tehnoloogia, inseneeria, kunst ja matemaatika),
kultuuri- ja kunstiloominguga seotud oskusi ning td6tajate koolitust ja oskuste
tdiendamist virtuaalmaailmade, sealhulgas tehisintellekti alal, mis kdik on
metaversumite loomisel keskse tdhtsusega, eesmérgiga kujundada vélja ja hoida
andekaid inimesi Euroopa Liidus, viltida ajude dravoolu teistele turgudele ning
holbustada koolituse iihtlustamist ja kvalifikatsioonide vastastikust tunnustamist
litkkmesriikides;

rohutab, kui oluline on toetada Opetajaid ja haridustodtajaid dpilastele vajalike
pohiteadmiste andmisel virtuaalmaailma turvalise kasutamise kohta; kutsub sellega
seoses litkmesriike ja ELi liles soodustama Opetajate tdiendopet, et nad omandaksid
digipddevuse ja oskaksid tehnoloogiat asjatundlikult kasutada;

9 11. detsembri 2018. aasta resolutsioon Euroopa kultuurivaldkonna uue tegevuskava kohta (ELT C 388, 13.11.2020, 1k 30).
W0 EY, Euroopa taastumine. Kultuuri- ja loomemajandus enne ja pdrast COVID-19 kriisi, 2021.
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11. rdhutab, et ELi virtuaalmaailmade strateegia tuleb viia kooskdlla asjakohase
raamistikuga, et tagada intellektuaalomandi, eelkdige autoridiguse kaitse ja edendamine,
ning réhutab vajadust kaitsta virtuaalmaailmades kunstnikke ja nende loomingut,
Euroopa kultuuripirandit ja kultuurimaastikku; mérgib, et enamik metaversumite
intellektuaalomandi siisteeme pohineb plokiahela tehnoloogial, ning usub, et
mitteasendatav vara voib olla ELi kultuuriokosiisteemi jaoks uus tuluallikas;

12.  margib, et metaversumeid ja neid tdiendavaid digitehnoloogiaid voib iseloomustada
suur energiakulu; rohutab, et ELi virtuaalmaailmade strateegias tuleb hinnata nende
uute tehnoloogiate keskkonnamdju ja kestlikkust, sealhulgas suurendada kodanike
teadlikkust sellest mojust;

13. on seisukohal, et virtuaalmaailmad voivad pohjustada ka ohte ning neid keskkondi
tuleks reguleerida, et hoida dra kahjustavast kditumisest digitaalses keskkonnas voi
digitaalse keskkonna sobimatust kasutamisest tulenev vaarkohtlemine, nditeks mis tahes
vormis ahistamine, kiusamine, diskrimineerimine ja inimeste varjatud jdlgimine;
rohutab vajadust tagada turvaline ja tervislik keskkond, kus hoitakse ja kaitstakse igati
kiiberturvalisust, eraelu puutumatust, 1dbipaistvust ning kasutajate digusi ja vajadusi;
rohutab, kui oluline on olemasolevate Euroopa digusaktide ja strateegiatega, néiteks
digiteenuste médruse!! ja uue lastele parema interneti loomise Euroopa strateegiaga,
kaitsta virtuaalmaailmades lapsi ja alaealisi, et voidelda kiiberkiusamise vastu, kaitsta
laste ja alaealiste fiitisilist ja vaimset tervist, tagada vorguohutus ja edendada
metaversumi positiivset kasutamist;

14.  kutsub komisjoni tiles hindama digitaalvaldkonna horisontaalsete digusaktide, nditeks
tehisintellektimairuse moju kultuurile, sealhulgas kultuuriliste ja akadeemiliste teoste
médratlemisele ja omandidigustele, ning esitama vajaduse korral selles valdkonnas
algatusi, et kaitsta ja edendada Euroopa kultuuri- ja loomedkosiisteemi;

15. mirgib, et virtuaalmaailmade edasises arendustegevuses tuleks juhinduda eetilistest ja
inimkesksetest pohimdtetest kooskolas selliste EL1 digusaktidega nagu isikuandmete
kaitse tildméérus'?, digiteenuste maérus, digiturgude méérus'3 ja autoridiguse
direktiiv!'4; kutsub komisjoni iiles tagama tiheda ja pideva jarelevalve virtuaalmaailmade
arendamise iile, et teha kindlaks tekkivad probleemid, mida praeguses digusraamistikus
el késitleta voi mille lahendamiseks voib olla vaja litkmesriikide vahelist tihtlustamist;

16. tunnistab mitmepoolsete foorumite olulisust taoliste iileilmse tahtsusega teemade puhul
nagu see ning julgustab komisjoni votma litkkmesriikidega kooskdlastatud
lahenemisviisi, et aidata kaasa olulistele rahvusvahelistele standardimispiiiidlustele,

1119. oktoobri 2022. aasta méarus (EL) 2022/2065, mis késitleb digiteenuste {ihtset turgu ja millega muudetakse
direktiivi 2000/31/EU (digiteenuste mairus) (ELT L 277, 27.10.2022, 1k 1).

1227, aprilli 2016. aasta méarus (EL) 2016/679 fuisiliste isikute kaitse kohta isikuandmete t66tlemisel ja selliste
andmete vaba liikumise ning direktiivi 95/46/EU kehtetuks tunnistamise kohta (isikuandmete kaitse iildméirus,
ELTL 119,4.5.2016, Ik 1.

13 14. septembri 2022. aasta médrus (EL) 2022/1925, mis kisitleb konkurentsile avatud ja diglaseid turge
digisektoris ning millega muudetakse direktiive (EL) 2019/1937 ja (EL) 2020/1828 (digiturgude méérus) (ELT
L 265, 12.10.2022, 1k 1).

1417, aprilli 2019. aasta direktiiv (EL) 2019/790, mis kisitleb autoridigust ja autoridigusega kaasnevaid digusi
digitaalsel {ihtsel turul ning millega muudetakse direktiive 96/9/EU ja 2001/29/EU (ELT L 130, 17.5.2019,

1k 92).
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nditeks metaversumi standardite foorumile, ning muudele Majanduskoost6o ja Arengu
Organisatsiooni ja teiste rahvusvaheliste organisatsioonide, néditeks Rahvusvahelise
Telekommunikatsiooni Liidu ja Rahvusvahelise Standardiorganisatsiooni
selleteemalistele algatustele;

17.  rohutab, kui véartuslikud on virtuaalmaailmade teemalisel Euroopa kodanike
paneelarutelul antud soovitused, ja tuletab meelde Euroopa Parlamendi kdimasolevat
katseprojekti ,,Metaversumile plihendatud ala®, mis aitab luua interdistsiplinaarse
ekspertide, motlejate ja liidrite Euroopa vorgustiku, et metaversumeid arendataks
eetiliselt ja demokraatlikult.
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Kizilyiirek, Predrag Fred Mati¢, Martina Michels, Niklas Nienass, Peter
Pollak, Marcos Ros Sempere, Massimiliano Smeriglio, Michaela
Sojdrové, Sabine Verheyen, Theodoros Zagorakis, Milan Zver

Lopphéiletuse ajal kohal olnud Isabella Adinolfi, Iban Garcia Del Blanco, Rob Rooken, Marc Tarabella
asendusliikmed
Lopphéiletuse ajal kohal olnud Angel Dzhambazki, Erik Marquardt

asendusliikmed (art 209 Ig 7)
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Renew Ilana Cicurel, Laurence Farreng, Irena Joveva

S&D Iban Garcia Del Blanco, Sylvie Guillaume, Hannes Heide, Petra Kammerevert, Predrag Fred Mati¢, Marcos
Ros Sempere, Massimiliano Smeriglio

Verts/ALE Romeo Franz, Erik Marquardt, Niklas Nienass

ID Christine Anderson

The Left Niyazi Kizilyiirek, Martina Michels
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TEAVE VASTUVOTMISE KOHTA
VASTUTAVAS KOMISJONIS

Vastuvétmise kuupéev 28.11.2023

Lopphiéletuse tulemus +: 31
— 2
0: 8

Lopphéiletuse ajal kohal olnud liikmed | Andrus Ansip, Pablo Arias Echeverria, Laura Ballarin Cereza,
Alessandra Basso, Adam Bielan, Biljana Borzan, Vlad-Marius Botos,
Anna Cavazzini, Dita Charanzova, Deirdre Clune, David Cormand,
Sandro Gozi, Virginie Joron, Eugen Jurzyca, Wiodzimierz Karpinski,
Arba Kokalari, Marcel Kolaja, Katefina Kone¢na, Andrey Kovatchev,
Jean-Lin Lacapelle, Antonius Manders, Beata Mazurek, Leszek Miller,
Anne-Sophie Pelletier, Miroslav Radacovsky, René Repasi, Christel
Schaldemose, Andreas Schwab, Tomislav Sokol, Ivan Stefanec, Roza
Thun und Hohenstein, Tom Vandenkendelaere, Kim Van Sparrentak,
Marion Walsmann

Lopphéiletuse ajal kohal olnud Francisco Guerreiro, Ivars Ijabs, Kosma Ztotowski, Marco Zullo
asendusliikmed
Lopphéiletuse ajal kohal olnud Jodo Albuquerque, Petar Vitanov, Stefania Zambelli

asendusliikmed (art 209 Ig 7)
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Verts/ALE Anna Cavazzini, David Cormand, Francisco Guerreiro, Kim Van Sparrentak
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