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PROPUNERE DE REZOLUTIE A PARLAMENTULUI EUROPEAN

referitoare la implicatiile politice ale dezvoltarii lumilor virtuale — aspecte de drept civil,
al societatilor, comercial si al proprietatii intelectuale
(2023/2062(INI))

Parlamentul European,

avand 1n vedere Tratatul privind functionarea Uniunii Europene, in special articolele 4,
16, 26, 81, 114 51 118,

avand 1n vedere Conventia de la Berna din 1886 pentru protectia operelor literare si
artistice,

avand 1n vedere Aranjamentul de la Nisa privind clasificarea internationald a produselor
st serviciilor in vederea inregistrarii marcilor, astfel cum a fost modificat la
28 septembrie 1979 si actualizat in a doudsprezecea editie (12-2023),

avand in vedere Tratatul Organizatiei Mondiale a Proprietatii Intelectuale (OMPI)
privind dreptul de autor din 1996 si Tratatul OMPI privind interpretarile si executiile si
fonogramele din 1996,

avand 1n vedere Directiva 96/9/CE a Parlamentului European si a Consiliului din
11 martie 1996 privind protectia juridica a bazelor de date!,

avand 1n vedere Directiva 2005/29/CE a Parlamentului European si a Consiliului din
11 mai 2005 privind practicile comerciale neloiale ale intreprinderilor de pe piata
interna fatd de consumatori si de modificare a Directivei 84/450/CEE a Consiliului, a
Directivelor 97/7/CE, 98/27/CE si1 2002/65/CE ale Parlamentului European si ale
Consiliului si a Regulamentului (CE) nr. 2006/2004 al Parlamentului European si al
Consiliului (,,Directiva privind practicile comerciale neloiale”)?,

avand in vedere Regulamentul (CE) nr. 864/2007 al Parlamentului European si al
Consiliului din 11 1ulie 2007 privind legea aplicabila obligatiilor necontractuale (,,Roma
I1)3,

avand in vedere Regulamentul (CE) nr. 593/2008 al Parlamentului European si al
Consiliului din 17 iunie 2008 privind legea aplicabila obligatiilor contractuale (Roma
D)4,

avand 1n vedere Directiva 2009/24/CE a Parlamentului European si a Consiliului din
23 aprilie 2009 privind protectia juridica a programelor pentru calculator?,

'JOL 77,27.3.1996, p. 20.

2JO L 149, 11.6.2003, p. 22.

3JO L 199, 31.7.2007, p. 40.

4JOL 177,4.7.2008, p. 6.

SJOL 111,5.5.2009, p. 16.
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avand in vedere Regulamentul (UE) nr. 1215/2012 al Parlamentului European si al
Consiliului din 12 decembrie 2012 privind competenta judiciard, recunoasterea si
executarea hotararilor in materie civild si comerciala (reformare)® (Regulamentul
Bruxelles 1),

avand in vedere Regulamentul (UE) nr. 910/2014 al Parlamentului European si al
Consiliului din 23 iulie 2014 privind identificarea electronica si serviciile de incredere
pentru tranzactiile electronice pe piata interna si de abrogare a Directivei 1999/93/CE’,

avand 1n vedere Directiva (UE) 2016/943 a Parlamentului European si a Consiliului din
8 tunie 2016 privind protectia know-how-ului si a informatiilor de afaceri nedivulgate
(secrete comerciale) impotriva dobandirii, utilizarii si divulgarii ilegale®,

avand in vedere Regulamentul (UE) 2016/679 al Parlamentului European si al
Consiliului din 27 aprilie 2016 privind protectia persoanelor fizice in ceea ce priveste
prelucrarea datelor cu caracter personal si privind libera circulatie a acestor date si de
abrogare a Directivei 95/46/CE?,

avand in vedere Directiva (UE) 2016/680 a Parlamentului European si a Consiliului din
27 aprilie 2016 privind protectia persoanelor fizice referitor la prelucrarea datelor cu
caracter personal de cdtre autoritatile competente in scopul prevenirii, depistarii,
investigarii sau urmadririi penale a infractiunilor sau al executarii pedepselor si privind
libera circulatie a acestor date!?,

avand 1n vedere Directiva (UE) 2016/2102 a Parlamentului European si a Consiliului
din 26 octombrie 2016 privind accesibilitatea site-urilor web si a aplicatiilor mobile ale
organismelor din sectorul public!!,

avand in vedere Regulamentul (UE) 2017/1001 al Parlamentului European si al
Consiliului din 14 iunie 2017 privind marca Uniunii Europene!?,

avand in vedere Regulamentul (UE) 2018/1725 al Parlamentului European si al
Consiliului din 23 octombrie 2018 privind protectia persoanelor fizice in ceea ce
priveste prelucrarea datelor cu caracter personal de cétre institutiile, organele, oficiile si
agentiile Uniunii si privind libera circulatie a acestor date si de abrogare a
Regulamentului (CE) nr. 45/2001 si a Deciziei nr. 1247/2002/CE'3,

avand 1n vedere Regulamentul (UE) 2018/1807 al Parlamentului European si al
Consiliului din 14 noiembrie 2018 privind un cadru pentru libera circulatie a datelor
fara caracter personal in Uniunea Europeana'4,

6JOL 351,20.12.2012, p. 1.
7JOL 257,28.8.2014, p. 73.
8JOL 157,15.6.2016, p. 1.
°JOL 119,4.5.2016, p. 1.
0JO L 119,4.5.2016. p. 89.
JO L 327,2.12.2016. p. 1.
2JO L 154, 16.6.2017. p. 1.
3JO L 295,21.11.2018, p. 39.
14JO L 303,28.11.2018, p. 59.
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avand in vedere Directiva (UE) 2019/790 a Parlamentului European si a Consiliului din
17 aprilie 2019 privind dreptul de autor si drepturile conexe pe piata unica digitala si de
modificare a Directivelor 96/9/CE si 2001/29/CE'"> (Directiva privind drepturile de
autor),

avand in vedere Directiva (UE) 2019/882 a Parlamentului European si a Consiliului din
17 aprilie 2019 privind cerintele de accesibilitate aplicabile produselor si serviciilor!s,

avand in vedere Directiva (UE) 2019/1024 a Parlamentului European si a Consiliului
din 20 iunie 2019 privind datele deschise si reutilizarea informatiilor din sectorul
public!”,

avand in vedere Regulamentul (UE) 2019/1150 al Parlamentului European si al
Consiliului din 20 1unie 2019 privind promovarea echitéatii si a transparentei pentru
intreprinderile utilizatoare de servicii de intermediere online'®,

avand in vedere propunerea de regulament al Parlamentului European si al Consiliului
de stabilire a unor norme armonizate privind inteligenta artificiala (Legea privind
inteligenta artificiald) si de modificare a anumitor acte legislative ale Uniunii
(COM(2021)0206),

avand in vedere propunerea de regulament al Parlamentului European si al Consiliului
de modificare a Regulamentului (UE) nr. 910/2014 in ceea ce priveste instituirea unui
cadru pentru identitatea digitala europeand (COM(2021)0281),

avand 1n vedere propunerea de regulament al Parlamentului European si al Consiliului
privind norme armonizate pentru un acces echitabil la date si o utilizare corectd a
acestora (Legea privind datele) (COM(2022)0068),

avand in vedere propunerea de directiva a Parlamentului European si a Consiliului
privind raspunderea pentru produsele cu defecte (COM(2022)0495),

avand in vedere propunerea de directiva a Parlamentului European si a Consiliului
privind adaptarea normelor in materie de raspundere civild extracontractuala la
inteligenta artificiald (Directiva privind raspunderea in materie de [A)
(COM(2022)0496),

avand in vedere Regulamentul (UE) 2022/868 al Parlamentului European si al
Consiliului din 30 mai 2022 privind guvernanta datelor la nivel european si de
modificare a Regulamentului (UE) 2018/1724 (Regulamentul privind guvernanta
datelor)'?,

avand in vedere Regulamentul (UE) 2022/1925 al Parlamentului European si al
Consiliului din 14 septembrie 2022 privind piete contestabile si echitabile n sectorul
digital si de modificare a Directivelor (UE) 2019/1937 si (UE) 2020/1828

15JO L 130, 17.5.2019, p. 92.

16JO L 151,7.6.2019. p. 70.

17JO L 172,26.6.2019. p. 56.

18JO L 186, 11.7.2019, p. 57.

YJOL 152,3.6.2022, p. 1.
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(Regulamentul privind pietele digitale)?,

— avand in vedere Regulamentul (UE) 2022/2065 al Parlamentului European si al
Consiliului din 19 octombrie 2022 privind o piata unicd pentru serviciile digitale si de
modificare a Directivei 2000/31/CE (Regulamentul privind serviciile digitale)?!,

— avand in vedere Regulamentul (UE) 2023/988 al Parlamentului European si al
Consiliului din 10 mai 2023 privind siguranta generala a produselor, de modificare a
Regulamentului (UE) nr. 1025/2012 al Parlamentului European si al Consiliului si a
Directivei (UE) 2020/1828 a Parlamentului European si a Consiliului si de abrogare a
Directivei 2001/95/CE a Parlamentului European si a Consiliului si a Directivei
87/357/CEE a Consiliului??,

— avand in vedere Regulamentul (UE) 2023/1114 al Parlamentului European si al
Consiliului din 31 mai 2023 privind pietele criptoactivelor si de modificare a
Regulamentelor (UE) nr. 1093/2010 si (UE) nr. 1095/2010 si a Directivelor 2013/36/UE
si (UE) 2019/193723,

— avand in vedere rezolutia sa din 20 octombrie 2020 referitoare la drepturile de
proprietate intelectuald pentru dezvoltarea tehnologiilor din domeniul inteligentei
artificiale (A9-0176/2020)%,

- avand in vedere Comunicarea Comisiei catre Parlamentul European, Consiliu,
Comitetul Economic si Social European si Comitetul Regiunilor ,,Valorificarea la
maximum a potentialului inovator al UE — Un plan de actiune privind proprietatea
intelectuala care sa sprijine redresarea si rezilienta UE” (COM(2020)0760),

— avand 1n vedere rezolutia sa din 11 noiembrie 2021 referitoare la un plan de actiune
privind proprietatea intelectuala care sa sprijine redresarea si rezilienta UE?>,

- avand in vedere comunicarea Comisiei din 11 iulie 2023 intitulata ,,O initiativa a UE
privind Web 4.0 si lumile virtuale: Tn avangarda urmatoarei tranzitii tehnologice”,

- avand in vedere comunicarea Comisiei din 11 mai 2022 intitulatd ,,Un deceniu digital
pentru copii si tineri: noua strategie europeand «Un internet mai bun pentru copii»
(BIK+)” (COM(2022)0212),

— avand in vedere articolul 54 din Regulamentul sau de procedura,
— avand in vedere raportul Comisiei pentru afaceri juridice (A9-0442/2023),

A. intrucat lumile virtuale nu au fost inca adoptate pe scard largd, desi utilizarea lor intr-o
serie de cazuri in diferite sectoare a sporit gradul general de constientizare si a atras

20 JO L 265, 12.10.2022, p. 1.
21 JO L 277,27.10.2022, p. 1.
2 JOL 135,23.5.2023. p. 1.

2 JO L 150, 9.6.2023. p. 40.
24JO C 404, 6.10.2021, p. 129.
25 JO C 205, 20.5.2022, p. 26.
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atentia autoritdtilor publice;

intrucat este esential sa continudm sa promovam si sd dezvoltam noile tehnologii,
recunoscand potentialul lor transformator in domenii precum educatia, cultura, asistenta
medicald, jocurile video si multe altele, abordand in acelasi timp riscurile pe care le pot
prezenta aceste noi tehnologii;

intrucat expertii afirma ca ar mai fi nevoie de 10-15 ani pentru ca lumile virtuale sa isi
valorifice pe deplin potentialul si ca dezvoltarea lor poate avea un impact semnificativ
asupra peisajului digital Tn urmatorii ani, generand atat oportunitati, cat si riscuri care
trebuie abordate;

intrucat suveranitatea digitald reprezinta un mijloc de promovare a notiunii de
conducere si de autonomie strategica europeana si este esentiald pentru a garanta
capacitatea UE de a elabora si de a pune in aplicare legislatia Tn mediul digital,
asigurand lumi virtuale etice, sustenabile si centrate pe factorul uman si protejand
drepturile fundamentale si valorile UE,

Definitii

1.

constata ca conceptele de ,,metavers” si ,,Jume virtuala” nu dispun in prezent de definitii
consolidate;

salutd, 1n acest sens, propunerea inclusd in comunicarea Comisiei privind o definitie
axata pe principalele caracteristici ale lumilor virtuale, dupa cum urmeaza: ,,[1Jumile
virtuale reprezinta un mediu persistent, imersiv, bazat pe tehnologii care includ 3D si
realitatea extinsd (XR), care permit combinarea in timp real a lumii fizice cu cea
digitala, n diverse scopuri, cum ar fi proiectarea, simularea, colaborarea, invatarea,
socializarea, efectuarea de tranzactii sau furnizarea de divertisment”; subliniaza ca
numeroase dintre tehnologiile denumite ,,lumi virtuale” existd de mai multi ani;
evidentiaza ca o viitoare strategie europeana ar trebui sa se bazeze pe cercetare, dovezi
stiintifice si relevanta pentru societate;

reliefeazd importanta esentiala a promovarii standardizarii si interoperabilitatii pentru
dezvoltarea deplind a unui ecosistem de lumi virtuale interconectate;

Un cadru etic si juridic adecvat

4,

subliniaza cd lumile virtuale accesibile in UE ar trebui s respecte valorile etice,
principiile si drepturile fundamentale consacrate in Carta drepturilor fundamentale a
Uniunii Europene?® si in legislatia existentd a UE, si anume in ceea ce priveste
confidentialitatea datelor, standardele de securitate si sigurantd, schimbul de date,
moderarea continutului, combaterea hartuirii si a discursurilor de incitare la urd,
securitatea cibernetica, drepturile angajatilor, protectia consumatorilor si a copilului,
cerintele de accesibilitate, respectarea drepturilor de proprietate intelectuald, protectia
know-how-ului si a secretelor comerciale, prevenirea abuzurilor si a fraudei online,
precum si pietele contestabile si echitabile;

26 JO C 303, 14.12.2007, p. 1.
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10.

reaminteste ca lumile virtuale ar trebui dezvoltate si utilizate in conformitate cu
principiul general conform caruia ceea ce este ilegal offline ar trebui sa fie ilegal online,
asigurandu-se ca drepturile cetatenilor in calitate de utilizatori, consumatori, lucratori,
investitori, titulari de drepturi si creatori sunt pe deplin respectate, cu punerea unui
accent deosebit pe copii;

subliniaza cd, 1n special, urmatoarele acte legislative se aplica deja diferitelor aspecte
ale lumilor virtuale: Regulamentul privind serviciile digitale; Regulamentul privind
pietele digitale; Regulamentul privind guvernanta datelor; Regulamentul privind datele;
regulamentul propus privind IA; Regulamentul general privind protectia datelor?’
(RGPD); Regulamentul privind siguranta generala a produselor; Directiva privind
practicile comerciale neloiale; Regulamentul privind pietele criptoactivelor; Identitatea
digitala europeanad; Directiva privind dreptul de autor pe piata unica digitala;
Regulamentul privind marca UE; Directiva privind protectia secretelor comerciale;
Actul european privind accesibilitatea; si Directiva privind accesibilitatea site-urilor
web;

evidentiaza importanta de a monitoriza periodic conformitatea si a asigura aplicarea
efectiva a instrumentelor juridice relevante in vigoare; invitd Comisia sa elaboreze
orientdri si bune practici, In cooperare cu diferite parti interesate, inclusiv cu
reprezentanti ai societatii civile si ai organizatiilor de protectie a consumatorilor,
precum si cu mediul academic, clarificand obligatiile si responsabilitatile legale ale
fiecdrei parti interesate implicate in lumile virtuale, cum ar fi operatorii de platforme,
furnizorii de servicii, dezvoltatorii si utilizatorii, in temeiul dreptului UE aplicabil;

reliefeaza ca este extrem de important ca Comisia sd efectueze verificari periodice ale
adecvarii instrumentelor juridice relevante in vigoare, si anume in ceea ce priveste o
posibila revizuire a Directivei privind practicile comerciale neloiale, a Directivei privind
drepturile consumatorilor?® si a Directivei privind clauzele contractuale abuzive®, si
evidentiaza ca orice legislatie viitoare privind lumile virtuale ar trebui sa evite
suprapunerile sau inconsecventele, completand 1n acelasi timp lacunele acolo unde este
necesar;

constata cd unele aspecte de reglementare se manifesta totusi deja in domeniul dreptului
international privat, civil si al proprietatii intelectuale, astfel cum se specifica in
sectiunile de mai jos;

subliniaza cd cercetarile recente au aratat ca datele senzorilor VR pot fi identificate in
mod unic la fel ca amprentele digitale scanate si pot fi utilizate pentru a obtine
informatii aprofundate despre personalitatea utilizatorilor si pentru a deduce o varietate
de atribute, cum ar fi varsta, genul, venitul, etnia, statutul de persoana cu dizabilitati,

27 Regulamentul (UE) 2016/679 al Parlamentului European si al Consiliului din 27 aprilie 2016 privind protectia
persoanelor fizice in ceea ce priveste prelucrarea datelor cu caracter personal si privind libera circulatie a acestor
date si de abrogare a Directivei 95/46/CE, JO L 119, 4.5.2016, p. 1.

28 Directiva 2011/83/UE a Parlamentului European si a Consiliului din 25 octombrie 2011 privind drepturile
consumatorilor, de modificare a Directivei 93/13/CEE a Consiliului si a Directivei 1999/44/CE a Parlamentului
European si a Consiliului si de abrogare a Directivei 85/577/CEE a Consiliului si a Directivei 97/7/CE a
Parlamentului European si a Consiliului, JO L 304, 22.11.2011, p. 64.

2 Directiva 93/13/CEE a Consiliului din 5 aprilie 1993 privind clauzele abuzive in contractele incheiate cu
consumatorii, JO L 95, 21.4.1993, p. 29.
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12.

starea de spirit si emotiile; considerd ca acest lucru ridica probleme etice si juridice
semnificative, In special in ceea ce priveste publicitatea comportamentald directionata,
care ar trebui abordate; evidentiaza ca problemele etice privind colectarea unor cantitéti
mari de date cu caracter personal, inclusiv de date sensibile ale utilizatorilor precum
datele biometrice si comportamentale, reactiile emotionale si informatiile tactile, pot fi
abordate in parte garantand constientizarea de catre utilizatori a datelor colectate si
obtinerea consimtdmantului pentru colectarea unor astfel de date nu numai in momentul
intrarii in lumea virtuald, ci si pentru fiecare utilizare, in conformitate cu principiile
prevazute in RGPD, cum ar fi principiul protejarii vietii private din faza de proiectare si
cel al limitarii scopului;

accentueaza ca, ori de cate ori identificarea utilizatorului nu este impusa de dreptul
Uniunii sau de dreptul intern, si anume in scopuri de rdspundere, si este posibil din
punct de vedere tehnic si rezonabil, lumile virtuale ar trebui sa permita utilizarea
anonima a serviciilor ca modalitate de a oferi un scut de protectie a vietii private si sa
previna efectiv divulgarea neautorizatd a datelor, furtul de identitate si alte forme de
abuz in privinta datelor personale colectate online;

constatd, In acest sens, ca actiunile prezentate de Comisie in comunicarea sa pentru a
sensibiliza publicul, a imbunatati competentele si cunostintele digitale si a spori accesul
utilizatorilor la tehnologiile-cheie, si anume prin facilitarea accesului la infrastructura de
internet de mare viteza si la echipamente adecvate, sunt esentiale pentru a evita
decalajele digitale si ar trebui puse 1n aplicare cat mai curand posibil pentru a promova
o societate digitala favorabila incluziunii si competitiva si pentru a se asigura ca nimeni
nu este lasat in urma in aceasta dezvoltare tehnologica rapida;

Dreptul international privat

13.

14.

15.

reliefeaza ca anumite principii teritoriale traditionale privind dreptul si jurisdictia
aplicabile s-ar putea dovedi inadecvate pentru lumile virtuale, a cdror non-teritorialitate
este facilitata de utilizarea tehnologiilor descentralizate, cum ar fi tehnologia
blockchain, si ar putea crea probleme In ceea ce priveste asigurarea aplicabilitatii
dreptului UE si protectia drepturilor consumatorilor si ale intreprinderilor;

observa mai precis cd, intrucat oricine poate avea acces la lumi virtuale oriunde in lume,
,»criteriul mozaicului” stabilit de Curtea de Justitie a Uniunii Europene, prin care partea
vatdmata poate solicita despagubiri in fata instantelor din tarile unde s-a produs cel
putin o parte din prejudiciu, s-ar putea sd nu fie valabil; reaminteste insd ca Curtea a
stabilit un criteriu suplimentar prin care partile prejudiciate pot solicita despagubiri prin
intermediul instantelor din tara unde isi au interesul principal si afirma ca ar putea fi
luatd in considerare codificarea acestui criteriu in Regulamentul Bruxelles [;

observa ca definitia termenului ,,consumator” din Regulamentul Bruxelles I se bazeaza
in prezent pe o relatie contractuala directa, care lipseste, de exemplu, intre emitentul
unui token nefungibil (NFT) si cumparator atunci cdnd NFT-ul este introdus pe o piata
secundard; constatd ca, prin urmare, in cazul unui litigiu cu emitentul, cumparatorul
final ar fi privat de tratamentul jurisdictional pe care Regulamentul Bruxelles I 1l acorda
consumatorilor;
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16. invitd Comisia sd ia in considerare aceste situatii si alte situatii potential problematice si
sa evalueze caracterul adecvat al dispozitiilor existente ale dreptului international privat
in vigoare in UE, propunand modificari adecvate, daca este necesar, pentru a garanta ca
cetdtenii si intreprinderile nu sunt obligati sd introducd in mod sistematic actiuni in
justitie in fata unor instante strdine sau in temeiul unor legi strdine pentru a-si exercita
drepturile, asigurdndu-se astfel ca drepturile lor in temeiul cadrului de reglementare al
UE sunt pe deplin garantate, tinind seama, in acelasi timp, de riscul de cautare a
instantei celei mai favorabile, in special din partea intreprinderilor din afara UE;

Dreptul civil

17. constata ca se preconizeazd ca numarul si relevanta economica ale tranzactiilor
comerciale in cadrul lumilor virtuale vor creste in urmatorul deceniu; subliniaza, in
acest context, necesitatea de a se asigura ca furnizorii de bunuri si servicii virtuale pot fi
identificati si trasi la rdspundere pentru orice prejudiciu cauzat de produsele lor;

18. reliefeaza preocuparile exprimate de tehnicile publicitare utilizate la vanzarea asa-
numitelor bunuri imobile virtuale, cum ar fi o cladire sau un teren intr-o lume virtuala,
reprezentate de NFT, deoarece utilizatorii ar putea fi determinati sd creada ca dobandesc
efectiv drepturi de proprietate, in conditiile in care, in practica, obtin doar o licenta de
utilizare a ,.,terenului” virtual; subliniaza ca este important sa se asigure caracterul
transparent, clar, echitabil s1 usor de inteles al clauzelor aplicabile, in special deoarece s-
a demonstrat ca, adesea, utilizatorii nu citesc clauzele din cauza naturii lor dense si
tehnice;

19. reaminteste ca normele privind rdspunderea ar trebui sa se aplice pe deplin lumilor
virtuale si evidentiaza ca este important sd se puna in aplicare masuri eficace de
prevenire si combatere a oricarei forme de comportament daundtor si de asigurare a
respectarii legii Tn conformitate cu drepturile fundamentale in lumile virtuale, inclusiv,
dupa caz si fara a aduce atingere dreptului de a recurge la cai de atac judiciare, s se
instituie mecanisme de raportare si de solutionare a litigiilor;

20. este preocupat ca utilizarea avatarurilor si a sistemelor descentralizate, cum ar fi cele
bazate pe tehnologia blockchain, ar putea face extrem de dificila tragerea la raspundere
a autorilor faptelor ilicite; considera cd punerea in aplicare a unor sisteme eficace de
gestionare a identitdtilor este esentiald pentru a permite identificarea lor adecvata si la
timp si pentru a combate identitdtile false, tinand seama, totodata, de particularitatile
guvernantei organizatiilor autonome descentralizate si ale raspunderii colective; saluta
in acest sens intentia Comisiei de a studia valoarea addugata a unui posibil cadru juridic
pentru organizatiile autonome descentralizate;

21. reaminteste ca avatarurile nu au personalitate juridica, astfel incat orice problema legata
de capacitatea juridica, drepturile, obligatiile si rdspunderea lor trebuie abordata cu
referire la persoanele fizice sau juridice care le utilizeazd; considera cd, pe masurd ce
lumile virtuale evolueaza si devin mai complexe, ar trebui sa se ia in considerare
oportunitatea acordarii unui statut juridic specific avatarurilor; considera ca avatarul sau
persoana din spatele acestuia ar trebui sa fie identificabild si ar trebui sa se aplice
principiul comercial ,,cunoasteti-va clientul”;

Dreptul proprietatii intelectuale
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22.

23.

24.

25.

26.

27.

evidentiaza ca corpusul legislativ al UE privind protectia drepturilor de proprietate
intelectuald si industriald, inclusiv drepturi de autor, marci comerciale, patente, desene
sau modele industriale si secrete comerciale, se aplicd pe deplin lumilor virtuale;
subliniaza totusi cd dezvoltarea lumilor virtuale prezinta noi provocari in ceea ce
priveste asigurarea respectdrii drepturilor de proprietate intelectuald, identificarea
autorilor incélcarilor si aspectele legate de normele referitoare la conflictul de legi
privind legea aplicabila si jurisdictia;

reaminteste ca operatorii de platforme, furnizorii de servicii si utilizatorii din lumile
virtuale au obligatia de a respecta drepturile exclusive ale titularilor de drepturi si
dreptul lor la o remuneratie echitabild; subliniaza ca utilizarea continutului protejat de
drepturile de proprietate intelectualda (DPI), inclusiv sub forma digitald intr-un mediu
electronic, cum ar fi NFT, necesita o autorizare prin acordarea de licente sau cesiuni, cu
exceptia cazului in care face obiectul unei exceptii sau limitari a protectiei DPI (cum ar
fi copie pentru uz privat, educatie, cercetare, citare, recenzie, parodie sau pastisa);
reitereazd importanta in acest sens a furnizorilor care asigura transparenta in ceea ce
priveste domeniul de aplicare al licentelor, inclusiv al licentelor teritoriale, astfel incat
utilizatorii sa poata stabili ce utilizari ale continutului protejat prin DPI in lumile
virtuale sunt acoperite de licentele pe care le detin, iar creatorii si titularii de drepturi sa
poatd primi rapoarte exacte si adecvate cu privire la utilizarea efectiva a operelor
protejate;

salutd actualizarea adusd de cea de-a doudsprezecea editie a ,,Clasificarii de la Nisa”,
care permite inregistrarea marcilor 1n clase ce acopera utilizarea lor in lumile virtuale;
solicita o monitorizare atenta a aplicarii concrete a clasificarii respective; isi exprima
insa ingrijorarea cu privire la utilizarea NFT-urilor care se raporteaza la marci fara o
autorizatie din partea proprietarilor acestora si solicita aplicarea unor masuri eficace
pentru a aborda cazurile respective, precum si alte cazuri de Incalcare a legislatiei;
salutd, n acest sens, propunerea Comisiei de a elabora un set de instrumente pentru
combaterea contrafacerii;

recunoaste aplicabilitatea normelor privind rdspunderea, astfel cum sunt prevazute in
Regulamentul privind serviciile digitale, si a regimului special stabilit la articolul 17 din
Directiva privind drepturile de autor pentru a acoperi incarcarea continutului generat de
utilizatori; considera totusi ca sunt necesare clarificari suplimentare despre cum ar
trebui sd se aplice normele existente serviciilor online de partajare de continut care pun
la dispozitie continut in lumile virtuale si despre cum ar trebui asiguratd respectarea lor;

subliniaza cd NFT-urile nu acorda niciun DPI ca atare pentru activele digitale si
semnaleaza necesitatea unei claritati si transparente sporite pentru a se evita frauda si
confuzia frecventa intre dreptul la tokenul in sine si dreptul la continutul protejat
subiacent;

observa ca NFT-urile si alte oferte bazate pe tehnologia blockchain faciliteaza
revanzarea continua a activelor bazate pe opere protejate prin drepturi de autor prin
tranzactii online si considera ca trebuie asigurata remunerarea adecvata si proportionald
a autorilor pentru fiecare revanzare a unor astfel de active;
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28. reaminteste cd, In conformitate cu normele actuale, rezultatele generate in mod autonom
de sistemele de IA ar putea sa nu fie eligibile pentru protectia drepturilor de autor,
deoarece principiul originalitatii este legat de o persoana fizica, iar conceptul de ,,creatie
intelectuald” presupune personalitatea autorului; reaminteste, de asemenea, ca existd o
diferenta intre creatiile umane asistate de IA si rezultatele generate iIn mod autonom de
sistemele de IA; reaminteste ca, desi actualul cadru privind proprietatea intelectuala
ramane aplicabil creatiilor asistate de IA, rezultatele generate in mod autonom de [A
creeaza noi provocari in materie de reglementare pentru protectia drepturilor de
proprietate intelectuald, cum ar fi chestiuni legate de proprietate, de calitatea de autor,
de calitatea de inventator si de remunerarea adecvatd, precum si aspecte legate de
potentiala concentrare a pietei; salutd angajamentul asumat de Comisie in Planul de
actiune privind proprietatea intelectuala de a desfasura discutii cu partile interesate
despre modul de abordare a provocdrilor generate de inventiile si creatiile asistate de
IA; invitd Comisia sa ia in considerare extinderea sferei acestui dialog pentru a acoperi
in mare masura aspectele legate de 1A, inclusiv [A generativa;

Accesibilitatea si alfabetizarea digitald

29. evidentiaza ca lumile virtuale pot oferi oportunitati pentru furnizarea de servicii publice
de interes general, permitandu-le cetatenilor sa obtind beneficii Intr-o masurd mai mare;
subliniaza, cu toate acestea, cd incluziunea si accesibilitatea pentru toti utilizatorii din
UE trebuie sa fie asigurate atit in ceea ce priveste costurile si utilizarea hardware-ului,
cat si intelegerea software-ului; observa ca accesibilitatea este deosebit de importanta
pentru asigurarea faptului ca grupurile vulnerabile ale populatiei, cum ar fi persoanele n
varsta, persoanele cu dizabilitati, copiii si persoanele care locuiesc in zone rurale si
indepartate, dobandesc competentele digitale esentiale pentru a participa la lumile
virtuale si ar trebui sd ia in considerare aspecte precum localizarea geografica, genul,
nivelul de instruire si mediul socioeconomic;

30. adauga, in acest context, cd alfabetizarea digitala este extrem de importanta pentru a
asigura o adoptare sigura si benefica din punct de vedere social si utilizarea n
cunostinta de cauza si responsabild a lumilor virtuale, pentru a evita dependenta
utilizatorilor, prejudecatile si practicile discriminatorii, pentru a combate dezinformarea,
manipularea si abuzurile in mediul virtual si pentru a promova controlul democratic;

31. subliniaza necesitatea de a pune 1n aplicare masuri educationale eficace pentru a asigura
alfabetizarea ampla a cetatenilor in ceea ce priveste lumea virtuala si pentru a
perfectiona profesionistii din diferite domenii, in special profesorii, precum si de a
incuraja si promova dezvoltarea talentelor si a tehnologiilor europene, atragand in
acelasi timp mai multe persoane, inclusiv mai multe femei, in stiinta, tehnologie,
inginerie s1 matematica;

32. recomanda ca ,setul de instrumente pentru lumile virtuale” destinat publicului larg,
astfel cum este prezentat in comunicarea Comisiei, sa fie dezvoltat in continuare, in
conformitate cu recomandarile grupului de dezbatere al cetatenilor, pentru a-i ajuta pe
cetateni sa inteleaga mai bine modul de gestionare a identitatilor lor virtuale, a creatiilor
lor virtuale, a activelor lor virtuale si a datelor lor, precum si pentru a contribui la o
strategie cuprinzatoare a UE pentru lumile virtuale, care sa fie sustenabila si centrata pe
factorul uman;
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33.

34.

saluta contributia pozitiva, remarcatd de Comisie, a comunitatii de date cu sursa
deschisa din UE la dezvoltarea caracteristicilor esentiale ale lumilor virtuale, cum ar fi
utilizarea tehnologiei registrelor distribuite si a altor tehnologii necesare pentru
autenticitatea, gestionarea si securitatea obiectelor si identitatilor virtuale;

o

incredinteazd Presedintei sarcina de a transmite prezenta rezolutie Consiliului si
Comisiei.
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EXPUNERE DE MOTIVE

Prezentul raport recunoaste importanta economicd, sociala si chiar politica tot mai mare a
lumilor virtuale.

Avand in vedere stadiul incipient al dezvoltarii lor, in lumina rezultatului activitatii grupului
de dezbatere al cetatenilor privind lumile virtuale, si tindnd seama de comunicarea Comisiei
din 11 iulie 2023 intitulata ,,O initiativa a UE privind Web 4.0 si lumile virtuale: Tn avangarda
urmatoarei tranzitii tehnologice”, prezentul raport evidentiaza principalele probleme juridice
ridicate de lumile virtuale.

Acest efort este menit atat sa indice Comisiei necesitatea de a examina posibile aspecte
juridice neabordate Tn comunicarea sa, cat si sa serveasca drept baza pentru lucrarile viitoare
ale Parlamentului in urmatoarea legislatura.

Dupa ce a salutat definitia ,,Jumilor virtuale” formulata de Comisie In comunicarea
mentionatd mai sus, raportul afirmd necesitatea unui cadru etic si juridic pentru aceasta noua
tehnologie si analizeaza cele mai problematice aspecte care tin de competenta Comisiei pentru
afaceri juridice, si anume in domeniul dreptului international privat, al dreptului civil si al
dreptului proprietitii intelectuale.

Aceste aspecte, desi dispersate in diferite domenii juridice, prezinta caracteristici comune:
tehnologiile care stau la baza lumilor virtuale si, in special, caracterul descentralizat al
tehnologiei blockchain si al tokenurilor nefungibile (NFT-uri) fie sunt incompatibile cu unele
dintre conceptele si principiile aflate in mod traditional in centrul acquis-ului juridic al
Uniunii, cum ar fi teritorialitatea dispozitiilor privind dreptul si jurisdictia aplicabile, fie
impiedicad Tn mod grav asigurarea respectarii dreptului Uniunii, de exemplu in cazul protectiei
drepturilor de proprietate intelectuald si al identificarii autorilor incélcarilor sau ale faptelor
ilicite.

In plus, raportul exprima preocupiri cu privire la lipsa de transparenti care caracterizeazi
comercializarea NFT-urilor si observa ca, de exemplu, expresia ,,bunuri imobile virtuale”,
utilizata uneori in acest context, este susceptibild sd determine consumatorii sa confunde
contractul de licentd pe care il Incheie cu dobandirea unui drept de proprietate real.

Pentru a asigura o adoptare sigura si benefica din punct de vedere social, favorabila
incluziunii si la preturi accesibile, precum si utilizarea In cunostinta de cauza a lumilor
virtuale si pentru a promova controlul democratic, legislatia in sine nu este suficienta. Prin
urmare, raportul reaminteste la final importanta pe care accesibilitatea, serviciile publice si
alfabetizarea digitala o joacd pentru o tranzitie digitald centrata pe factorul uman, in care
fiecare cetatean poate beneficia de acces la aceastd noua tehnologie, nimeni nu este l1dsat in
urma, iar valorile, principiile si drepturile fundamentale ale acestei Uniuni sunt respectate.
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ANEXA: ENTITATILE SAU PERSOANELE
DE LA CARE RAPORTORII AU PRIMIT CONTRIBUTII

Potrivit articolului 8 din anexa I la Regulamentul de procedura, coraportorul Axel Voss declara
ca a primit contributii de la urmatoarele entitati sau persoane pentru intocmirea raportului,

inainte de adoptarea acestuia in comisie:

Entitatea si/sau persoana

Federation of European Sporting Goods Industry

Telekom

International Trademark Association

European Writers Council

Institute for Competitiveness

International Federation of the Phonographic Industry

Motion Picture Association

Epic Games

Gesac

European Crypto Initiative

Video Games Europa

Metaverse EU

Global Counsel

Lista de mai sus este elaborata sub responsabilitatea exclusiva a raportorului.

Potrivit articolului 8 din anexa I la Regulamentul de procedura, coraportorul Iban Garcia
Del Blanco declara ca a primit contributii de la urmatoarele entitati sau persoane pentru
intocmirea raportului, Tnainte de adoptarea acestuia in comisie:

Entitatea si/sau persoana

XR Assotiation

Snapchat

Nokia

Improbable

[FleishmanHillard

FTI consulting

NVIDIA

Telefonica

Meta

IAmazon

IBM

Microsoft
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ISFE

Bolt

ITI

IAmcham

XR4EU

Euromersive

TheLisbonCouncil

IAcumen Public Affairs

Metaverse EU

CredoAl

Berkeley University

OpenAl

Oracle

Roblox

Google

Stanford University

German Accelerator

INTA

GESAC

SONY Digital

Federation of the European Sporting Goods Industry (FESI)

EU Crypto Initiative

Metaverse Society

M2

Lista de mai sus este elaborata sub responsabilitatea exclusiva a raportorului.
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