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FORSLAG

Kultur- og Uddannelsesudvalget opfordrer Udvalget om det Indre Marked og
Forbrugerbeskyttelse, som er korresponderende udvalg, til at optage folgende forslag i det
beslutningsforslag, det vedtager:

1.

mener, at virtuelle verdener eller "metaverser" reprasenterer et stort skridt i udviklingen
af internettet og har potentiale til at pavirke alle omrader af borgernes liv, navnlig inden
for uddannelse, kultur, kunst og design, musik, underholdning og sociale aktiviteter og
interaktioner; understreger, at selv om der ikke foreligger nogen standardiseret
definition, kan de opfattes som en simulering i realtid af immersive 3D- eller 2D-rum,
hvor brugerne kan interagere; er af den opfattelse, at virtuelle verdener kan skabe
synergier med web 3.0;

opfordrer Den Europaiske Union til at vedtage en omfattende strategi for virtuelle
verdener; mener, at denne strategi skal vaere baredygtig og menneskecentreret, samtidig
med at EU's vaerdier og grundleggende rettigheder beskyttes; understreger, at denne
strategi ber sigte mod at udnytte og fremme innovation og fremskridt inden for
relevante sektorer sdsom videospil, herunder teknologier sdsom virtual reality (VR),
extended reality (XR), spilmotorer, haptik, som er centrale byggesten for digitale
feerdigheder og for metaverset/metaverser, samt de kulturelle, ekonomiske og
uddannelsesmassige fordele, der folger heraf; understreger behovet for at anlegge en
tveerfaglig tilgang til udviklingen af europaiske metaverser, der kombinerer teknologi
og indhold;

opfordrer EU til i lyset af de betragtninger angiende strategisk autonomi, som virtuelle
verdener rejser, at sikre, at der kan foretages passende og virkningsfulde investeringer
pa dette omrade; glaeder sig over den industrielle koalition for Virtual og Augmented
Reality, som Europa-Kommissionen har lanceret som led i handlingsplanen for
medierne og den audiovisuelle sektor; bemerker, at programmerne Horisont Europa og
Et Kreativt Europa bade finansierer augmented reality-projekter og virtual reality-
projekter; anerkender behovet for at gge budgetterne for disse programmer for at
fremme en fremtraedende EU-strategi for immersive teknologier og til at tackle
udfordringerne 1 forbindelse med inklusion og tilgengelighed til virtuelle verdener;

understreger betydningen af at udvikle metaverser for EU's kulturelle og kreative
okosystemer som nye omrader for kreativitet og udtryksformer, der kan anvendes til at
fremme europisk kulturel og sproglig mangfoldighed; insisterer pa at sikre
metaversers tilgengelighed for hele samfundet for at gore dem til &gte demokratiske
rum, fremme digitale feerdigheder og den grundleggende ret til prismaessigt
overkommelig internetadgang af hej kvalitet, sikre konnektivitet og tilgeengelighed for
alle, navnlig personer, der bor i landdistrikter, og fremme inklusion af sarbare grupper;

glader sig over den indvirkning, som virtuelle verdener kan have med hensyn til at
beskytte og fremme den europziske kulturarv ved at gore det muligt at tilbyde
personaliserede oplevelser til brugerne med henblik pa uddannelse eller turisme; minder
om behovet for at beskytte europaiske strategiske kulturelle aktiver og deres integritet,
herunder den europaiske kulturarv, i virtuelle verdener;
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6.  bemerker, at "metaverser" eller virtuelle verdener kan vare genstand for skonomisk
spekulation, monopolistiske tendenser eller markedskoncentration; understreger behovet
for at bevaege sig i retning af en decentraliseret tilgang til europaiske virtuelle verdener,
der omfatter bade storre og mindre akterer pd de forskellige niveauer i verdikaden;
understreger, at SMV'er, som udger langt sterstedelen!-? af Europas kulturelle og
kreative okosystemer, derfor ogsé skal kunne drage fordel af immersive teknologier
uden at blive hemmet af adgangsbarrierer, der kun vil gavne store digitale
virksomheder; opfordrer til oget adgang til finansiering for SMV'er og
opstartsvirksomheder; understreger, at dette kan bidrage til at mindske athengigheden
af tredjelande og styrke det europziske lederskab;

7.  anferer, at virtuelle verdener og augmented reality- og virtual reality-teknologier kan fa
en betydelig indvirkning pd uddannelse og forskning ved at @ndre den méde, hvorpa vi
opnar viden; understreger, at metaverser kan give mulighed for bedre visualisering af
uddannelsesindhold, opmarksomhedskampagner og egede muligheder for samarbejde
mellem studerende og undervisere, samt at veere en made, hvorpa fjernundervisning og
livslang leering fremmes; fremhaever virtuelle verdeners potentiale til at styrke den
enkelte og sl bro over den digitale kloft via uddannelse, fremme af digitale feerdigheder
blandt alle samfundsgrupper og mindske uligheder;

8. mener, at udviklingen af virtuelle verdener ber falde sammen med at ege de europaiske
borgeres bevidsthed om deres ansvarlige brug; opfordrer EU til at sikre, at der kan ydes
tilstreekkelige investeringer inden for digitale faerdigheder med henblik pa at fremme
udviklingen af kritisk teenkning blandt brugere 1 den digitale verden;

9.  understreger det presserende behov for at fremme STEAM-uddannelse, ferdigheder
med forbindelse til kulturel og kunstnerisk frembringelse, erhvervsuddannelse og
opkvalificering af arbejdstagere inden for den virtuelle verden, herunder kunstig
intelligens (Al), som alle er afgerende for opbygningen af metaverset, med henblik pd at
skabe og fastholde talent i Den Europaiske Union, undga hjerneflugt til andre markeder
og lette harmoniseringen af uddannelse og gensidig anerkendelse af kvalifikationer pa
tveers af medlemsstaterne;

10. understreger betydningen af at stotte lerere og undervisere i processen med at udstyre
de studerende med den nedvendige grundleggende viden, sé de kan navigere sikkert i
den virtuelle verden; opfordrer i denne forbindelse medlemsstaterne og EU til at
tilskynde til opkvalificering af laerere til at blive digitalt kompetente og opna
feerdigheder inden for teknologi;

11. understreger, at en EU-strategi for virtuelle verdener skal tilpasses en hensigtsmessig
ramme for at sikre beskyttelse og fremme af intellektuel ejendomsret, navnlig
ophavsmands rettigheder og ophavsret, og understreger behovet for at beskytte
kunstnere og deres frembringelser, den europaiske kulturarv og landskab i den virtuelle
verden; bemerker, at de fleste systemer for intellektuel ejendomsret i metaverserne er
baseret pd blockchain-teknologi, og er af den opfattelse, at ikke-fungible tokens kan
udgere en ny indtegtskilde for EU's kulturelle gkosystem.

! Europa-Parlamentets beslutning af 11. december 2018 om en ny europeisk kulturdagsorden (EUT C 388 af
13.11.2020, s. 30).
2EBY, Rebuilding Europe: The cultural and creative economy before and after the COVID-19 crisis, 2021.
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12. bemerker, at metaverser og supplerende digitale teknologier kan vare kendetegnet ved
et hojt energiforbrug; understreger, at en EU-strategi for virtuelle verdener skal vurdere
disse nye teknologiers miljomessige indvirkning og baredygtighed, herunder ved at
oge borgernes bevidsthed om sadanne virkninger;

13. mener, at virtuelle verdener ogsé kan skabe risici, og at disse omréder ber reguleres for
at forhindre misbrug i forbindelse med skadelig adferd sdsom enhver form for chikane,
mobning, diskrimination og overvagning af personer i et digitalt miljo eller pa grund af
uhensigtsmaessig anvendelse; understreger behovet for at sikre et sikkert og sundt miljg,
hvor cybersikkerhed, privatlivets fred, gennemsigtighed og brugernes rettigheder og
behov beskyttes; understreger betydningen af at beskytte bern og mindrearige i virtuelle
verdener via en grundig gennemforelse af eksisterende EU-lovgivning og -strategier
sdsom retsakten om digitale tjenester’ og den nye europaiske strategi for et bedre
internet for bern (BIK+), for at handtere cybermobning, beskytte fysisk og mental
sundhed, sikre onlinesikkerhed og fremme en positiv anvendelse af metaverserne;

14. opfordrer Kommissionen til at overveje indvirkningen af dens horisontale digitale
lovgivning, sdsom forordningen om kunstig intelligens, pé kulturen, herunder
definitionen af og ejerskabet til kulturelle og akademiske varker, og til om nedvendigt
at fremlegge initiativer pd dette omrdde for at beskytte og fremme det europaiske
kulturelle og kreative ekosystem;

15. bemarker, at den fremtidige udvikling af virtuelle verdener ber styres af etiske og
menneskecentrerede principper 1 overensstemmelse med EU-lovgivning sdsom den
generelle forordning om databeskyttelse*, forordningen om digitale tjenester og
forordningen om digitale markeder® og direktivet om ophavsreté; opfordrer
Kommissionen til at sikre ngje og lebende overvdgning af udviklingen af virtuelle
verdener for at kortlegge problemer og udfordringer, der kan opsta, og som ikke er
omfattet af den nuvarende retlige ramme, eller som kan kreve yderligere harmonisering
blandt medlemsstaterne;

16. anerkender betydningen af multilaterale fora inden for emner af global betydning som
dette og opfordrer Kommissionen til at anleegge en koordineret tilgang med
medlemsstaterne med hensyn til at bidrage til vigtige internationale
standardiseringsbestrabelser sdsom "The Metaverse Standards Forum" samt andre
relaterede initiativer inden for OECD og andre internationale organisationer sdsom ITU
og ISO;

17. understreger vaerdien af anbefalingerne fra det europaiske borgerpanel om virtuelle
verdener og minder om Europa-Parlamentets igangverende pilotprojekt "Et Rum for

3 Forordning (EU) 2022/2065 af 19. oktober 2022 om et indre marked for digitale tjenester og om @ndring af
direktiv 2000/31/EF (forordningen om digitale tjenester) (EUT L 277 af 27.10.2022, s. 1).

4 Forordning (EU) 2016/679 af 27. april 2016 om beskyttelse af fysiske personer i forbindelse med behandling af
personoplysninger og om fri udveksling af sddanne oplysninger og om ophavelse af direktiv 95/46/EF (generel
forordning om databeskyttelse) (EUT L 119 af 4.5.2016, s. 1).

3> Forordning (EU) 2022/1925 af 14. september 2022 om abne og fair markeder i den digitale sektor og om
endring af direktiv (EU) 2019/1937 og (EU) 2020/1828 (forordningen om digitale markeder) (EQS-relevant
tekst) (EUT L 265 af 12.10.2022, s. 1).

6 Direktiv (EU) 2019/790 af 17. april 2019 om ophavsret og beslagtede rettigheder pa det digitale indre marked
og om @ndring af direktiv 96/9/EF og 2001/29/EF (EUT L 130 af 17.5.2019, s. 92).
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Metaverset", som vil bidrage til at skabe et tvaerfagligt europaisk netvark af eksperter,
teenkere og ledere med henblik pa en etisk og demokratisk udvikling af metaverserne.
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OPLYSNINGER OM VEDTAGELSE | RADGIVENDE UDVALG
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medlemmer Laurence Farreng, Tomasz Frankowski, Romeo Franz, Sylvie

Guillaume, Hannes Heide, Irena Joveva, Petra Kammerevert, Niyazi
Kizilyiirek, Predrag Fred Mati¢, Martina Michels, Niklas Nienass, Peter
Pollak, Marcos Ros Sempere, Massimiliano Smeriglio, Michaela
Sojdrové, Sabine Verheyen, Theodoros Zagorakis, Milan Zver

Til stede ved den endelige afstemning — Isabella Adinolfi, Iban Garcia Del Blanco, Rob Rooken, Marc Tarabella
stedfortradere
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stedfortradere (forretningsordenens art.
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