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FORSLAG

Kultur- og Uddannelsesudvalget opfordrer Udvalget om det Indre Marked og 
Forbrugerbeskyttelse, som er korresponderende udvalg, til at optage følgende forslag i det 
beslutningsforslag, det vedtager:

1. mener, at virtuelle verdener eller "metaverser" repræsenterer et stort skridt i udviklingen 
af internettet og har potentiale til at påvirke alle områder af borgernes liv, navnlig inden 
for uddannelse, kultur, kunst og design, musik, underholdning og sociale aktiviteter og 
interaktioner; understreger, at selv om der ikke foreligger nogen standardiseret 
definition, kan de opfattes som en simulering i realtid af immersive 3D- eller 2D-rum, 
hvor brugerne kan interagere; er af den opfattelse, at virtuelle verdener kan skabe 
synergier med web 3.0;

2. opfordrer Den Europæiske Union til at vedtage en omfattende strategi for virtuelle 
verdener; mener, at denne strategi skal være bæredygtig og menneskecentreret, samtidig 
med at EU's værdier og grundlæggende rettigheder beskyttes; understreger, at denne 
strategi bør sigte mod at udnytte og fremme innovation og fremskridt inden for 
relevante sektorer såsom videospil, herunder teknologier såsom virtual reality (VR), 
extended reality (XR), spilmotorer, haptik, som er centrale byggesten for digitale 
færdigheder og for metaverset/metaverser, samt de kulturelle, økonomiske og 
uddannelsesmæssige fordele, der følger heraf; understreger behovet for at anlægge en 
tværfaglig tilgang til udviklingen af europæiske metaverser, der kombinerer teknologi 
og indhold;

3. opfordrer EU til i lyset af de betragtninger angående strategisk autonomi, som virtuelle 
verdener rejser, at sikre, at der kan foretages passende og virkningsfulde investeringer 
på dette område; glæder sig over den industrielle koalition for Virtual og Augmented 
Reality, som Europa-Kommissionen har lanceret som led i handlingsplanen for 
medierne og den audiovisuelle sektor; bemærker, at programmerne Horisont Europa og 
Et Kreativt Europa både finansierer augmented reality-projekter og virtual reality-
projekter; anerkender behovet for at øge budgetterne for disse programmer for at 
fremme en fremtrædende EU-strategi for immersive teknologier og til at tackle 
udfordringerne i forbindelse med inklusion og tilgængelighed til virtuelle verdener;

4. understreger betydningen af at udvikle metaverser for EU's kulturelle og kreative 
økosystemer som nye områder for kreativitet og udtryksformer, der kan anvendes til at 
fremme europæisk kulturel og sproglig mangfoldighed; insisterer på at sikre 
metaversers tilgængelighed for hele samfundet for at gøre dem til ægte demokratiske 
rum, fremme digitale færdigheder og den grundlæggende ret til prismæssigt 
overkommelig internetadgang af høj kvalitet, sikre konnektivitet og tilgængelighed for 
alle, navnlig personer, der bor i landdistrikter, og fremme inklusion af sårbare grupper;

5. glæder sig over den indvirkning, som virtuelle verdener kan have med hensyn til at 
beskytte og fremme den europæiske kulturarv ved at gøre det muligt at tilbyde 
personaliserede oplevelser til brugerne med henblik på uddannelse eller turisme; minder 
om behovet for at beskytte europæiske strategiske kulturelle aktiver og deres integritet, 
herunder den europæiske kulturarv, i virtuelle verdener;
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6. bemærker, at "metaverser" eller virtuelle verdener kan være genstand for økonomisk 
spekulation, monopolistiske tendenser eller markedskoncentration; understreger behovet 
for at bevæge sig i retning af en decentraliseret tilgang til europæiske virtuelle verdener, 
der omfatter både større og mindre aktører på de forskellige niveauer i værdikæden; 
understreger, at SMV'er, som udgør langt størstedelen1,2 af Europas kulturelle og 
kreative økosystemer, derfor også skal kunne drage fordel af immersive teknologier 
uden at blive hæmmet af adgangsbarrierer, der kun vil gavne store digitale 
virksomheder; opfordrer til øget adgang til finansiering for SMV'er og 
opstartsvirksomheder; understreger, at dette kan bidrage til at mindske afhængigheden 
af tredjelande og styrke det europæiske lederskab; 

7. anfører, at virtuelle verdener og augmented reality- og virtual reality-teknologier kan få 
en betydelig indvirkning på uddannelse og forskning ved at ændre den måde, hvorpå vi 
opnår viden; understreger, at metaverser kan give mulighed for bedre visualisering af 
uddannelsesindhold, opmærksomhedskampagner og øgede muligheder for samarbejde 
mellem studerende og undervisere, samt at være en måde, hvorpå fjernundervisning og 
livslang læring fremmes; fremhæver virtuelle verdeners potentiale til at styrke den 
enkelte og slå bro over den digitale kløft via uddannelse, fremme af digitale færdigheder 
blandt alle samfundsgrupper og mindske uligheder;

8. mener, at udviklingen af virtuelle verdener bør falde sammen med at øge de europæiske 
borgeres bevidsthed om deres ansvarlige brug; opfordrer EU til at sikre, at der kan ydes 
tilstrækkelige investeringer inden for digitale færdigheder med henblik på at fremme 
udviklingen af kritisk tænkning blandt brugere i den digitale verden;

9. understreger det presserende behov for at fremme STEAM-uddannelse, færdigheder 
med forbindelse til kulturel og kunstnerisk frembringelse, erhvervsuddannelse og 
opkvalificering af arbejdstagere inden for den virtuelle verden, herunder kunstig 
intelligens (AI), som alle er afgørende for opbygningen af metaverset, med henblik på at 
skabe og fastholde talent i Den Europæiske Union, undgå hjerneflugt til andre markeder 
og lette harmoniseringen af uddannelse og gensidig anerkendelse af kvalifikationer på 
tværs af medlemsstaterne;

10. understreger betydningen af at støtte lærere og undervisere i processen med at udstyre 
de studerende med den nødvendige grundlæggende viden, så de kan navigere sikkert i 
den virtuelle verden; opfordrer i denne forbindelse medlemsstaterne og EU til at 
tilskynde til opkvalificering af lærere til at blive digitalt kompetente og opnå 
færdigheder inden for teknologi;

11. understreger, at en EU-strategi for virtuelle verdener skal tilpasses en hensigtsmæssig 
ramme for at sikre beskyttelse og fremme af intellektuel ejendomsret, navnlig 
ophavsmænds rettigheder og ophavsret, og understreger behovet for at beskytte 
kunstnere og deres frembringelser, den europæiske kulturarv og landskab i den virtuelle 
verden; bemærker, at de fleste systemer for intellektuel ejendomsret i metaverserne er 
baseret på blockchain-teknologi, og er af den opfattelse, at ikke-fungible tokens kan 
udgøre en ny indtægtskilde for EU's kulturelle økosystem.

1 Europa-Parlamentets beslutning af 11. december 2018 om en ny europæisk kulturdagsorden (EUT C 388 af 
13.11.2020, s. 30).
2 EY, Rebuilding Europe: The cultural and creative economy before and after the COVID-19 crisis, 2021.

https://www.rebuilding-europe.eu/
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12. bemærker, at metaverser og supplerende digitale teknologier kan være kendetegnet ved 
et højt energiforbrug; understreger, at en EU-strategi for virtuelle verdener skal vurdere 
disse nye teknologiers miljømæssige indvirkning og bæredygtighed, herunder ved at 
øge borgernes bevidsthed om sådanne virkninger;

13. mener, at virtuelle verdener også kan skabe risici, og at disse områder bør reguleres for 
at forhindre misbrug i forbindelse med skadelig adfærd såsom enhver form for chikane, 
mobning, diskrimination og overvågning af personer i et digitalt miljø eller på grund af 
uhensigtsmæssig anvendelse; understreger behovet for at sikre et sikkert og sundt miljø, 
hvor cybersikkerhed, privatlivets fred, gennemsigtighed og brugernes rettigheder og 
behov beskyttes; understreger betydningen af at beskytte børn og mindreårige i virtuelle 
verdener via en grundig gennemførelse af eksisterende EU-lovgivning og -strategier 
såsom retsakten om digitale tjenester3 og den nye europæiske strategi for et bedre 
internet for børn (BIK+), for at håndtere cybermobning, beskytte fysisk og mental 
sundhed, sikre onlinesikkerhed og fremme en positiv anvendelse af metaverserne;

14. opfordrer Kommissionen til at overveje indvirkningen af dens horisontale digitale 
lovgivning, såsom forordningen om kunstig intelligens, på kulturen, herunder 
definitionen af og ejerskabet til kulturelle og akademiske værker, og til om nødvendigt 
at fremlægge initiativer på dette område for at beskytte og fremme det europæiske 
kulturelle og kreative økosystem;

15. bemærker, at den fremtidige udvikling af virtuelle verdener bør styres af etiske og 
menneskecentrerede principper i overensstemmelse med EU-lovgivning såsom den 
generelle forordning om databeskyttelse4, forordningen om digitale tjenester og 
forordningen om digitale markeder5 og direktivet om ophavsret6; opfordrer 
Kommissionen til at sikre nøje og løbende overvågning af udviklingen af virtuelle 
verdener for at kortlægge problemer og udfordringer, der kan opstå, og som ikke er 
omfattet af den nuværende retlige ramme, eller som kan kræve yderligere harmonisering 
blandt medlemsstaterne;

16. anerkender betydningen af multilaterale fora inden for emner af global betydning som 
dette og opfordrer Kommissionen til at anlægge en koordineret tilgang med 
medlemsstaterne med hensyn til at bidrage til vigtige internationale 
standardiseringsbestræbelser såsom "The Metaverse Standards Forum" samt andre 
relaterede initiativer inden for OECD og andre internationale organisationer såsom ITU 
og ISO;

17. understreger værdien af anbefalingerne fra det europæiske borgerpanel om virtuelle 
verdener og minder om Europa-Parlamentets igangværende pilotprojekt "Et Rum for 

3 Forordning (EU) 2022/2065 af 19. oktober 2022 om et indre marked for digitale tjenester og om ændring af 
direktiv 2000/31/EF (forordningen om digitale tjenester) (EUT L 277 af 27.10.2022, s. 1).
4 Forordning (EU) 2016/679 af 27. april 2016 om beskyttelse af fysiske personer i forbindelse med behandling af 
personoplysninger og om fri udveksling af sådanne oplysninger og om ophævelse af direktiv 95/46/EF (generel 
forordning om databeskyttelse) (EUT L 119 af 4.5.2016, s. 1).
5 Forordning (EU) 2022/1925 af 14. september 2022 om åbne og fair markeder i den digitale sektor og om 
ændring af direktiv (EU) 2019/1937 og (EU) 2020/1828 (forordningen om digitale markeder) (EØS-relevant 
tekst) (EUT L 265 af 12.10.2022, s. 1).
6 Direktiv (EU) 2019/790 af 17. april 2019 om ophavsret og beslægtede rettigheder på det digitale indre marked 
og om ændring af direktiv 96/9/EF og 2001/29/EF (EUT L 130 af 17.5.2019, s. 92).
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Metaverset", som vil bidrage til at skabe et tværfagligt europæisk netværk af eksperter, 
tænkere og ledere med henblik på en etisk og demokratisk udvikling af metaverserne.
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