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ΣΥΣΤΑΣΕΙΣ

Η Επιτροπή Πολιτισμού και Παιδείας καλεί την Επιτροπή Εσωτερικής Αγοράς και 
Προστασίας των Καταναλωτών, που είναι αρμόδια επί της ουσίας, να συμπεριλάβει στην 
πρόταση ψηφίσματός της τις ακόλουθες προτάσεις:

1. πιστεύει ότι οι εικονικοί κόσμοι ή τα «μετασύμπαντα» (metaverses) αποτελούν 
σημαντικό βήμα στην ανάπτυξη του διαδικτύου και έχουν τη δυνατότητα να 
επηρεάσουν όλους τους τομείς της ζωής των πολιτών, ιδίως τους τομείς της 
εκπαίδευσης, του πολιτισμού, των τεχνών και του σχεδιασμού, της μουσικής, της 
ψυχαγωγίας και των κοινωνικών δραστηριοτήτων και αλληλεπιδράσεων· τονίζει ότι, αν 
και δεν υπάρχει τυποποιημένος ορισμός, μπορούν να θεωρηθούν ως προσομοίωση 
εμβυθιστικών τρισδιάστατων ή δισδιάστατων χώρων σε πραγματικό χρόνο, όπου οι 
χρήστες μπορούν να αλληλεπιδρούν· θεωρεί ότι οι εικονικοί κόσμοι μπορούν να 
δημιουργήσουν συνέργειες με το Web 3.0·

2. καλεί την Ευρωπαϊκή Ένωση να υιοθετήσει μια ολοκληρωμένη στρατηγική για τους 
εικονικούς κόσμους· πιστεύει ότι η στρατηγική αυτή πρέπει να είναι βιώσιμη και 
ανθρωποκεντρική, διαφυλάσσοντας παράλληλα τις αξίες της ΕΕ και τα θεμελιώδη 
δικαιώματα· τονίζει ότι η στρατηγική αυτή θα πρέπει να αποσκοπεί στην αξιοποίηση 
και την προώθηση της καινοτομίας και της προόδου των σχετικών τομέων, όπως τα 
βιντεοπαιχνίδια, συμπεριλαμβανομένων τεχνολογιών όπως η εικονική πραγματικότητα 
(VR), η διευρυμένη πραγματικότητα (XR), οι μηχανές παιχνιδιών και η απτική 
τεχνολογία, που αποτελούν βασικά δομικά στοιχεία για τις ψηφιακές δεξιότητες και για 
το/τα μετασύμπαν/-τα, καθώς και τα πολιτιστικά, οικονομικά και εκπαιδευτικά οφέλη 
που προκύπτουν από αυτά· τονίζει την ανάγκη να υιοθετηθεί μια διεπιστημονική 
προσέγγιση για την ανάπτυξη των ευρωπαϊκών μετασυμπάντων, που συνδυάζουν 
τεχνολογία και περιεχόμενο·

3. καλεί την ΕΕ, δεδομένων των ζητημάτων στρατηγικής αυτονομίας που εγείρουν οι 
εικονικοί κόσμοι, να διασφαλίσει επαρκείς και αποτελεσματικές επενδύσεις στον τομέα 
αυτόν· χαιρετίζει τον βιομηχανικό συνασπισμό εικονικής και επαυξημένης 
πραγματικότητας που δρομολόγησε η Ευρωπαϊκή Επιτροπή στο πλαίσιο του σχεδίου 
δράσης για τα μέσα ενημέρωσης στον οπτικοακουστικό τομέα· σημειώνει ότι τα 
προγράμματα «Ορίζων Ευρώπη» και «Δημιουργική Ευρώπη» χρηματοδοτούν έργα 
επαυξημένης και εικονικής πραγματικότητας· αναγνωρίζει την ανάγκη να αυξηθούν οι 
προϋπολογισμοί των προγραμμάτων αυτών, με σκοπό την προώθηση μιας εξέχουσας 
στρατηγικής της ΕΕ για τις εμβυθιστικές τεχνολογίες και την αντιμετώπιση των 
προκλήσεων της συμμετοχικότητας και της προσβασιμότητας σε εικονικούς κόσμους·

4. τονίζει τη σημασία της ανάπτυξης μετασυμπάντων για τα πολιτιστικά και δημιουργικά 
οικοσυστήματα της ΕΕ, ως νέων χώρων δημιουργικότητας και έκφρασης, τα οποία 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν για την προώθηση της ευρωπαϊκής πολιτιστικής και 
γλωσσικής πολυμορφίας· επιμένει στη διασφάλιση της προσβασιμότητας των 
μετασυμπάντων για ολόκληρη την κοινωνία, προκειμένου να καταστούν πραγματικά 
δημοκρατικοί χώροι, στην προώθηση του ψηφιακού γραμματισμού και του βασικού 
δικαιώματος σε ποιοτική και οικονομικά προσιτή πρόσβαση στο διαδίκτυο, στη 
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διασφάλιση της συνδεσιμότητας και της προσβασιμότητας για όλους, ιδίως για τα 
άτομα που ζουν σε αγροτικές περιοχές, και στη διευκόλυνση της ένταξης των 
ευάλωτων ομάδων·

5. εκφράζει την ικανοποίησή του για τον αντίκτυπο που μπορεί να έχει ο εικονικός 
κόσμος στη διαφύλαξη και την προώθηση της ευρωπαϊκής πολιτιστικής κληρονομιάς, 
καθιστώντας δυνατή την παροχή εξατομικευμένων εμπειριών στους χρήστες, για 
εκπαιδευτικούς ή τουριστικούς σκοπούς· υπενθυμίζει την ανάγκη προστασίας των 
ευρωπαϊκών στρατηγικών πολιτιστικών αγαθών και της ακεραιότητάς τους, 
συμπεριλαμβανομένης της ευρωπαϊκής πολιτιστικής κληρονομιάς, στους εικονικούς 
κόσμους·

6. σημειώνει ότι τα «μετασύμπαντα» ή οι εικονικοί κόσμοι μπορούν να υπόκεινται σε 
οικονομική κερδοσκοπία, μονοπωλιακές τάσεις ή συγκέντρωση της αγοράς· 
υπογραμμίζει την ανάγκη μετάβασης σε μια αποκεντρωμένη προσέγγιση των 
ευρωπαϊκών εικονικών κόσμων, η οποία θα περιλαμβάνει τόσο μεγαλύτερους όσο και 
μικρότερους φορείς στα διάφορα επίπεδα της αλυσίδας αξίας· τονίζει ότι οι ΜΜΕ, οι 
οποίες αποτελούν τη συντριπτική πλειονότητα12 των πολιτιστικών και δημιουργικών 
οικοσυστημάτων της Ευρώπης, πρέπει ως εκ τούτου να είναι σε θέση να επωφελούνται 
από τις εμβυθιστικές τεχνολογίες, χωρίς να παρεμποδίζονται από φραγμούς εισόδου 
που θα ωφελούσαν μόνο τις μεγάλες ψηφιακές εταιρείες· ζητεί να αυξηθεί η πρόσβαση 
των ΜΜΕ και των νεοφυών επιχειρήσεων στη χρηματοδότηση· τονίζει ότι αυτό μπορεί 
να συμβάλει στη μείωση της εξάρτησης από τρίτες χώρες και να ενισχύσει τον ηγετικό 
ρόλο της Ευρώπης· 

7. δηλώνει ότι οι εικονικοί κόσμοι και οι τεχνολογίες επαυξημένης και εικονικής 
πραγματικότητας μπορούν να έχουν σημαντικό αντίκτυπο στην εκπαίδευση και την 
έρευνα μεταβάλλοντας τον τρόπο με τον οποίο αποκτούμε γνώσεις· τονίζει ότι τα 
μετασύμπαντα μπορούν να επιτρέψουν την καλύτερη απεικόνιση του εκπαιδευτικού 
περιεχομένου, την αύξηση της ευαισθητοποίησης και την αύξηση των δυνατοτήτων 
συνεργασίας μεταξύ εκπαιδευομένων και εκπαιδευτών, καθώς και να αποτελέσουν μια 
μορφή προώθησης της εξ αποστάσεως και της διά βίου μάθησης· επισημαίνει τις 
δυνατότητες του εικονικού κόσμου να ενδυναμώσει τα άτομα και να γεφυρώσει το 
ψηφιακό χάσμα μέσω της εκπαίδευσης, προωθώντας τον ψηφιακό γραμματισμό μεταξύ 
όλων των κοινωνικών ομάδων και μειώνοντας τις ανισότητες·

8. πιστεύει ότι η ανάπτυξη εικονικών κόσμων θα πρέπει να συμπέσει με την 
ευαισθητοποίηση των Ευρωπαίων πολιτών σχετικά με την υπεύθυνη χρήση τους· καλεί 
την ΕΕ να διασφαλίσει επαρκείς επενδύσεις στον τομέα της ψηφιακής εκπαίδευσης, 
προκειμένου να προωθηθεί η γαλούχηση χρηστών με κριτική σκέψη στον ψηφιακό 
κόσμο·

9. τονίζει την επιτακτική ανάγκη για προώθηση της εκπαίδευσης στους κλάδους STEAM, 
των δεξιοτήτων που συνδέονται με την πολιτισμική και καλλιτεχνική δημιουργία, της 

1 Ψήφισμα του Ευρωπαϊκού Κοινοβουλίου, της 11ης Δεκεμβρίου 2018, σχετικά με τη νέα ευρωπαϊκή ατζέντα 
για τον πολιτισμό (ΕΕ C 388 της 13.11.2020, σ. 30).
2 EY, Rebuilding Europe:The cultural and creative economy before and after the COVID-19 crisis 
(Ανοικοδόμηση της Ευρώπης: η οικονομία του κλάδου του πολιτισμού και της δημιουργικότητας πριν και μετά 
την κρίση λόγω της νόσου COVID-19), 2021.

https://www.rebuilding-europe.eu/
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κατάρτισης και της αναβάθμισης των δεξιοτήτων των εργαζομένων στον τομέα των 
εικονικών κόσμων, συμπεριλαμβανομένης της τεχνητής νοημοσύνης (ΤΝ), στοιχεία 
που είναι όλα σημαντικά για τη δημιουργία μετασυμπάντων, προκειμένου να 
αναδειχθούν και να διατηρηθούν ταλέντα εντός της Ευρωπαϊκής Ένωσης, να 
αποφευχθεί η διαρροή εγκεφάλων προς άλλες αγορές και να διευκολυνθεί η εναρμόνιση 
της κατάρτισης και η αμοιβαία αναγνώριση των προσόντων σε όλα τα κράτη μέλη·

10. υπογραμμίζει τη σημασία της στήριξης των εκπαιδευτικών και των παιδαγωγών στη 
διαδικασία εφοδιασμού των μαθητών με τις απαραίτητες βασικές γνώσεις για την 
ασφαλή πλοήγηση στους εικονικούς κόσμους· καλεί, στο πλαίσιο αυτό, τα κράτη μέλη 
και την ΕΕ να ενθαρρύνουν την αναβάθμιση των δεξιοτήτων των εκπαιδευτικών ώστε 
να αποκτήσουν ψηφιακές δεξιότητες και ικανότητες στον τομέα της τεχνολογίας·

11. τονίζει ότι μια στρατηγική της ΕΕ για τους εικονικούς κόσμους πρέπει να 
ευθυγραμμίζεται με ένα κατάλληλο πλαίσιο για τη διασφάλιση της προστασίας και της 
προώθησης της διανοητικής ιδιοκτησίας, ιδίως των δικαιωμάτων δημιουργού και των 
δικαιωμάτων πνευματικής ιδιοκτησίας, και τονίζει την ανάγκη προστασίας των 
καλλιτεχνών και των δημιουργημάτων τους, της ευρωπαϊκής πολιτιστικής κληρονομιάς 
και του ευρωπαϊκού πολιτιστικού τοπίου στον εικονικό κόσμο· σημειώνει ότι τα 
περισσότερα συστήματα διανοητικής ιδιοκτησίας στα μετασύμπαντα βασίζονται στην 
τεχνολογία blockchain και πιστεύει ότι οι μη αντικαταστατές μάρκες μπορούν να 
αποτελέσουν μια νέα πηγή εσόδων για το πολιτιστικό οικοσύστημα της ΕΕ·

12. σημειώνει ότι τα μετασύμπαντα και οι βοηθητικές ψηφιακές τεχνολογίες μπορούν να 
χαρακτηρίζονται από υψηλά επίπεδα κατανάλωσης ενέργειας· τονίζει ότι μια 
στρατηγική της ΕΕ για τους εικονικούς κόσμους πρέπει να αξιολογεί τον 
περιβαλλοντικό αντίκτυπο και τη βιωσιμότητα αυτών των νέων τεχνολογιών, μεταξύ 
άλλων αυξάνοντας την ευαισθητοποίηση των πολιτών σχετικά με αυτές τις επιπτώσεις·

13. θεωρεί ότι οι εικονικοί κόσμοι μπορούν επίσης να δημιουργήσουν κινδύνους και ότι οι 
χώροι αυτοί θα πρέπει να ρυθμίζονται ώστε να αποτρέπονται τυχόν καταχρήσεις που 
συνδέονται με επιβλαβή συμπεριφορά, όπως οποιαδήποτε μορφή παρενόχλησης, 
εκφοβισμού, διάκρισης και επιτήρησης των ανθρώπων, σε ψηφιακό περιβάλλον ή λόγω 
ακατάλληλης χρήσης· τονίζει την ανάγκη να διασφαλιστεί ένα ασφαλές και υγιές 
περιβάλλον, όπου η κυβερνοασφάλεια, η ιδιωτικότητα, η διαφάνεια και τα δικαιώματα 
και οι ανάγκες των χρηστών διαφυλάσσονται και προστατεύονται δεόντως· τονίζει τη 
σημασία της προστασίας των παιδιών και των ανηλίκων στους εικονικούς κόσμους, 
μέσω ενδελεχούς εφαρμογής της υφιστάμενης ευρωπαϊκής νομοθεσίας και των 
στρατηγικών, όπως η πράξη για τις ψηφιακές υπηρεσίες3 και η νέα ευρωπαϊκή 
στρατηγική για ένα καλύτερο διαδίκτυο για τα παιδιά (BIK+), προκειμένου να 
αντιμετωπιστεί ο κυβερνοεκφοβισμός, να προστατευτεί η σωματική και ψυχική υγεία, 
να διασφαλιστεί η ασφάλεια στο διαδίκτυο και να προωθηθεί η θετική χρήση των 
μετασυμπάντων·

14. καλεί την Επιτροπή να εξετάσει τον αντίκτυπο της οριζόντιας ψηφιακής νομοθεσίας 
της, όπως η πράξη για την ΤΝ, στον πολιτισμό, συμπεριλαμβανομένου του ορισμού και 

3 Κανονισμός (ΕΕ) 2022/2065 του Ευρωπαϊκού Κοινοβουλίου και του Συμβουλίου, της 19ης Οκτωβρίου 2022, 
σχετικά με την ενιαία αγορά ψηφιακών υπηρεσιών και την τροποποίηση της οδηγίας 2000/31/ΕΚ (πράξη για τις 
ψηφιακές υπηρεσίες) (ΕΕ L 277 της 27.10.2022, σ. 1).



PE746.918v02-00 6/8 AD\1283453EL.docx

EL

της κυριότητας των πολιτιστικών και ακαδημαϊκών έργων, και να παρουσιάσει, εάν 
είναι αναγκαίο, πρωτοβουλίες στον τομέα αυτό για τη διασφάλιση και την προώθηση 
του ευρωπαϊκού πολιτιστικού και δημιουργικού οικοσυστήματος·

15. σημειώνει ότι οι μελλοντικές εξελίξεις των εικονικών κόσμων θα πρέπει να 
καθοδηγούνται από δεοντολογικές και ανθρωποκεντρικές αρχές, σύμφωνα με τη 
νομοθεσία της ΕΕ, όπως ο γενικός κανονισμός για την προστασία δεδομένων4, η πράξη 
για τις ψηφιακές υπηρεσίες και η πράξη για τις ψηφιακές αγορές5 και η οδηγία για τα 
δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας6· καλεί την Επιτροπή να διασφαλίσει τη στενή και 
συνεχή παρακολούθηση της ανάπτυξης των εικονικών κόσμων και να εντοπίσει 
ζητήματα και προκλήσεις που ενδέχεται να προκύψουν και τα οποία δεν 
αντιμετωπίζονται από το ισχύον νομικό πλαίσιο ή που ενδέχεται να χρήζουν περαιτέρω 
εναρμόνισης μεταξύ των κρατών μελών·

16. αναγνωρίζει τη σημασία των πολυμερών φόρουμ για θέματα παγκόσμιας σημασίας, 
όπως αυτό, και ενθαρρύνει την Επιτροπή να υιοθετήσει μια συντονισμένη προσέγγιση 
με τα κράτη μέλη όσον αφορά τη συμβολή σε σημαντικές διεθνείς προσπάθειες 
τυποποίησης, όπως το Metaverse Standards Forum, καθώς και σε άλλες συναφείς 
πρωτοβουλίες στο πλαίσιο του ΟΟΣΑ και άλλων διεθνών οργανισμών, όπως η ITU και 
ο ISO·

17. υπογραμμίζει την αξία των συστάσεων της ομάδας ευρωπαίων πολιτών για τους 
εικονικούς κόσμους και υπενθυμίζει το εν εξελίξει πιλοτικό έργο του Ευρωπαϊκού 
Κοινοβουλίου με τίτλο «Ένας χώρος για το μετασύμπαν», το οποίο θα συμβάλει στη 
δημιουργία ενός διεπιστημονικού ευρωπαϊκού δικτύου εμπειρογνωμόνων, στοχαστών 
και ηγετών, για μια δεοντολογική και δημοκρατική ανάπτυξη των μετασυμπάντων.

4 Κανονισμός (ΕΕ) 2016/679 του Ευρωπαϊκού Κοινοβουλίου και του Συμβουλίου, της 27ης Απριλίου 2016, για 
την προστασία των φυσικών προσώπων έναντι της επεξεργασίας δεδομένων προσωπικού χαρακτήρα και για την 
ελεύθερη κυκλοφορία των δεδομένων αυτών και την κατάργηση της οδηγίας 95/46/ΕΚ (γενικός κανονισμός για 
την προστασία δεδομένων) (ΕΕ L 119 της 4.5.2016, σ. 1).
5 Κανονισμός (ΕΕ) 2022/1925 του Ευρωπαϊκού Κοινοβουλίου και του Συμβουλίου, της 14ης Σεπτεμβρίου 2022, 
σχετικά με διεκδικήσιμες και δίκαιες αγορές στον ψηφιακό τομέα και για την τροποποίηση των οδηγιών 
(ΕΕ) 2019/1937 και (ΕΕ) 2020/1828 (Πράξη για τις Ψηφιακές Αγορές) (ΕΕ L 265 της 12.10.2022, σ. 1).
6 Οδηγία (ΕΕ) 2019/790 του Ευρωπαϊκού Κοινοβουλίου και του Συμβουλίου, της 17ης Απριλίου 2019, για τα 
δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας και τα συγγενικά δικαιώματα στην ψηφιακή ενιαία αγορά και την 
τροποποίηση των οδηγιών 96/9/ΕΚ και 2001/29/ΕΚ (ΕΕ L 130 της 17.5.2019, σ. 92).
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