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PRIJEDLOZI

Odbor za kulturu 1 obrazovanje poziva Odbor za unutarnje trziste i zasStitu potrosaca da kao
nadlezni odbor u prijedlog rezolucije koji ¢e usvojiti uvrsti sljedece prijedloge:

1.  smatra da virtualni svjetovi ili ,,metaverzumi” predstavljaju vazan korak naprijed u
razvoju interneta i mogli bi utjecati na sva podrucja Zivota gradana, posebno na
obrazovanje, kulturu, umjetnost i dizajn, glazbu, zabavu te druStvene aktivnosti 1
interakcije; naglasava da, iako ne postoji standardizirana definicija, oni se mogu shvatiti
kao simulacija imerzivnih 3D ili 2D prostora u stvarnom vremenu u kojima korisnici
mogu komunicirati; smatra da virtualni svjetovi mogu stvoriti sinergije s mrezom Web
3.0;

2. poziva Europsku uniju da donese sveobuhvatnu strategiju za virtualne svjetove; smatra
da ta strategija mora biti odrziva i usmjerena na ¢ovjeka, Stite¢i pritom vrijednosti EU-a
1 temeljna prava; naglaSava da bi cilj te strategije trebalo biti iskoriStavanje 1 promicanje
inovacija i napretka relevantnih sektora kao §to su videoigre, ukljucujuci tehnologije
poput virtualne stvarnosti (VR), produZene stvarnosti (XR), softverskih okruzenja za
razvoj igara i1 senzornih tehnologija, koje su klju¢ne sastavnice digitalnih vjestina 1
metaverzuma, kao i kulturne, gospodarske i obrazovne koristi koje iz njih proizlaze;
naglaSava da je potrebno usvojiti interdisciplinaran pristup razvoju europskih
metaverzuma koji kombiniraju tehnologiju i sadrZaj;

3. poziva EU da, s obzirom na razmatranja o strateSkoj autonomiji potaknuta pojavom
virtualnih svjetova, osigura odgovarajuca i u¢inkovita ulaganja u to podrucje;
pozdravlja industrijsku koaliciju za virtualnu i proSirenu stvarnost, koju je pokrenula
Europska komisija u okviru Akcijskog plana za medijski i1 audiovizualni sektor;
konstatira da se programima Obzor Europa i Kreativna Europa financiraju projekti
proSirene i virtualne stvarnosti; uvida da je potrebno povecati proracune tih programa,
kako bi se potaknula vazna strategija EU-a za imerzivne tehnologije te kako bi se
odgovorilo na izazove u pogledu ukljucivosti i dostupnosti virtualnih svjetova;

4.  naglaSava vaZnost razvoja metaverzuma za kulturne 1 kreativne ekosustave EU-a kao
novih prostora za kreativnost i izraZavanje koji se mogu iskoristiti za promicanje
kulturne 1 jezi¢ne raznolikosti; ustraje u tome da se diljem drustva osigura dostupnost
metaverzuma kako bi ih se ucinilo uistinu demokratskim prostorima, da se potice
digitalna pismenost 1 temeljno pravo na kvalitetan 1 cjenovno pristupacan pristup
internetu, da se osigura povezivost i pristup za sve, a posebno za osobe koje Zive u
ruralnim podruc¢jima, te da se olakSa uklju¢ivanje ranjivih skupina;

5. pozdravlja utjecaj koji virtualni svjetovi mogu imati u pogledu ocuvanja i promicanja
europske kulturne bastine tako $to omoguéuju pruzanje personaliziranih iskustava
korisnicima u obrazovne ili turisticke svrhe; podsje¢a na to da je u virtualnim
svjetovima potrebno zastititi europska strateska kulturna dobra i njihov integritet,
ukljucujuci europsku kulturnu bastinu;

6.  napominje da ,,metaverzumi” ili virtualni svjetovi mogu biti izloZzeni ekonomskim
Spekulacijama, monopolistickim tendencijama ili koncentraciji trzista; naglasava da je
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potrebno prijec¢i na decentralizirani pristup europskim virtualnim svjetovima, koji
obuhvaca i ve¢e 1 manje subjekte na razli¢itim razinama lanca vrijednosti; naglasava da
MSP-ovi, koji ¢ine veliku veéinu'-2? europskih kulturnih i kreativnih ekosustava, moraju
stoga mo¢i iskoristiti imerzivne tehnologije, a da ih pritom ne koce prepreke ulasku koje
bi koristile samo velikim digitalnim poduze¢ima; poziva na povecanje pristupa
financiranju za MSP-ove i start-up poduzeca; naglasava da to mozZe doprinijeti
smanjenju ovisnosti o tre¢im zemljama i ojacati europsko vodstvo;

7. navodi da virtualni svjetovi i tehnologije proSirene i virtualne stvarnosti mogu imati
znatan u¢inak na obrazovanje 1 istrazivacki rad mijenjanjem nacina na koji stjeCemo
znanje; naglasava da metaverzumi mogu omoguciti bolju vizualizaciju obrazovnog
sadrzaja, podizanje razine osvijeStenosti i ve¢e mogucnosti za suradnju izmedu u¢enika
1 edukatora te mogu biti oblik promicanja u€enja na daljinu i cjelozivotnog ucenja; istice
potencijal virtualnih svjetova u osnazivanju pojedinaca i premosc¢ivanju digitalnog jaza
obrazovanjem, promicanjem digitalne pismenosti medu svim druStvenim skupinama 1
smanjenjem nejednakosti;

8. smatra da bi razvoj virtualnih svjetova trebao biti popracen podizanjem razine
osvijestenosti europskih gradana o njihovoj odgovornoj upotrebi; poziva EU da osigura
dostatna ulaganja u podrucju digitalne pismenosti radi promicanja kritickog razmisljanja
medu korisnicima u digitalnom svijetu;

9.  naglasava da je hitno potrebno poticati klju¢ne elemente za izgradnju metaverzuma,
odnosno obrazovanje u podru¢ju STEAM-a, razvoj vjestina povezanih s kulturnim 1
umjetnickim stvarala§tvom te osposobljavanje i usavrSavanje radnika u podrucju
virtualnih svjetova, ukljucujuéi umjetnu inteligenciju (UI), kako bi se stvorio 1 zadrzao
olaksalo uskladivanje osposobljavanja i uzajamnog priznavanja kvalifikacija u
drzavama Clanicama;

10. naglasava da je vazno pruziti potporu nastavnicima i edukatorima kako bi u¢enicima
pruzili osnovno znanje potrebno za sigurno snalazenje u virtualnim svjetovima; u tom
pogledu poziva drzave Clanice i EU da poti¢u usavrSavanje nastavnika kako bi postali
digitalno kompetentni i tehnoloski osposobljent;

11. naglasava da strategija EU-a za virtualne svjetove mora biti uskladena s odgovaraju¢im
okvirom kako bi se zajamcili zastita i promicanje intelektualnog vlasniStva, a posebno
prava autora i autorskih prava, te naglaSava da je potrebno zastititi umjetnike 1 njihova
djela te europsku kulturnu bastinu 1 krajolik u virtualnim svjetovima; napominje da se
vecina sustava intelektualnog vlasnistva u metaverzumima temelji na tehnologiji lanca
blokova i smatra da nezamjenjivi tokeni mogu biti novi izvor prihoda za kulturni
ekosustav EU-a;

12.  napominje da metaverzume i povezane digitalne tehnologije mogu pratiti visoke razine
potro$nje energije; naglasava da se strategijom EU-a za virtualne svjetove mora
procijeniti utjecaj tih novih tehnologija na okolis, kao i njihova odrZivost, medu ostalim

I Rezolucija od 11. prosinca 2018. o Novoj europskoj agendi za kulturu (SL C 388, 13.11.2020., str. 30.).
2EY, Obnova Europe: kulturno i kreativno gospodarstvo prije i nakon krize prouzrocene boleséu COVID-19,

2021.
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podizanjem razine osvijeStenosti gradana o tom utjecaju;

13. smatra da virtualni svjetovi ujedno mogu biti izvor rizika te da bi te prostore trebalo
regulirati kako bi se sprijecile sve zlouporabe povezane sa Stetnim ponaSanjem u
digitalnom okruZenju, poput svakog oblika uznemiravanja, zlostavljanja, diskriminacije
1 nadzora osoba, ili zlouporabe nastale zbog neprimjerene upotrebe; naglaSava da je
potrebno osigurati sigurno i zdravo okruZenje u kojem se kiberneticka sigurnost,
privatnost, transparentnost te prava i potrebe korisnika na odgovaraju¢i nacin cuvaju i
Stite; naglasava vaznost zastite djece i maloljetnika u virtualnim svjetovima s pomocu
temeljite provedbe postojeceg europskog zakonodavstva i strategija kao Sto su Akt o
digitalnim uslugama? i nova Europska strategija za bolji internet za djecu (BIK+), kako
bi se suzbilo kiberneti¢ko zlostavljanje, zastitilo fizicko 1 mentalno zdravlje, zajamcila
sigurnost na internetu i promicala pozitivna upotreba metaverzuma;

14. poziva Komisiju da razmotri utjecaj svog horizontalnog digitalnog zakonodavstva, kao
Sto je Akt o umjetnoj inteligenciji, na kulturu, ukljuc¢ujuéi definiciju kulturnih i
akademskih djela 1 vlasniStvo nad njima, te da po potrebi predstavi inicijative u tom
podrucju kojima bi se zastitio i promicao europski kulturni 1 kreativni ekosustav;

15. napominje da bi se buduéi razvoj virtualnih svjetova trebao voditi etickim nacelima i
nacelima usmjerenima na ¢ovjeka, u skladu sa zakonodavstvom EU-a kao §to su Opc¢a
uredba o zastiti podataka*, Akt o digitalnim uslugama, Akt o digitalnim trzi$tima> i
Direktiva o autorskim pravima®; poziva Komisiju da osigura pomno i kontinuirano
pracenje razvoja virtualnih svjetova, da utvrdi probleme 1 izazove koji bi se mogli
pojaviti, a koji nisu obuhvaceni postoje¢im pravnim okvirom ili za koje bi moglo biti
potrebno daljnje uskladivanje medu drzavama ¢lanicama;

16. svjestan je vaznosti multilateralnih foruma za teme od globalnog znacaja kao $to je ova i
potice Komisiju da s drzavama ¢lanicama zauzme koordinirani pristup u pogledu
doprinosa vaznim medunarodnim naporima za normizaciju, kao §to je ,,Forum za norme
metaverzuma”, te drugim povezanim inicijativama u okviru OECD-a 1 drugih
medunarodnih organizacija kao §to su ITU 1 ISO;

17. 1sti¢e vrijednost preporuka europskog panela gradana i gradanki o virtualnim svjetovima
1 podsjeca na aktualni pilot-projekt Europskog parlamenta pod nazivom ,,Prostor za
metaverzum”, koji ¢e doprinijeti stvaranju interdisciplinarne europske mreze stru¢njaka,
mislioca i voda za eticki 1 demokratski razvoj metaverzuma.

3 Uredba (EU) 2022/2065 od 19. listopada 2022. o jedinstvenom trzistu digitalnih usluga i izmjeni Direktive
2000/31/EZ (Akt o digitalnim uslugama) (SL L 277, 27.10.2022., str. 1.).

4 Uredba (EU) 2016/679 od 27. travnja 2016. o zatiti pojedinaca u vezi s obradom osobnih podataka i o
slobodnom kretanju takvih podataka te o stavljanju izvan snage Direktive 95/46/EZ (Op¢a uredba o zastiti
podataka) (SL L 119, 4.5.2016., str. 1.).

3> Uredba (EU) 2022/1925 od 14. rujna 2022. o pravednim trzi§tima s moguéno$c¢u neograni¢enog trzinog
natjecanja u digitalnom sektoru i izmjeni direktiva (EU) 2019/1937 i (EU) 2020/1828 (Akt o digitalnim
trzistima) (SL L 265, 12.10.2022., str. 1.).

6 Direktiva (EU) 2019/790 od 17. travnja 2019. o autorskom pravu i srodnim pravima na jedinstvenom
digitalnom trzistu i izmjeni direktiva 96/9/EZ i 2001/29/EZ (SL L 130, 17.5.2019., str. 92.).
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