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Τροπολογία 1
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 1

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

1. πιστεύει ότι οι εικονικοί κόσμοι ή 
τα μετασύμπαντα (metaverses) αποτελούν 
σημαντικό βήμα προόδου στην ψηφιακή 
μετάβαση και ότι μπορούν να οριστούν ως 
προσομοίωση εμβυθιστικών, 
τρισδιάστατων ή δισδιάστατων χώρων σε 
πραγματικό χρόνο, όπου οι χρήστες 
μπορούν να αλληλεπιδρούν·

1. πιστεύει ότι οι εικονικοί κόσμοι ή 
τα μετασύμπαντα (metaverses) αποτελούν 
σημαντική εξέλιξη στην ανάπτυξη του 
διαδικτύου που έχει τη δυνατότητα να 
επηρεάσει όλους τους τομείς της ζωής 
των πολιτών, ιδίως τους τομείς της 
εκπαίδευσης, του πολιτισμού, των τεχνών 
και του σχεδιασμού, της μουσικής, της 
ψυχαγωγίας και των κοινωνικών 
δραστηριοτήτων και των 
αλληλεπιδράσεων· αν και δεν υπάρχει 
τυποποιημένος ορισμός, μπορούν να 
οριστούν ως προσομοίωση εμβυθιστικών 
χώρων, τρισδιάστατων ή δισδιάστατων 
χώρων σε πραγματικό χρόνο, όπου οι 
χρήστες μπορούν να αλληλεπιδρούν·

Or. en

Τροπολογία 2
Elżbieta Kruk

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 1

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

1. πιστεύει ότι οι εικονικοί κόσμοι ή 
τα μετασύμπαντα (metaverses) αποτελούν 
σημαντικό βήμα προόδου στην ψηφιακή 
μετάβαση και ότι μπορούν να οριστούν ως 
προσομοίωση εμβυθιστικών, 
τρισδιάστατων ή δισδιάστατων χώρων σε 
πραγματικό χρόνο, όπου οι χρήστες 
μπορούν να αλληλεπιδρούν·

1. πιστεύει ότι οι εικονικοί κόσμοι ή 
τα μετασύμπαντα (metaverses) αποτελούν 
σημαντικό βήμα καίριας σημασίας για την 
πραγματική εφαρμογή των υφιστάμενων 
τεχνολογιών, την ενσωμάτωση στον 
τομέα της εκπαίδευσης και ότι μπορούν 
να θεωρηθούν προσομοίωση 
εμβυθιστικών, τρισδιάστατων ή 
δισδιάστατων χώρων σε πραγματικό 
χρόνο, όπου οι χρήστες μπορούν να 
αλληλεπιδρούν·
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Or. en

Τροπολογία 3
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Løkkegaard, Salima Yenbou

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 1

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

1. πιστεύει ότι οι εικονικοί κόσμοι ή 
τα μετασύμπαντα (metaverses) αποτελούν 
σημαντικό βήμα προόδου στην ψηφιακή 
μετάβαση και ότι μπορούν να οριστούν ως 
προσομοίωση εμβυθιστικών, 
τρισδιάστατων ή δισδιάστατων χώρων σε 
πραγματικό χρόνο, όπου οι χρήστες 
μπορούν να αλληλεπιδρούν·

1. πιστεύει ότι οι εικονικοί κόσμοι ή 
τα μετασύμπαντα (metaverses) αποτελούν 
σημαντικό βήμα προόδου στην ψηφιακή 
μετάβαση, και ότι μπορούν να οριστούν ως 
προσομοίωση εμβυθιστικών, 
τρισδιάστατων ή δισδιάστατων χώρων σε 
πραγματικό χρόνο, όπου οι χρήστες 
μπορούν να αλληλεπιδρούν· θεωρεί ότι οι 
εικονικοί κόσμοι μπορούν να 
δημιουργήσουν συνέργειες με το Web 3.0·

Or. en

Τροπολογία 4
Emmanuel Maurel

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 1

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

1. πιστεύει ότι οι εικονικοί κόσμοι ή 
τα μετασύμπαντα (metaverses) αποτελούν 
σημαντικό βήμα προόδου στην ψηφιακή 
μετάβαση και ότι μπορούν να οριστούν ως 
προσομοίωση εμβυθιστικών, 
τρισδιάστατων ή δισδιάστατων χώρων σε 
πραγματικό χρόνο, όπου οι χρήστες 
μπορούν να αλληλεπιδρούν·

1. πιστεύει ότι οι εικονικοί κόσμοι ή 
τα μετασύμπαντα (metaverses) μπορούν να 
οριστούν ως προσομοίωση εμβυθιστικών 
χώρων, τρισδιάστατων ή δισδιάστατων 
χώρων σε πραγματικό χρόνο, όπου οι 
χρήστες μπορούν να αλληλεπιδρούν·

Or. fr

Τροπολογία 5
Niklas Nienaß
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εξ ονόματος της Ομάδας Verts/ALE

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 1

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

1. πιστεύει ότι οι εικονικοί κόσμοι ή 
τα μετασύμπαντα (metaverses) αποτελούν 
σημαντικό βήμα προόδου στην ψηφιακή 
μετάβαση και ότι μπορούν να οριστούν ως 
προσομοίωση εμβυθιστικών, 
τρισδιάστατων ή δισδιάστατων χώρων σε 
πραγματικό χρόνο, όπου οι χρήστες 
μπορούν να αλληλεπιδρούν·

1. πιστεύει ότι οι εικονικοί κόσμοι ή 
τα μετασύμπαντα (metaverses) αποτελούν 
σημαντική τεχνολογική ανάπτυξη, και ότι 
μπορούν να γίνουν αντιληπτά ως 
προσομοίωση εμβυθιστικών, 
τρισδιάστατων ή δισδιάστατων χώρων σε 
πραγματικό χρόνο, όπου οι χρήστες 
μπορούν να αλληλεπιδρούν·

Or. en

Τροπολογία 6
Niklas Nienaß
εξ ονόματος της Ομάδας Verts/ALE

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 2

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

2. καλεί την ΕΕ να εγκρίνει μια 
ολοκληρωμένη στρατηγική για τους 
εικονικούς κόσμους, με βάση τα δυνατά 
στοιχεία της βιομηχανίας της με σκοπό 
την αντιμετώπιση των προκλήσεων στον 
τομέα του υλισμικού και του λογισμικού, 
αξιοποιώντας παράλληλα την καινοτομία 
και την πρόοδο της βιομηχανίας των 
βιντεοπαιχνιδιών·

2. καλεί την ΕΕ να εγκρίνει μια 
ολοκληρωμένη ανθρωποκεντρική 
στρατηγική για τους εικονικούς κόσμους, η 
οποία να μπορεί να προστατεύει επαρκώς 
τα δικαιώματα των χρηστών στην 
ιδιωτική ζωή και την προστασία των 
δεδομένων, αντιμετωπίζοντας παράλληλα 
τις διάφορες μορφές βλάβης και 
εκμετάλλευσης στο διαδίκτυο, ιδίως για 
τους ανηλίκους, συμπεριλαμβανομένου 
του εθισμού και της ρητορικής μίσους, 
και συνιστά κάθε τεχνολογία εικονικής 
πραγματικότητας να υποβάλλεται σε 
ενδελεχείς εκτιμήσεις επιπτώσεων στα 
θεμελιώδη δικαιώματα προτού εισαχθεί 
στην ενιαία αγορά·

Or. en
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Τροπολογία 7
Tomasz Frankowski, Peter Pollák, Isabella Adinolfi, Michaela Šojdrová

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 2

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

2. καλεί την ΕΕ να εγκρίνει μια 
ολοκληρωμένη στρατηγική για τους 
εικονικούς κόσμους, με βάση τα δυνατά 
στοιχεία της βιομηχανίας της με σκοπό την 
αντιμετώπιση των προκλήσεων στον τομέα 
του υλισμικού και του λογισμικού, 
αξιοποιώντας παράλληλα την καινοτομία 
και την πρόοδο της βιομηχανίας των 
βιντεοπαιχνιδιών·

2. καλεί την ΕΕ να εγκρίνει μια 
ολοκληρωμένη στρατηγική για τους 
εικονικούς κόσμους, με βάση τα δυνατά 
στοιχεία της βιομηχανίας της με σκοπό την 
αντιμετώπιση των προκλήσεων στον τομέα 
του υλισμικού και του λογισμικού, 
αξιοποιώντας και προωθώντας 
παράλληλα την καινοτομία και την πρόοδο 
των σχετικών τομέων, όπως η βιομηχανία 
βιντεοπαιχνιδιών, συμπεριλαμβανομένων 
τεχνολογιών όπως η VR, η XR, οι 
μηχανές παιχνιδιών και η απτική 
τεχνολογία, που αποτελούν βασικά δομικά 
στοιχεία για τις ψηφιακές δεξιότητες και 
για το μετασύμπαν/τα μετασύμπαντα·

Or. en

Τροπολογία 8
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Løkkegaard, Salima Yenbou

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 2

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

2. καλεί την ΕΕ να εγκρίνει μια 
ολοκληρωμένη στρατηγική για τους 
εικονικούς κόσμους, με βάση τα δυνατά 
στοιχεία της βιομηχανίας της με σκοπό την 
αντιμετώπιση των προκλήσεων στον τομέα 
του υλισμικού και του λογισμικού, 
αξιοποιώντας παράλληλα την καινοτομία 
και την πρόοδο της βιομηχανίας των 
βιντεοπαιχνιδιών·

2. καλεί την ΕΕ να εγκρίνει μια 
ολοκληρωμένη στρατηγική για τους 
εικονικούς κόσμους, με βάση τα δυνατά 
στοιχεία της βιομηχανίας της με σκοπό την 
αντιμετώπιση των προκλήσεων στον τομέα 
του υλισμικού και του λογισμικού, 
αξιοποιώντας παράλληλα την καινοτομία 
και την πρόοδο της βιομηχανίας των 
βιντεοπαιχνιδιών· τονίζει την ανάγκη να 
υιοθετηθεί μια διεπιστημονική 
προσέγγιση για την ανάπτυξη των 
ευρωπαϊκών μετασυμπάντων, χωρίς να 
διαχωρίζεται η τεχνολογία από το 
περιεχόμενο·
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Τροπολογία 9
Emmanuel Maurel

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 2

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

2. καλεί την ΕΕ να εγκρίνει μια 
ολοκληρωμένη στρατηγική για τους 
εικονικούς κόσμους, με βάση τα δυνατά 
στοιχεία της βιομηχανίας της με σκοπό 
την αντιμετώπιση των προκλήσεων στον 
τομέα του υλισμικού και του λογισμικού, 
αξιοποιώντας παράλληλα την καινοτομία 
και την πρόοδο της βιομηχανίας των 
βιντεοπαιχνιδιών·

2. υπενθυμίζει την εγκατάλειψη ή 
την παραμέληση των εικονικών έργων 
τους από τους κύριους ψηφιακούς 
παράγοντες· καλεί την ΕΕ να εκπονήσει 
μελέτη σχετικά με την αξία της στήριξης 
της ανάπτυξής τους, λαμβάνοντας υπόψη 
προηγούμενα παραδείγματα εικονικών 
κόσμων σε πολιτιστικούς τομείς, όπως 
στη τέχνη, ιδίως στα βιντεοπαιχνίδια, ή 
στη ψυχαγωγία·

Or. fr

Τροπολογία 10
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 2

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

2. καλεί την ΕΕ να εγκρίνει μια 
ολοκληρωμένη στρατηγική για τους 
εικονικούς κόσμους, με βάση τα δυνατά 
στοιχεία της βιομηχανίας της με σκοπό 
την αντιμετώπιση των προκλήσεων στον 
τομέα του υλισμικού και του λογισμικού, 
αξιοποιώντας παράλληλα την καινοτομία 
και την πρόοδο της βιομηχανίας των 
βιντεοπαιχνιδιών·

2. καλεί την Ευρωπαϊκή Ένωση (ΕΕ) 
να υιοθετήσει μια ολοκληρωμένη, 
βιώσιμη και ανθρωποκεντρική 
στρατηγική για τους εικονικούς κόσμους, η 
οποία θα διασφαλίζει την ασφάλεια και 
τον σεβασμό των θεμελιωδών 
δικαιωμάτων, ενώ παράλληλα θα ευνοεί 
την καινοτομία και θα αξιοποιεί την 
πρόοδο της βιομηχανίας της·

Or. en

Τροπολογία 11
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Isabella Adinolfi, Tomasz Frankowski, Peter Pollák

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 2 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

2α. καλεί την ΕΕ να διαμορφώσει και 
να προωθήσει ένα ευνοϊκότερο 
περιβάλλον για τον κλάδο της τεχνολογίας 
μέσω, μεταξύ άλλων, μιας ορθής και 
ολοκληρωμένης ψηφιακής εκπαίδευσης 
για τους μαθητές·

Or. en

Τροπολογία 12
Ibán García Del Blanco, João Albuquerque

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 2 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

2α. σημειώνει ότι η ΕΕ θα πρέπει να 
αξιοποιήσει την καινοτομία και την 
πρόοδο των βιντεοπαιχνιδιών, καθώς και 
τα πολιτιστικά, οικονομικά και 
εκπαιδευτικά οφέλη που προκύπτουν από 
αυτά·

Or. en

Τροπολογία 13
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 3

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

3. καλεί την ΕΕ, δεδομένων των 
ζητημάτων στρατηγικής αυτονομίας που 
εγείρουν οι εικονικοί κόσμοι, να 
διασφαλίσει σημαντικές επενδύσεις σε 
αυτόν τον τομέα· σημειώνει ότι τα 

3. δηλώνει ότι η ευρωπαϊκή ψηφιακή 
κυριαρχία είναι απαραίτητη για τη 
διαφύλαξη των ανθρωπίνων 
δικαιωμάτων, της δημοκρατίας, του 
κράτους δικαίου, της βιωσιμότητας, της 
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προγράμματα «Ορίζων Ευρώπη» και 
«Δημιουργική Ευρώπη» χρηματοδοτούν 
έργα επαυξημένης και εικονικής 
πραγματικότητας· επισημαίνει, ωστόσο, 
ότι οι προϋπολογισμοί των προγραμμάτων 
αυτών δεν επαρκούν για την προώθηση 
μιας πραγματικής στρατηγικής της ΕΕ για 
τις εμβυθιστικές τεχνολογίες·

ισότητας, της συμμετοχικότητας, της 
προσβασιμότητας, της ασφάλειας και της 
προστασίας στον εικονικό κόσμο· 
σημειώνει ότι η αύξηση της 
χρηματοδότησης για τις ΜΜΕ και τα 
έργα ανάπτυξης νεοφυών επιχειρήσεων 
που λειτουργούν σύμφωνα με τις αξίες 
της ΕΕ θα συμβάλει στην αποφυγή 
εξαρτήσεων από τρίτες χώρες και στην 
ενίσχυση της ευρωπαϊκής ηγετικής 
θέσης· καλεί την Επιτροπή να 
διασφαλίσει σημαντικές επενδύσεις σε 
αυτόν τον τομέα· σημειώνει ότι τα 
προγράμματα «Ορίζων Ευρώπη» και 
«Δημιουργική Ευρώπη» χρηματοδοτούν 
έργα επαυξημένης και εικονικής 
πραγματικότητας· αναγνωρίζει την 
ανάγκη να αυξηθούν οι προϋπολογισμοί 
των προγραμμάτων «Ορίζων Ευρώπη» 
και «Δημιουργική Ευρώπη», τα οποία δεν 
διαθέτουν επαρκείς πόρους για την 
προώθηση μιας εξέχουσας στρατηγικής 
της ΕΕ για τις εμβυθιστικές τεχνολογίες 
και για την αντιμετώπιση των 
προκλήσεων της συμμετοχικότητας και 
της προσβασιμότητας σε εικονικούς 
κόσμους·

Or. en

Τροπολογία 14
Emmanuel Maurel

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 3

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

3. καλεί την ΕΕ, δεδομένων των 
ζητημάτων στρατηγικής αυτονομίας που 
εγείρουν οι εικονικοί κόσμοι, να 
διασφαλίσει σημαντικές επενδύσεις σε 
αυτόν τον τομέα· σημειώνει ότι τα 
προγράμματα «Ορίζων Ευρώπη» και 
«Δημιουργική Ευρώπη» χρηματοδοτούν 
έργα επαυξημένης και εικονικής 
πραγματικότητας· επισημαίνει, ωστόσο, 
ότι οι προϋπολογισμοί των 

3. καλεί την ΕΕ να συνεχίσει και να 
επεκτείνει τη στήριξη προς τους 
ευρωπαϊκούς φορείς στους τομείς της 
επαυξημένης πραγματικότητας και της 
εικονικής πραγματικότητας μέσω των 
προγραμμάτων «Ορίζων Ευρώπη» και 
«Δημιουργική Ευρώπη»·
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προγραμμάτων αυτών δεν επαρκούν για 
την προώθηση μιας πραγματικής 
στρατηγικής της ΕΕ για τις εμβυθιστικές 
τεχνολογίες·

Or. fr

Τροπολογία 15
Niklas Nienaß
εξ ονόματος της Ομάδας Verts/ALE

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 3

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

3. καλεί την ΕΕ, δεδομένων των 
ζητημάτων στρατηγικής αυτονομίας που 
εγείρουν οι εικονικοί κόσμοι, να 
διασφαλίσει σημαντικές επενδύσεις σε 
αυτόν τον τομέα· σημειώνει ότι τα 
προγράμματα «Ορίζων Ευρώπη» και 
«Δημιουργική Ευρώπη» χρηματοδοτούν 
έργα επαυξημένης και εικονικής 
πραγματικότητας· επισημαίνει, ωστόσο, 
ότι οι προϋπολογισμοί των 
προγραμμάτων αυτών δεν επαρκούν για 
την προώθηση μιας πραγματικής 
στρατηγικής της ΕΕ για τις εμβυθιστικές 
τεχνολογίες·

3. καλεί την ΕΕ να διασφαλίσει 
επαρκείς επενδύσεις σε αυτόν τον τομέα· 
σημειώνει ότι τα προγράμματα «Ορίζων 
Ευρώπη» και «Δημιουργική Ευρώπη» 
χρηματοδοτούν έργα επαυξημένης και 
εικονικής πραγματικότητας·

Or. en

Τροπολογία 16
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Løkkegaard, Salima Yenbou

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 3

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

3. καλεί την ΕΕ, δεδομένων των 
ζητημάτων στρατηγικής αυτονομίας που 
εγείρουν οι εικονικοί κόσμοι, να 
διασφαλίσει σημαντικές επενδύσεις σε 
αυτόν τον τομέα· σημειώνει ότι τα 

3. καλεί την ΕΕ, δεδομένων των 
ζητημάτων στρατηγικής αυτονομίας που 
εγείρουν οι εικονικοί κόσμοι, να 
διασφαλίσει σημαντικές επενδύσεις σε 
αυτόν τον τομέα· χαιρετίζει τον 
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προγράμματα «Ορίζων Ευρώπη» και 
«Δημιουργική Ευρώπη» χρηματοδοτούν 
έργα επαυξημένης και εικονικής 
πραγματικότητας· επισημαίνει, ωστόσο, 
ότι οι προϋπολογισμοί των προγραμμάτων 
αυτών δεν επαρκούν για την προώθηση 
μιας πραγματικής στρατηγικής της ΕΕ για 
τις εμβυθιστικές τεχνολογίες·

βιομηχανικό συνασπισμό εικονικής και 
επαυξημένης πραγματικότητας που 
δρομολόγησε η Ευρωπαϊκή Επιτροπή στο 
πλαίσιο του σχεδίου δράσης για τα μέσα 
ενημέρωσης στον οπτικοακουστικό 
τομέα· σημειώνει ότι τα προγράμματα 
«Ορίζων Ευρώπη» και «Δημιουργική 
Ευρώπη» χρηματοδοτούν έργα 
επαυξημένης και εικονικής 
πραγματικότητας· επισημαίνει, ωστόσο, 
ότι οι προϋπολογισμοί των προγραμμάτων 
αυτών δεν επαρκούν για την προώθηση 
μιας πραγματικής στρατηγικής της ΕΕ για 
τις εμβυθιστικές τεχνολογίες·

Or. en

Τροπολογία 17
Elżbieta Kruk

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 3

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

3. καλεί την ΕΕ, δεδομένων των 
ζητημάτων στρατηγικής αυτονομίας που 
εγείρουν οι εικονικοί κόσμοι, να 
διασφαλίσει σημαντικές επενδύσεις σε 
αυτόν τον τομέα· σημειώνει ότι τα 
προγράμματα «Ορίζων Ευρώπη» και 
«Δημιουργική Ευρώπη» χρηματοδοτούν 
έργα επαυξημένης και εικονικής 
πραγματικότητας· επισημαίνει, ωστόσο, 
ότι οι προϋπολογισμοί των προγραμμάτων 
αυτών δεν επαρκούν για την προώθηση 
μιας πραγματικής στρατηγικής της ΕΕ για 
τις εμβυθιστικές τεχνολογίες·

3. καλεί την ΕΕ, δεδομένων των 
ζητημάτων στρατηγικής αυτονομίας που 
εγείρουν οι εικονικοί κόσμοι, να 
διασφαλίσει τις αναγκαίες και 
αποτελεσματικές επενδύσεις σε αυτόν τον 
τομέα· σημειώνει ότι τα προγράμματα 
«Ορίζων Ευρώπη» και «Δημιουργική 
Ευρώπη» χρηματοδοτούν έργα 
επαυξημένης και εικονικής 
πραγματικότητας· επισημαίνει, ωστόσο, 
ότι οι προϋπολογισμοί των προγραμμάτων 
αυτών δεν επαρκούν για την προώθηση 
μιας πραγματικής στρατηγικής της ΕΕ για 
τις εμβυθιστικές τεχνολογίες·

Or. en

Τροπολογία 18
Isabella Adinolfi, Tomasz Frankowski, Peter Pollák, Michaela Šojdrová

Σχέδιο γνωμοδότησης
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Παράγραφος 3 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

3α. καλεί την ΕΕ να διασφαλίσει 
επαρκείς επενδύσεις στον τομέα της 
ψηφιακής εκπαίδευσης, προκειμένου να 
προωθηθεί η γαλούχηση χρηστών με 
κριτική σκέψη στον ψηφιακό κόσμο· 
υπογραμμίζει τη σημασία της παροχής 
στήριξης σε εκπαιδευτικούς και 
παιδαγωγούς στη διαδικασία εφοδιασμού 
των μαθητών με την απαραίτητη βάση 
γνώσεων για την ασφαλή πλοήγηση στον 
εικονικό κόσμο·

Or. en

Τροπολογία 19
Tomasz Frankowski, Peter Pollák, Isabella Adinolfi, Michaela Šojdrová

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 3 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

3α. καλεί τα κράτη μέλη και τα 
θεσμικά όργανα της ΕΕ να δώσουν 
προτεραιότητα στην εκπαίδευση στους 
τομείς STEAM και στην ενίσχυση των 
ψηφιακών δεξιοτήτων, οι οποίες θα 
περιλαμβάνουν μεταξύ άλλων ένα φάσμα 
δεξιοτήτων και τεχνογνωσίας για τη 
γραφή, τον σχεδιασμό, την καλλιτεχνική 
δημιουργία, την ψηφιακή ανάπτυξη, τις 
εκδόσεις, που είναι όλα καίριας σημασίας 
για την οικοδόμηση μετασυμπάντων·

Or. en

Τροπολογία 20
Tomasz Frankowski, Peter Pollák, Isabella Adinolfi, Michaela Šojdrová

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 3 β (νέα)
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Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

3β. καλεί τα κράτη μέλη και τα 
θεσμικά όργανα της ΕΕ να διασφαλίσουν 
ότι δίνεται προτεραιότητα στην 
αναβάθμιση των δεξιοτήτων των 
εκπαιδευτικών και ότι, σε ολόκληρη την 
ΕΕ, οι εκπαιδευτικοί επωφελούνται από 
παιδαγωγική κατάρτιση, ώστε να 
διασφαλίζεται ότι διαθέτουν τις 
κατάλληλες δεξιότητες που απαιτούνται 
για να αποκτήσουν ψηφιακές δεξιότητες 
και ικανότητες στον τομέα της 
τεχνολογίας·

Or. en

Τροπολογία 21
Isabella Adinolfi, Tomasz Frankowski, Peter Pollák, Michaela Šojdrová

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 3 β (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

3β. τονίζει την ανάγκη για καλύτερη 
αντιμετώπιση του φαινομένου του 
κυβερνοεκφοβισμού, τόσο μέσω 
εκστρατειών ευαισθητοποίησης όσο και 
μέσω της εφαρμογής ακριβέστερων 
ελέγχων σε περιβάλλοντα επιρρεπή στον 
κυβερνοεκφοβισμό·

Or. en

Τροπολογία 22
Isabella Adinolfi, Peter Pollák

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 3 γ (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

3γ. εκφράζει τη λύπη του για τη 
δυσκολία που αντιμετωπίζουν γενικά τα 
άτομα και οι ΜΜΕ στον τομέα της 
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τεχνολογίας και της ψηφιακής 
τεχνολογίας να αποκτήσουν πρόσβαση σε 
τραπεζικές πιστώσεις·

Or. en

Τροπολογία 23
Isabella Adinolfi, Peter Pollák

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 3 δ (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

3δ. σημειώνει με λύπη ότι οι 
ευρωπαίοι πολίτες συχνά δεν είναι 
προετοιμασμένοι και πέφτουν θύματα 
παράνομων δραστηριοτήτων στο 
διαδίκτυο·

Or. en

Τροπολογία 24
Elżbieta Kruk

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 4

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

4. τονίζει τη σημασία της ανάπτυξης 
μετασυμπάντων για τα πολιτιστικά και 
δημιουργικά οικοσυστήματα της ΕΕ, ως 
νέων χώρων δημιουργικότητας και 
έκφρασης· επιμένει στη διασφάλιση της 
προσβασιμότητας των μετασυμπάντων 
προκειμένου να καταστούν πραγματικά 
δημοκρατικοί χώροι·

διαγράφεται

Or. en

Τροπολογία 25
Niklas Nienaß
εξ ονόματος της Ομάδας Verts/ALE



AM\1280039EL.docx 15/34 PE749.262v01-00

EL

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 4

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

4. τονίζει τη σημασία της ανάπτυξης 
μετασυμπάντων για τα πολιτιστικά και 
δημιουργικά οικοσυστήματα της ΕΕ, ως 
νέων χώρων δημιουργικότητας και 
έκφρασης· επιμένει στη διασφάλιση της 
προσβασιμότητας των μετασυμπάντων 
προκειμένου να καταστούν πραγματικά 
δημοκρατικοί χώροι·

4. τονίζει τη σημασία της ανάπτυξης 
μετασυμπάντων για τα πολιτιστικά και 
δημιουργικά οικοσυστήματα της ΕΕ, ως 
νέων χώρων δημιουργικότητας και 
έκφρασης, τα οποία δύνανται εν τέλει να 
συνδράμουν στην ανθρώπινη ευημερία· 
επιμένει στη διασφάλιση της 
προσβασιμότητας των μετασυμπάντων σε 
ολόκληρη την κοινωνία, προκειμένου να 
καταστούν πραγματικά δημοκρατικοί 
χώροι, ιδίως για τις ευάλωτες ομάδες της 
κοινωνίας, με ιδιαίτερη προσοχή στους 
ανηλίκους, τους ηλικιωμένους και τα 
άτομα με χαμηλά επίπεδα ψηφιακού 
γραμματισμού· αναγνωρίζει ότι είναι 
σημαντικό να δοθούν στους χρήστες 
επαρκή μέσα για να επιδιώξουν και να 
επιτύχουν αποκατάσταση των βλαβών 
που υπέστησαν σε εικονικούς κόσμους 
στο διαδίκτυο·

Or. en

Τροπολογία 26
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 4

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

4. τονίζει τη σημασία της ανάπτυξης 
μετασυμπάντων για τα πολιτιστικά και 
δημιουργικά οικοσυστήματα της ΕΕ, ως 
νέων χώρων δημιουργικότητας και 
έκφρασης· επιμένει στη διασφάλιση της 
προσβασιμότητας των μετασυμπάντων 
προκειμένου να καταστούν πραγματικά 
δημοκρατικοί χώροι·

4. τονίζει τη σημασία της ανάπτυξης 
μετασυμπάντων για τα πολιτιστικά και 
δημιουργικά οικοσυστήματα της ΕΕ, ως 
νέων χώρων δημιουργικότητας και 
έκφρασης, τα οποία μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν για την προώθηση της 
ευρωπαϊκής πολιτιστικής και γλωσσικής 
πολυμορφίας· επιμένει ότι είναι 
σημαντικό να καταστούν οι εικονικοί 
κόσμοι πραγματικά δημοκρατικοί χώροι, 
να προωθηθεί ο ψηφιακός γραμματισμός 
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και η πρόσβαση σε ποιοτικό και 
οικονομικά προσιτό διαδίκτυο ως βασικό 
δικαίωμα για όλους τους πολίτες, να 
διασφαλιστεί η συνδεσιμότητα και η 
προσβασιμότητα όλων των πολιτών, 
ιδίως εκείνων που ζουν σε αγροτικές 
περιοχές, και να διευκολυνθεί η ένταξη 
των ευάλωτων ομάδων, ιδίως των 
ατόμων με αναπηρία·

Or. en

Τροπολογία 27
Emmanuel Maurel

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 4

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

4. τονίζει τη σημασία της ανάπτυξης 
μετασυμπάντων για τα πολιτιστικά και 
δημιουργικά οικοσυστήματα της ΕΕ, ως 
νέων χώρων δημιουργικότητας και 
έκφρασης· επιμένει στη διασφάλιση της 
προσβασιμότητας των μετασυμπάντων 
προκειμένου να καταστούν πραγματικά 
δημοκρατικοί χώροι·

4. τονίζει ότι οι τεχνολογίες 
επαυξημένης πραγματικότητας και 
εικονικής πραγματικότητας μπορούν να 
είναι χρήσιμες για τα πολιτιστικά και 
δημιουργικά οικοσυστήματα της ΕΕ, ως 
νέοι χώροι δημιουργικότητας και 
έκφρασης· επιμένει στη διασφάλιση της 
προσβασιμότητας όλων των νέων 
ψηφιακών τεχνολογιών προκειμένου να 
καταστούν πραγματικά δημοκρατικοί 
χώροι·

Or. fr

Τροπολογία 28
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 4 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

4α. τονίζει την επιτακτική ανάγκη για 
προώθηση της εκπαίδευσης, της 
κατάρτισης και της αναβάθμισης των 
δεξιοτήτων των εργαζομένων στον τομέα 
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των εικονικών κόσμων, προκειμένου να 
αναδειχθούν και να διατηρηθούν ταλέντα 
εντός της Ευρωπαϊκής Ένωσης, να 
αποφευχθεί η διαρροή εγκεφάλων προς 
άλλες αγορές και να διευκολυνθεί η 
εναρμόνιση της κατάρτισης και η 
αμοιβαία αναγνώριση των προσόντων σε 
όλα τα κράτη μέλη·

Or. en

Τροπολογία 29
Isabella Adinolfi, Peter Pollák, Michaela Šojdrová

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 4 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

4α. τονίζει τη σημασία της 
διαφύλαξης της σωματικής και ψυχικής 
υγείας των ευρωπαίων πολιτών από τις 
αρνητικές επιπτώσεις που συχνά 
προκαλούνται από την υπερβολική χρήση 
των μέσων κοινωνικής δικτύωσης και 
άλλων εργαλείων που είναι προσβάσιμα 
μέσω μετασυμπάντων, 
συμπεριλαμβανομένης, μεταξύ άλλων, 
της ανάπτυξης εθισμού και ψυχολογικών 
ή διατροφικών διαταραχών·

Or. en

Τροπολογία 30
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Løkkegaard, Salima Yenbou

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 4 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

4α. τονίζει ότι οι ΜΜΕ, οι οποίες 
αποτελούν τη συντριπτική πλειονότητα 
του πολιτιστικού και δημιουργικού 
οικοσυστήματος της Ευρώπης, πρέπει να 
είναι σε θέση να επωφεληθούν από τις 
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εμβυθιστικές τεχνολογίες για την 
ανάπτυξή τους, χωρίς να 
παρεμποδίζονται από φραγμούς εισόδου 
που θα ωφελούσαν μόνο τις μεγάλες 
ψηφιακές εταιρείες·

Or. en

Τροπολογία 31
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 5

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

5. δηλώνει ότι οι εικονικοί κόσμοι 
μπορούν να επηρεάσουν σημαντικά την 
εκπαίδευση και την έρευνα μεταβάλλοντας 
τον τρόπο με τον οποίο αποκτούμε 
γνώσεις· τονίζει ότι τα μετασύμπαντα 
μπορούν να επιτρέψουν την καλύτερη 
απεικόνιση του εκπαιδευτικού 
περιεχομένου, την αύξηση των 
δυνατοτήτων συνεργασίας μεταξύ των 
εκπαιδευομένων και την ενίσχυση της εξ 
αποστάσεως και της διά βίου μάθησης·

5. δηλώνει ότι οι εικονικοί κόσμοι 
μπορούν να επηρεάσουν σημαντικά την 
εκπαίδευση και την έρευνα μεταβάλλοντας 
τον τρόπο με τον οποίο αποκτούμε 
γνώσεις· τονίζει ότι τα μετασύμπαντα 
μπορούν να επιτρέψουν την καλύτερη 
απεικόνιση του εκπαιδευτικού 
περιεχομένου, την ευαισθητοποίηση και 
την αύξηση των δυνατοτήτων συνεργασίας 
μεταξύ των εκπαιδευομένων και την 
ενίσχυση της εξ αποστάσεως και της διά 
βίου μάθησης· επισημαίνει τις 
δυνατότητες του εικονικού κόσμου να 
ενδυναμώσει τα άτομα και να γεφυρώσει 
το ψηφιακό χάσμα μέσω της 
εκπαίδευσης, προωθώντας τον ψηφιακό 
γραμματισμό μεταξύ όλων των 
κοινωνικών ομάδων και μειώνοντας τις 
ανισότητες όσον αφορά το φύλο, τις 
κοινωνικοοικονομικές διαφορές και τα 
άτομα με αναπηρία·

Or. en

Τροπολογία 32
Niklas Nienaß
εξ ονόματος της Ομάδας Verts/ALE

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 5
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Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

5. δηλώνει ότι οι εικονικοί κόσμοι 
μπορούν να επηρεάσουν σημαντικά την 
εκπαίδευση και την έρευνα μεταβάλλοντας 
τον τρόπο με τον οποίο αποκτούμε 
γνώσεις· τονίζει ότι τα μετασύμπαντα 
μπορούν να επιτρέψουν την καλύτερη 
απεικόνιση του εκπαιδευτικού 
περιεχομένου, την αύξηση των 
δυνατοτήτων συνεργασίας μεταξύ των 
εκπαιδευομένων και την ενίσχυση της εξ 
αποστάσεως και της διά βίου μάθησης·

5. δηλώνει ότι οι εικονικοί κόσμοι 
μπορούν να επηρεάσουν σημαντικά την 
εκπαίδευση και την έρευνα ιδίως μέσω 
της καλύτερης απεικόνισης του 
εκπαιδευτικού περιεχομένου, καθώς και 
να αυξήσουν τη συνεργασία μεταξύ των 
εκπαιδευομένων και να ενισχύσουν την εξ 
αποστάσεως και τη διά βίου μάθηση· 
επισημαίνει ότι πρέπει να δοθεί 
προτεραιότητα στα δημόσια και 
κοινωνικά συμφέροντα κατά την 
ανάπτυξη οποιασδήποτε ολοκληρωμένης 
στρατηγικής για τους εικονικούς 
κόσμους, ιδίως στον τομέα της 
εκπαίδευσης·

Or. en

Τροπολογία 33
Tomasz Frankowski, Peter Pollák, Isabella Adinolfi, Michaela Šojdrová

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 5

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

5. δηλώνει ότι οι εικονικοί κόσμοι 
μπορούν να επηρεάσουν σημαντικά την 
εκπαίδευση και την έρευνα μεταβάλλοντας 
τον τρόπο με τον οποίο αποκτούμε 
γνώσεις· τονίζει ότι τα μετασύμπαντα 
μπορούν να επιτρέψουν την καλύτερη 
απεικόνιση του εκπαιδευτικού 
περιεχομένου, την αύξηση των 
δυνατοτήτων συνεργασίας μεταξύ των 
εκπαιδευομένων και την ενίσχυση της εξ 
αποστάσεως και της διά βίου μάθησης·

5. δηλώνει ότι οι εικονικοί κόσμοι 
μπορούν να επηρεάσουν σημαντικά την 
εκπαίδευση και την έρευνα μεταβάλλοντας 
τον τρόπο με τον οποίο αποκτούμε 
γνώσεις· τονίζει ότι τα μετασύμπαντα 
μπορούν να επιτρέψουν την καλύτερη 
απεικόνιση του εκπαιδευτικού 
περιεχομένου, την αύξηση των 
δυνατοτήτων συνεργασίας μεταξύ 
εκπαιδευομένων και εκπαιδευτών, καθώς 
και να αποτελέσουν μια μορφή 
προώθησης της εξ αποστάσεως και της διά 
βίου μάθησης·

Or. en

Τροπολογία 34
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Emmanuel Maurel

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 5

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

5. δηλώνει ότι οι εικονικοί κόσμοι 
μπορούν να επηρεάσουν σημαντικά την 
εκπαίδευση και την έρευνα 
μεταβάλλοντας τον τρόπο με τον οποίο 
αποκτούμε γνώσεις· τονίζει ότι τα 
μετασύμπαντα μπορούν να επιτρέψουν 
την καλύτερη απεικόνιση του 
εκπαιδευτικού περιεχομένου, την αύξηση 
των δυνατοτήτων συνεργασίας μεταξύ 
των εκπαιδευομένων και την ενίσχυση 
της εξ αποστάσεως και της διά βίου 
μάθησης·

5. δηλώνει ότι οι τεχνολογίες 
επαυξημένης πραγματικότητας και 
εικονικής πραγματικότητας μπορούν να 
συμπληρώσουν τη διδασκαλία των 
μαθητών από τους εκπαιδευτικούς 
διευκολύνοντας τον τρόπο με τον οποίο 
αποκτώνται νέες γνώσεις, επιτρέποντας 
την καλύτερη απεικόνιση του 
εκπαιδευτικού περιεχομένου και 
βελτιώνοντας την εξ αποστάσεως και τη 
διά βίου μάθηση·

Or. fr

Τροπολογία 35
Elżbieta Kruk

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 5

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

5. δηλώνει ότι οι εικονικοί κόσμοι 
μπορούν να επηρεάσουν σημαντικά την 
εκπαίδευση και την έρευνα μεταβάλλοντας 
τον τρόπο με τον οποίο αποκτούμε 
γνώσεις· τονίζει ότι τα μετασύμπαντα 
μπορούν να επιτρέψουν την καλύτερη 
απεικόνιση του εκπαιδευτικού 
περιεχομένου, την αύξηση των 
δυνατοτήτων συνεργασίας μεταξύ των 
εκπαιδευομένων και την ενίσχυση της εξ 
αποστάσεως και της διά βίου μάθησης·

5. δηλώνει ότι οι εικονικοί κόσμοι 
μπορούν να επηρεάσουν σημαντικά την 
εκπαίδευση και την έρευνα μεταβάλλοντας 
τον τρόπο με τον οποίο αποκτούμε 
γνώσεις· τονίζει ότι τα μετασύμπαντα 
μπορούν να επιτρέψουν πρόσθετες και 
καινοτόμες μεθόδους απεικόνισης του 
εκπαιδευτικού περιεχομένου, την αύξηση 
των δυνατοτήτων συνεργασίας μεταξύ των 
εκπαιδευομένων και την ενίσχυση της εξ 
αποστάσεως και της διά βίου μάθησης·

Or. en

Τροπολογία 36
Niklas Nienaß
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εξ ονόματος της Ομάδας Verts/ALE

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 5 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

5α. σημειώνει ότι τα «μετασύμπαντα» 
ή οι εικονικοί κόσμοι βρίσκονται επί του 
παρόντος στα χέρια λίγων καθιερωμένων 
παραγόντων της αγοράς και ότι, κατά 
συνέπεια, υπόκεινται σε μονοπωλιακές 
τάσεις και σε συγκέντρωση της αγοράς· 
κατανοεί ότι η αποκέντρωση αποτελεί 
απαραίτητη προϋπόθεση για κάθε 
εικονικό κόσμο που είναι 
ανθρωποκεντρικός και σέβεται τα 
δικαιώματα·

Or. en

Τροπολογία 37
Isabella Adinolfi, Peter Pollák

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 5 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

5α. εκφράζει την ικανοποίησή του για 
την πρόοδο που έχει σημειωθεί στον 
τομέα της τεχνητής νοημοσύνης· 
σημειώνει, ωστόσο, ότι η ΤΝ εξακολουθεί 
να αποτελεί αναξιόπιστο και συχνά 
προβληματικό μέσο για τις 
δραστηριότητες άντλησης γνώσεων, 
ιδίως στο πλαίσιο της παραγωγής 
κοινωνικά ή πολιτισμικά συναφών 
κειμένων, όπως ακαδημαϊκών ή 
νομοθετικών εργασιών·

Or. en

Τροπολογία 38
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Løkkegaard, Salima Yenbou
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Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 5 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

5α. εκφράζει την ικανοποίησή του για 
τον αντίκτυπο που μπορεί να έχει ο 
εικονικός κόσμος στη διαφύλαξη και την 
προώθηση της ευρωπαϊκής πολιτιστικής 
κληρονομιάς, καθιστώντας δυνατή την 
παροχή εξατομικευμένων εμπειριών 
στους χρήστες, για εκπαιδευτικούς ή 
τουριστικούς σκοπούς·

Or. en

Τροπολογία 39
Isabella Adinolfi, Peter Pollák

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 5 β (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

5β. εκφράζει την ανησυχία του 
σχετικά με τη διαδικασία συλλογής 
δεδομένων των μέσων ΤΝ που 
χρησιμοποιούνται για την παραγωγή 
έργων τέχνης κατά την απομίμηση και 
αναπαραγωγή τεχνικών, χρωματικών 
συνθέσεων ή πινελιών από σημαντικά 
έργα τέχνης·

Or. en

Τροπολογία 40
Niklas Nienaß
εξ ονόματος της Ομάδας Verts/ALE

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6. τονίζει ότι μια στρατηγική της ΕΕ 
για τους εικονικούς κόσμους πρέπει να 

6. τονίζει ότι μια στρατηγική της ΕΕ 
πρέπει να ευθυγραμμίζεται με ένα 
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συνοδεύεται από ένα κατάλληλο πλαίσιο 
για τη διασφάλιση της προστασίας και 
της προώθησης της διανοητικής 
ιδιοκτησίας· σημειώνει ότι τα 
περισσότερα συστήματα διανοητικής 
ιδιοκτησίας στο μετασύμπαν βασίζονται 
στην τεχνολογία blockchain και πιστεύει 
ότι οι μη αντικαταστατές μάρκες μπορούν 
να αποτελέσουν μια νέα πηγή εσόδων για 
το πολιτιστικό οικοσύστημα της ΕΕ.

κατάλληλο πλαίσιο που θα διασφαλίζει 
την προστασία των δικαιωμάτων 
διανοητικής ιδιοκτησίας, προωθώντας 
παράλληλα την καλλιτεχνική 
δημιουργικότητα· σημειώνει ότι οι μη 
αντικαταστατές μάρκες μπορούν να 
αποτελέσουν μια νέα πηγή εσόδων για το 
πολιτιστικό οικοσύστημα της ΕΕ, εάν 
συνοδεύονται από επαρκή και κατάλληλα 
πρότυπα για την αντιμετώπιση των 
κερδοσκοπικών τάσεων στις αγορές 
κρυπτονομισμάτων, καθώς και για την 
αντιμετώπιση των σημερινών δυσμενών 
περιβαλλοντικών επιπτώσεών τους· 
επισημαίνει ότι οι τρέχουσες τάσεις στις 
αγορές κρυπτονομισμάτων 
χαρακτηρίζονται από υψηλά επίπεδα 
συγκέντρωσης της αγοράς·

Or. en

Τροπολογία 41
Emmanuel Maurel

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6. τονίζει ότι μια στρατηγική της ΕΕ 
για τους εικονικούς κόσμους πρέπει να 
συνοδεύεται από ένα κατάλληλο πλαίσιο 
για τη διασφάλιση της προστασίας και της 
προώθησης της διανοητικής ιδιοκτησίας· 
σημειώνει ότι τα περισσότερα συστήματα 
διανοητικής ιδιοκτησίας στο μετασύμπαν 
βασίζονται στην τεχνολογία blockchain 
και πιστεύει ότι οι μη αντικαταστατές 
μάρκες μπορούν να αποτελέσουν μια νέα 
πηγή εσόδων για το πολιτιστικό 
οικοσύστημα της ΕΕ.

6. τονίζει ότι μια στρατηγική της ΕΕ 
για τις ψηφιακές τεχνολογίες πρέπει να 
συνοδεύεται από ένα κατάλληλο πλαίσιο 
για τη διασφάλιση της προστασίας και της 
προώθησης της διανοητικής ιδιοκτησίας· 
θεωρεί ότι η έλλειψη ενδιαφέροντος του 
ευρέος κοινού και των επαγγελματιών του 
πολιτιστικού τομέα για τις μη 
αντικαταστατές μάρκες καταδεικνύει ότι 
δεν μπορούν να αποτελέσουν μια νέα, 
σταθερή και βιώσιμη πηγή εσόδων για το 
πολιτιστικό οικοσύστημα της ΕΕ·

Or. fr

Τροπολογία 42
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque
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Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6. τονίζει ότι μια στρατηγική της ΕΕ 
για τους εικονικούς κόσμους πρέπει να 
συνοδεύεται από ένα κατάλληλο πλαίσιο 
για τη διασφάλιση της προστασίας και της 
προώθησης της διανοητικής ιδιοκτησίας· 
σημειώνει ότι τα περισσότερα συστήματα 
διανοητικής ιδιοκτησίας στο μετασύμπαν 
βασίζονται στην τεχνολογία blockchain και 
πιστεύει ότι οι μη αντικαταστατές μάρκες 
μπορούν να αποτελέσουν μια νέα πηγή 
εσόδων για το πολιτιστικό οικοσύστημα 
της ΕΕ.

6. τονίζει ότι μια στρατηγική της ΕΕ 
για τους εικονικούς κόσμους πρέπει 
να συνοδεύεται από ένα κατάλληλο 
πλαίσιο για τη διασφάλιση της προστασίας 
και της προώθησης της διανοητικής 
ιδιοκτησίας, ιδίως των δικαιωμάτων 
δημιουργού και των δικαιωμάτων 
πνευματικής ιδιοκτησίας, και τονίζει την 
ανάγκη προστασίας των καλλιτεχνών και 
των δημιουργιών τους στον εικονικό 
κόσμο· σημειώνει ότι τα περισσότερα 
συστήματα διανοητικής ιδιοκτησίας στο 
μετασύμπαν βασίζονται στην τεχνολογία 
blockchain και πιστεύει ότι οι μη 
αντικαταστατές μάρκες μπορούν να 
αποτελέσουν μια νέα πηγή εσόδων για το 
πολιτιστικό οικοσύστημα της ΕΕ·

Or. en

Τροπολογία 43
Elżbieta Kruk

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6. τονίζει ότι μια στρατηγική της ΕΕ 
για τους εικονικούς κόσμους πρέπει να 
συνοδεύεται από ένα κατάλληλο πλαίσιο 
για τη διασφάλιση της προστασίας και της 
προώθησης της διανοητικής ιδιοκτησίας· 
σημειώνει ότι τα περισσότερα συστήματα 
διανοητικής ιδιοκτησίας στο μετασύμπαν 
βασίζονται στην τεχνολογία blockchain και 
πιστεύει ότι οι μη αντικαταστατές μάρκες 
μπορούν να αποτελέσουν μια νέα πηγή 
εσόδων για το πολιτιστικό οικοσύστημα 
της ΕΕ.

6. τονίζει ότι μια στρατηγική της ΕΕ 
για τους εικονικούς κόσμους πρέπει να 
συνοδεύεται από ένα κατάλληλο πλαίσιο 
για τη διασφάλιση της προστασίας και της 
προώθησης της διανοητικής ιδιοκτησίας 
και των διατάξεων για την προστασία 
των δεδομένων προσωπικού χαρακτήρα· 
σημειώνει ότι τα περισσότερα συστήματα 
διανοητικής ιδιοκτησίας στο μετασύμπαν 
βασίζονται στην τεχνολογία blockchain και 
πιστεύει ότι οι μη αντικαταστατές μάρκες 
μπορούν να αποτελέσουν μια νέα πηγή 
εσόδων για το πολιτιστικό οικοσύστημα 
της ΕΕ·
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Or. en

Τροπολογία 44
Niklas Nienaß
εξ ονόματος της Ομάδας Verts/ALE

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6α. σημειώνει ότι, επί του παρόντος, 
τα μετασύμπαντα και οι τεχνολογίες πίσω 
από αυτά, συμπεριλαμβανομένων των 
blockchain και των μη αντικαταστατών 
μαρκών, χαρακτηρίζονται από εξαιρετικά 
υψηλά επίπεδα κατανάλωσης ενέργειας· 
τονίζει ότι οποιαδήποτε στρατηγική της 
ΕΕ για εικονικούς κόσμους πρέπει να 
αντιμετωπίζει τον περιβαλλοντικό 
αντίκτυπο αυτών των νέων τεχνολογιών, 
ιδίως όσον αφορά την κατανάλωση 
ενέργειας, προκειμένου να είναι 
ανθεκτική στον χρόνο και βιώσιμη 
μακροπρόθεσμα· συνιστά την υποβολή 
αυτών των τεχνολογιών σε κατάλληλες 
εκτιμήσεις περιβαλλοντικών επιπτώσεων 
πριν εισέλθουν στην ενιαία αγορά και 
υποστηρίζει τη χρήση ενεργειακών 
ετικετών που ενημερώνουν τον 
καταναλωτή για τις επιπτώσεις τους στο 
περιβάλλον·

Or. en

Τροπολογία 45
Tomasz Frankowski, Peter Pollák, Isabella Adinolfi, Michaela Šojdrová

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6α. αναγνωρίζει τη σημασία των 
πολυμερών φόρουμ για θέματα 
παγκόσμιας σημασίας, όπως αυτό, και 
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ενθαρρύνει την Επιτροπή να υιοθετήσει 
μια συντονισμένη προσέγγιση με τα 
κράτη μέλη όσον αφορά τη συμβολή σε 
σημαντικές διεθνείς προσπάθειες 
τυποποίησης, όπως το Metaverse 
Standards Forum, καθώς και σε άλλες 
συναφείς πρωτοβουλίες στο πλαίσιο του 
ΟΟΣΑ και άλλων διεθνών οργανισμών, 
όπως η ITU και ο ISO·

Or. en

Τροπολογία 46
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Løkkegaard, Salima Yenbou

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6α. θεωρεί ότι οι εικονικοί κόσμοι 
μπορούν επίσης να δημιουργήσουν 
κινδύνους και ότι οι χώροι αυτοί θα 
πρέπει να ρυθμίζονται ώστε να 
αποτρέπονται τυχόν καταχρήσεις που 
συνδέονται με επιβλαβή συμπεριφορά σε 
ψηφιακό περιβάλλον ή με ακατάλληλη 
χρήση· καλεί, ειδικότερα, την Ευρωπαϊκή 
Επιτροπή να αντιμετωπίσει τα ζητήματα 
που σχετίζονται με τον 
κυβερνοεκφοβισμό στο μετασύμπαν, στο 
πλαίσιο της νέας ευρωπαϊκής 
στρατηγικής της για ένα καλύτερο 
διαδίκτυο για τα παιδιά (BIK+)·

Or. en

Τροπολογία 47
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6α. τονίζει την ανάγκη να 
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διασφαλιστεί ένα ασφαλές και υγιές 
περιβάλλον στους εικονικούς κόσμους, 
όπου η κυβερνοασφάλεια, η ιδιωτικότητα, 
η διαφάνεια και τα δικαιώματα και οι 
ανάγκες των χρηστών διαφυλάσσονται 
και προστατεύονται δεόντως, και όπου 
αποτρέπεται κάθε μορφή παρενόχλησης, 
εκφοβισμού, διακρίσεων και 
παρακολούθησης των πολιτών και των 
εργαζομένων·

Or. en

Τροπολογία 48
Isabella Adinolfi, Peter Pollák

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6α. επιμένει ότι τα δικαιώματα 
πνευματικής ιδιοκτησίας που αφορούν 
ευρωπαϊκά έργα τέχνης πρέπει να 
παραμείνουν ευρωπαϊκά ακόμη και όσον 
αφορά την ψηφιοποίηση των έργων 
τέχνης, συμπεριλαμβανομένης ενδεικτικά 
της ψηφιοποίησης από βιομηχανίες εκτός 
της ΕΕ· και αποθαρρύνει την οικονομική 
κερδοσκοπία στον εν λόγω τομέα·

Or. en

Τροπολογία 49
Victor Negrescu

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6α. επαναλαμβάνει την έκκλησή του, 
που διατυπώθηκε στην έκθεσή του για 
διαμόρφωση ψηφιακής εκπαιδευτικής 
πολιτικής με σκοπό την ανάπτυξη της 
εκπαίδευσης στον τομέα της ΤΝ και της 
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ρομποτικής σε ολόκληρη την Ένωση, η 
οποία θα οδηγήσει στην ενδυνάμωση των 
ευρωπαίων πολιτών και στην προστασία 
του ευρωπαϊκού οικοσυστήματος 
καινοτομίας και των προτύπων 
δεοντολογίας·

Or. en

Τροπολογία 50
Marc Tarabella

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 α (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6α. σημειώνει ότι είναι υψίστης 
σημασίας να διασφαλιστεί η ασφάλεια 
των χρηστών εικονικών κόσμων, ιδίως 
των νεότερων, καθώς η ποικιλία 
προσβάσιμου και ανεξέλεγκτου 
περιεχομένου μπορεί να έχει αρνητικό 
αντίκτυπο σε αυτούς·

Or. fr

Τροπολογία 51
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 β (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6β. τονίζει τη σημασία της 
προστασίας των παιδιών και των 
ανηλίκων στον εικονικό κόσμο, με βάση 
την υφιστάμενη ευρωπαϊκή νομοθεσία 
και στρατηγικές, όπως η πράξη για τις 
ψηφιακές υπηρεσίες και η νέα ευρωπαϊκή 
στρατηγική για ένα καλύτερο διαδίκτυο 
για τα παιδιά (BIK+), προκειμένου να 
διασφαλιστεί η ασφάλεια στο διαδίκτυο 
και η θετική χρήση των μετασυμπάντων·
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Or. en

Τροπολογία 52
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Løkkegaard, Salima Yenbou

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 β (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6β. πιστεύει ότι η ανάπτυξη εικονικών 
κόσμων θα πρέπει να συμπίπτει με την 
ευαισθητοποίηση των ευρωπαίων 
πολιτών σχετικά με την υπεύθυνη χρήση 
τους και με την ενίσχυση του ψηφιακού 
γραμματισμού για τους χρήστες αυτών 
των τεχνολογιών και, κατά περίπτωση, 
για τους γονείς ή τους φροντιστές τους·

Or. en

Τροπολογία 53
Isabella Adinolfi, Peter Pollák, Michaela Šojdrová

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 β (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6β. καλεί την Επιτροπή να διατηρήσει 
την ευρωπαϊκή καλλιτεχνική κληρονομιά 
και την ευρωπαϊκή εικονική καλλιτεχνική 
κληρονομιά, η οποία περιλαμβάνει 
νεοδημιουργηθέντα στοιχεία, καθώς και 
στοιχεία καλλιτεχνικής κληρονομιάς που 
αναπαράγονται ή, με οποιονδήποτε 
τρόπο, μεταφέρονται στο μετασύμπαν·

Or. en

Τροπολογία 54
Marc Tarabella

Σχέδιο γνωμοδότησης
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Παράγραφος 6 β (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6β. εκφράζει την ανησυχία του για τις 
πιθανές δυσμενείς επιπτώσεις στη 
σωματική και ψυχική υγεία που μπορεί 
να έχει η υπερβολική χρήση εικονικών 
κόσμων·

Or. fr

Τροπολογία 55
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 γ (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6γ. καλεί την Ευρωπαϊκή Επιτροπή 
να παρακολουθεί στενά και συνεχώς την 
ανάπτυξη των εικονικών κόσμων, να 
εντοπίζει ζητήματα και προκλήσεις που 
ενδέχεται να προκύψουν και τα οποία δεν 
αντιμετωπίζονται από το ισχύον νομικό 
πλαίσιο ή που ενδέχεται να χρήζουν 
περαιτέρω εναρμόνισης μεταξύ των 
κρατών μελών·

Or. en

Τροπολογία 56
Marc Tarabella

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 γ (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6γ. ζητεί να δοθεί ιδιαίτερη προσοχή 
στους κινδύνους που συνδέονται με την 
παραπληροφόρηση και τις δηλώσεις που 
αντιβαίνουν στις δημοκρατικές αξίες και 
ενδέχεται να είναι παρούσες στον 
εικονικό κόσμο·
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Τροπολογία 57
Isabella Adinolfi, Peter Pollák

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 γ (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6γ. καλεί την Επιτροπή να εγγυηθεί 
την προστασία της πνευματικής 
ιδιοκτησίας του ψηφιοποιημένου 
ευρωπαϊκού τοπίου η οποία πρέπει να 
παραμείνει ευρωπαϊκή·

Or. en

Τροπολογία 58
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 δ (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6δ. σημειώνει ότι οι μελλοντικές 
εξελίξεις στον εικονικό κόσμο θα πρέπει 
να καθοδηγούνται από ένα σύνολο 
δεοντολογικών και ανθρωποκεντρικών 
αρχών, σύμφωνα και με την υφιστάμενη 
και τη μελλοντική νομοθεσία της ΕΕ, 
όπως ο γενικός κανονισμός για την 
προστασία δεδομένων, η πράξη για τις 
ψηφιακές υπηρεσίες και η πράξη για την 
ψηφιακή αγορά, η οδηγία για τα 
δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας 
κ.ά.·

Or. en

Τροπολογία 59
Isabella Adinolfi, Peter Pollák
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Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 δ (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6δ. τονίζει ότι οι αγορές στις οποίες 
τα ευρωπαϊκά προϊόντα αναγνωρίζονται 
από όλους ως υψίστης ποιότητος, όπως η 
τέχνη και η μόδα, γνωρίζουν αδιάκοπη 
ανάπτυξη στο μετασύμπαν· τονίζει τη 
σημασία της διατήρησης της φήμης 
υψηλής ποιότητας και υψηλών προτύπων 
όσον αφορά αυτά τα ευρωπαϊκά 
προϊόντα·

Or. en

Τροπολογία 60
Marc Tarabella

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 δ (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6δ. εκφράζει την ανησυχία του για τον 
τεράστιο όγκο προσωπικών δεδομένων 
που είναι εύκολα προσβάσιμα σε 
εικονικούς κόσμους και για τα 
προβλήματα δικτυοπαραβίασης που 
ενδέχεται να προκύψουν ως αποτέλεσμα·

Or. fr

Τροπολογία 61
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 ε (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6ε. υπογραμμίζει την αξία των 
συστάσεων της ομάδας ευρωπαίων 
πολιτών για τους εικονικούς κόσμους και 
υπενθυμίζει το εν εξελίξει πιλοτικό έργο 
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του Ευρωπαϊκού Κοινοβουλίου με τίτλο 
«Ένας χώρος για το μετασύμπαν», το 
οποίο θα συμβάλει στη δημιουργία ενός 
διεπιστημονικού ευρωπαϊκού δικτύου 
εμπειρογνωμόνων, στοχαστών και 
ηγετών, για μια δεοντολογική και 
δημοκρατική ανάπτυξη των 
μετασυμπάντων·

Or. en

Τροπολογία 62
Marc Tarabella

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 ε (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6ε. εκφράζει την ανησυχία του για τη 
διεύρυνση του ψηφιακού χάσματος λόγω 
του κόστους του 
απαιτούμενου εξοπλισμού· τονίζει τη 
σημασία της διευκόλυνσης της 
πρόσβασης και της συμμετοχής στους 
εικονικούς κόσμους·

Or. fr

Τροπολογία 63
Marc Tarabella

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 στ (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6στ. εκφράζει την ανησυχία του για τη 
διεύρυνση του ψηφιακού χάσματος λόγω 
του κόστους του 
απαιτούμενου εξοπλισμού· τονίζει τη 
σημασία της διευκόλυνσης της 
πρόσβασης και της συμμετοχής στους 
εικονικούς κόσμους·

Or. fr
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Τροπολογία 64
Marc Tarabella

Σχέδιο γνωμοδότησης
Παράγραφος 6 ζ (νέα)

Σχέδιο γνωμοδότησης Τροπολογία

6ζ. εκφράζει την ανησυχία του για το 
αίσθημα ατιμωρησίας που μπορεί να 
υπάρχει στους εικονικούς κόσμους, 
γεγονός που μπορεί να οδηγήσει σε 
συμπεριφορές που αντίκεινται στα 
κοινωνικά πρότυπα·

Or. fr


