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Amandman 1

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Jodo Albuquerque

Nacrt miSljenja
Stavak 1.

Nacrt misljenja

l. smatra da virtualni svjetovi ili
,metaverzumi” predstavljaju veliki korak
naprijed u digitalnoj tranziciji te da se
mogu definirati kao simulacija imerzivnih
3D ili 2D prostora u stvarnom vremenu u
kojima korisnici mogu komunicirati;

Amandman 2
Elzbieta Kruk

Nacrt miSljenja
Stavak 1.

Nacrt misljenja

l. smatra da virtualni svjetovi ili
,metaverzumi” predstavljaju veliki korak
naprijed u digitalnoj tranziciji te da se
mogu definirati kao simulacija imerzivnih
3D ili 2D prostora u stvarnom vremenu u
kojima korisnici mogu komunicirati;

Amandman 3

Izmjena

l. smatra da virtualni svjetovi ili
,metaverzumi” predstavljaju veliki
napredak u razvoju interneta koji bi
mogao utjecati na sva podrudja Zivota
gradana, posebno na obrazovanje,
kulturu, umjetnost i dizajn, glazbu,
zabavu te druStvene aktivnosti i
interakcije. lako ne postoji
standardizirana definicija, oni se mogu
definirati kao simulacija imerzivnih 3D ili
2D prostora u stvarnom vremenu u kojima
korisnici mogu komunicirati;

Or. en

Izmjena

l. smatra da virtualni svjetovi ili
»metaverzumi” predstavljaju veliki korak
od kljucne vaZnosti za primjenu postojecih
tehnologija u stvarnom svijetu, integraciju
u obrazovni sektor te da se mogu smatrati
kao simulacija imerzivnih 3D ili 2D
prostora u stvarnom vremenu u kojima
korisnici mogu komunicirati;

Or. en

Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Lekkegaard, Salima Yenbou
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Nacrt misljenja
Stavak 1.

Nacrt misljenja

1. smatra da virtualni svjetovi ili
»~metaverzumi” predstavljaju veliki korak
naprijed u digitalnoj tranziciji te da se
mogu definirati kao simulacija imerzivnih
3D ili 2D prostora u stvarnom vremenu u
kojima korisnici mogu komunicirati,

Amandman 4
Emmanuel Maurel

Nacrt miSljenja
Stavak 1.

Nacrt misljenja

1. smatra da virtualni svjetovi ili
~metaverzumi” predstavljaju veliki korak
naprijed u digitalnoj tranziciji te da se
mogu definirati kao simulacija imerzivnih
3D ili 2D prostora u stvarnom vremenu u
kojima korisnici mogu komunicirati,

Amandman 5
Niklas Nienal}
u ime Kluba zastupnika Verts/ALE-a

Nacrt miSljenja
Stavak 1.

Nacrt misljenja

l. smatra da virtualni svjetovi ili
,metaverzumi” predstavljaju veliki korak
naprijed u digitalnoj tranziciji te da se

mogu definirati kao simulacija imerzivnih

PE749.262v01-00

Izmjena

l. smatra da virtualni svjetovi ili
»metaverzumi” predstavljaju veliki korak
naprijed u digitalnoj tranziciji te da se
mogu definirati kao simulacija imerzivnih
3D ili 2D prostora u stvarnom vremenu u
kojima korisnici mogu komunicirati;
smatra da virtualni svjetovi mogu stvoriti
sinergije s mreZom Web 3.0;

Or. en

Izmjena

1. smatra da se virtualni svjetovi ili
»metaverzumi” mogu definirati kao
simulacija imerzivnih 3D ili 2D prostora u
stvarnom vremenu u kojima korisnici
mogu komunicirati;

Or. fr

Izmjena

l. smatra da virtualni svjetovi ili
,metaverzumi” predstavljaju vazan
tehnoloSki napredak te da se mogu shvatiti
kao simulacija imerzivnih 3D ili 2D

AM\1280039HR.docx



3D ili 2D prostora u stvarnom vremenu u
kojima korisnici mogu komunicirati;

Amandman 6
Niklas Nienaf}
u ime Kluba zastupnika Verts/ALE-a

Nacrt miSljenja
Stavak 2.

Nacrt misljenja

2. poziva EU da donese sveobuhvatnu
strategiju za virtualne svjetove, oslanjajuéi
se na prednosti svoje industrije kako bi se
svladale poteSkoce u pogledu hardvera i
softvera, iskoriStavajuéi pritom inovacije i
napredak industrije videoigara;

Amandman 7

prostora u stvarnom vremenu u kojima
korisnici mogu komunicirati,

Or. en

Izmjena

2. poziva EU da donese sveobuhvatnu
antropocentri¢nu strategiju za virtualne
svjetove, kojom se na odgovarajuci nacin
mogu zastititi prava korisnika na
privatnost i zaStitu podataka te istodobno
ponuditi rjeSenje za razlicite oblike Stete i
iskoristavanja na internetu, posebno za
maloljetnike, ukljulujuéi ovisnost i govor
mrZnje, preporucuje da se za svaku
tehnologiju virtualnih svjetova prije
uvodenja na jedinstveno triiste provede
temeljita procjena ulinka na temeljna
prava;

Or. en

Tomasz Frankowski, Peter Pollak, Isabella Adinolfi, Michaela Sojdrova

Nacrt miSljenja
Stavak 2.

Nacrt misljenja

2. poziva EU da donese sveobuhvatnu
strategiju za virtualne svjetove, oslanjajuci
se na prednosti svoje industrije kako bi se
svladale poteskoce u pogledu hardvera 1
softvera, iskoriStavajuci pritom inovacije i
napredak industrije videoigara;

AM\1280039HR.docx

Izmjena

2. poziva EU da donese sveobuhvatnu
strategiju za virtualne svjetove, oslanjajuci
se na prednosti svoje industrije kako bi se
svladale poteskoce u pogledu hardvera 1
softvera, iskoriStavajuéi i promicudéi pritom
inovacije i napredak relevantnih sektora
industrije videoigara, ukljucujuci
tehnologije kao $to su virtualna stvarnost,
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Amandman 8

produZena stvarnost, softverska okruZenja

za razvoj igara, senzorne tehnologije, koji
su kljucne sastavnice digitalnih vjestina i
metaverzuma,

Or. en

Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Lekkegaard, Salima Yenbou

Nacrt miSljenja
Stavak 2.

Nacrt misljenja

2. poziva EU da donese sveobuhvatnu
strategiju za virtualne svjetove, oslanjajuci

se na prednosti svoje industrije kako bi se
svladale poteskoce u pogledu hardvera 1
softvera, iskoriStavajuci pritom inovacije 1
napredak industrije videoigara;

Izmjena

2. poziva EU da donese sveobuhvatnu
strategiju za virtualne svjetove, oslanjajuci
se na prednosti svoje industrije kako bi se
svladale poteskoce u pogledu hardvera 1
softvera, iskoriStavajuéi pritom inovacije i
napredak industrije videoigara; naglasava

da je potrebno usvojiti interdisciplinaran
pristup razvoju europskih metaverzuma,
bez odvajanja tehnologije od sadriaja;

Or. en

Amandman 9
Emmanuel Maurel

Nacrt misljenja
Stavak 2.

Nacrt misljenja Izmjena
2. poziva EU da donese 2.
sveobuhvatnu strategiju za virtualne
svjetove, oslanjajudi se na prednosti svoje
industrije kako bi se svladale poteSkocée u
pogledu hardvera i softvera,
iskoriStavajudi pritom inovacije i
napredak industrije videoigara,

podsjeca na to da glavni digitalni
akteri napustaju ili odustaju od svojih
projekata virtualnih svjetova; poziva EU
da provede studiju o vrijednosti
podupiranja njihova razvoja, uzimajuci u
obzir prethodne primjere virtualnih
svjetova u podrudjima kulture kao sto su
umjetnost, posebno videoigre, ili zabava;

Or. fr
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Amandman 10

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Nacrt misljenja
Stavak 2.

Nacrt misljenja

2. poziva EU da donese sveobuhvatnu
strategiju za virtualne svjetove, oslanjajuéi
se na prednosti svoje industrije kako bi se
svladale poteSkoce u pogledu hardvera i
softvera, iskoriStavajuéi pritom inovacije i
napredak industrije videoigara;

Amandman 11

Izmjena

2. poziva Europsku uniju (EU) da
donese sveobuhvatnu, odrzivu i
antropocentricnu strategiju za virtualne
svjetove, uzg jamstvo sigurnosti i
postovanja temeljnih prava, dajudi pritom
prednost inovacijama i oslanjajuéi se na
prednosti svoje industrije;

Or. en

Isabella Adinolfi, Tomasz Frankowski, Peter Pollak

Nacrt miSljenja
Stavak 2.a (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 12

Iban Garcia Del Blanco, Joao Albuquerque

Nacrt misljenja
Stavak 2.a (novi)

Nacrt misljenja

AM\1280039HR.docx

Izmjena

2.a  poziva EU da stvori i potice
povoljnije okruZenje za tehnolosku
industriju, medu ostalim pravilnim i
sveobuhvatnim digitalnim obrazovanjem
za ucenike;

Or. en

Izmjena

2.a  napominje da bi EU trebao
iskoristiti inovacije i napredak videoigara
te kulturne, gospodarske i obrazovne
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Amandman 13

koristi koje iz njih proizlaze;

Or. en

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Nacrt miSljenja
Stavak 3.

Nacrt misljenja

3. poziva EU da, s obzirom na
razmatranja o strateSkoj autonomiji
potaknuta pojavom virtualnih svjetova,
osigura gnatna ulaganja u to podrucje;
konstatira da se programima Obzor Europa
1 Kreativna Europa financiraju projekti
proSirene 1 virtualne stvarnosti; medutim,
isti¢e da proracuni tih programa nisu
dovoljni za poticanje konkretne strategije
EU-a za imerzivne tehnologije;

Amandman 14
Emmanuel Maurel

Nacrt miSljenja
Stavak 3.

PE749.262v01-00

Izmjena

3. navodi da je europski digitalni
suverenitet kljucan za osiguravanje zastite
ljudskih prava, demokracije, vladavine
prava, odrZivosti, jednakosti, ukljucivosti,
pristupacnosti, sigurnosti i zastite u
virtualnim svjetovima; napominje da ée
povecanje financijskih sredstava za
razvojne projekte MSP-ova i start-up
pouzeca koji rade u skladu s
vrijednostima EU-a doprinijeti
izbjegavanju ovisnosti o tre¢im zemljama i
jacanju europskog vodstva; poziva
Komisiju da osigura konkretna ulaganja u
to podrucje; konstatira da se programima
Obzor Europa i Kreativna Europa
financiraju projekti proSirene i virtualne
stvarnosti; uvida da je potrebno povecati
proracune programa Obzor Europa i
Kreativna Europa, koji nemaju dovoljno
sredstava za poticanje strategije EU-a za
imerzivne tehnologije koja bi bila od
vaznosti te za suocavanje s izazovima
ukljucivosti i pristupacnosti virtualnim
svjetovima,

Or. en
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Nacrt misljenja

3. poziva EU da, s obzirom na
razmatranja o stratesSkoj autonomiji
potaknuta pojavom virtualnih svjetova,
osigura znatna ulaganja u to podrudje;
konstatira da se programima Obzor
Europa i Kreativna Europa financiraju
projekti proSirene i virtualne stvarnosti;
medutim, istice da proracuni tih
programa nisu dovoljni za poticanje
konkretne strategije EU-a za imerzivne
tehnologije;

Amandman 15
Niklas Nienaf}
u ime Kluba zastupnika Verts/ALE-a

Nacrt misljenja
Stavak 3.

Nacrt misljenja

3. poziva EU da, s obzirom na
razmatranja o strateSkoj autonomiji
potaknuta pojavom virtualnih svjetova,
osigura gnatna ulaganja u to podrucje;
konstatira da se programima Obzor Europa
1 Kreativna Europa financiraju projekti
proSirene 1 virtualne stvarnosti; medutim,
isti¢e da proracuni tih programa nisu
dovoljni za poticanje konkretne strategije
EU-a za imerzivne tehnologije;

Amandman 16

Izmjena

3. poziva EU da u okviru programa
Obzor Europa i Kreativna Europa nastavi i
prosiri potporu europskim akterima u
podrudju proSirene stvarnosti i virtualne
stvarnosti;

Or. fr

Izmjena

3. poziva EU da osigura
odgovarajuéa ulaganja u to podrucje;
konstatira da se programima Obzor Europa
1 Kreativna Europa financiraju projekti
prosirene 1 virtualne stvarnosti;

Or. en

Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Lekkegaard, Salima Yenbou

Nacrt misljenja
Stavak 3.

Nacrt misljenja

AM\1280039HR.docx

Izmjena
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3. poziva EU da, s obzirom na
razmatranja o strateskoj autonomiji
potaknuta pojavom virtualnih svjetova,
osigura znatna ulaganja u to podrucje;
konstatira da se programima Obzor Europa
1 Kreativna Europa financiraju projekti
prosirene i virtualne stvarnosti; medutim,
istie da proracuni tih programa nisu
dovoljni za poticanje konkretne strategije
EU-a za imerzivne tehnologije;

Amandman 17
Elzbieta Kruk

Nacrt miSljenja
Stavak 3.

Nacrt misljenja

3. poziva EU da, s obzirom na
razmatranja o strate§koj autonomiji
potaknuta pojavom virtualnih svjetova,
osigura znatna ulaganja u to podrugje;
konstatira da se programima Obzor Europa
1 Kreativna Europa financiraju projekti
prosirene i virtualne stvarnosti; medutim,
istie da proracuni tih programa nisu
dovoljni za poticanje konkretne strategije
EU-a za imerzivne tehnologije;

Amandman 18

3. poziva EU da, s obzirom na
razmatranja o strateSkoj autonomiji
potaknuta pojavom virtualnih svjetova,
osigura znatna ulaganja u to podrucje;
pozdravija sektorsku koaliciju industrije
virtualne i prosSirene stvarnosti, koju je
pokrenula Europska komisija u okviru
akcijskog plana za medijski audiovizualni
sektor; Konstatira da se programima Obzor
Europa i1 Kreativna Europa financiraju
projekti prosirene i virtualne stvarnosti;
medutim, istiCe da proracuni tih programa
nisu dovoljni za poticanje konkretne
strategije EU-a za imerzivne tehnologije;

Or. en

Izmjena

3. poziva EU da, s obzirom na
razmatranja o strateSkoj autonomiji
potaknuta pojavom virtualnih svjetova,
osigura potrebna i ucinkovita ulaganja u to
podrucje; konstatira da se programima
Obzor Europa i Kreativna Europa
financiraju projekti proSirene i virtualne
stvarnosti; medutim, isti¢e da proracuni tih
programa nisu dovoljni za poticanje
konkretne strategije EU-a za imerzivne
tehnologije;

Or. en

Isabella Adinolfi, Tomasz Frankowski, Peter Pollak, Michaela §0j drova

Nacrt miSljenja
Stavak 3.a (novi)

PE749.262v01-00
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Nacrt misljenja

Amandman 19

Izmjena

3.a  poziva EU da osigura dostatna
ulaganja u podrudju digitalnog
obrazovanja kako bi se promicalo kriticko
razmisljanje korisnika u digitalnom
svijetu; naglasava da je nastavnicima i
predavacima vazno pruZiti potporu kako
bi ucenicima pruZili znanja potrebna za
sigurno snalaZenje u virtualnom svijetu;

Or. en

Tomasz Frankowski, Peter Pollik, Isabella Adinolfi, Michaela Soj drova

Nacrt miSljenja
Stavak 3.a (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 20

Izmjena

3.a  poziva driave Clanice i institucije
EU-a da daju prednost obrazovanju u
podrucju STEAM-a (znanost, tehnologija,
inZenjerstvo, umjetnost, matematika) te
poboljsanju digitalnih vjestina,
ukljucujudi niz vjeStina i znanja u
podrudju pisanja, dizajna, umjetnickog
stvaralastva, digitalnog razvoja i
izdavastva, koji su kljucni za izgradnju
metaverzuma,

Or. en

Tomasz Frankowski, Peter Pollik, Isabella Adinolfi, Michaela Soj drova

Nacrt misljenja
Stavak 3.b (novi)

Nacrt misljenja

AM\1280039HR.docx

11/31

Izmjena

3.b  poziva driave Clanice i institucije
EU-a da osiguraju da usavrsavanje
nastavnika bude prioritet te da nastavnici
diljem EU-a moraju ostvariti koristi od

PE749.262v01-00

HR
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Amandman 21

pedagoskog osposobljavanja kako bi imali
odgovarajuce vjestine potrebne da
postanu digitalno kompetentni i
tehnoloski osposobljeni;

Or. en

Isabella Adinolfi, Tomasz Frankowski, Peter Pollak, Michaela Sojdrova

Nacrt miSljenja
Stavak 3.b (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 22
Isabella Adinolfi, Peter Pollak

Nacrt miSljenja
Stavak 3.c (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 23
Isabella Adinolfi, Peter Pollak

Nacrt miSljenja
Stavak 3.d (novi)

PE749.262v01-00

Izmjena

3.b  naglaSava da je potrebno bolje
suzbijati fenomen kibernetickog
zlostavijanja, kako kampanjama
senzibilizacije tako i provedbom
preciznijih kontrola u okruZenjima
sklonima kibernetickom zlostaviljanju;

Or. en

Izmjena

3.c  Zalizbog poteskola s kojima se
pojedinci i MSP-ovi u tehnoloskom i
digitalnom sektoru opéenito susreéu pri
dobivanju pristupa bankovnim kreditima;

Or. en
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Nacrt misljenja

Amandman 24
Elzbieta Kruk

Nacrt misljenja
Stavak 4.

Nacrt misljenja

4. naglasava vaznost razvoja
metaverzumd za kulturne i kreativne
ekosustave EU-a kao novih prostora za
kreativnost i izraZavanje; ustraje u tome
da je potrebno zajamditi dostupnost
metaverzumd kako bi ih se ucinilo uistinu
demokratskim prostorima;

Amandman 25
Niklas Nienaf}
u ime Kluba zastupnika Verts/ALE-a

Nacrt misljenja
Stavak 4.

Nacrt misljenja

4. naglaSava vaznost razvoja
metaverzuma za kulturne i kreativne
ekosustave EU-a kao novih prostora za
kreativnost 1 izraZavanje; ustraje u tome da
je potrebno zajamciti dostupnost
metaverzuma kako bi ih se ucinilo uistinu
demokratskim prostorima;

AM\1280039HR.docx

13/31

Izmjena

3.d  saZaljenjem napominje da su
europski gradani Cesto nepripremljeni te
da su Zrtve nezakonitih aktivnosti na
internetu;

Or. en
Izmjena
Brise se.
Or. en
Izmjena
4. naglasava vaznost razvoja

metaverzuma za kulturne i kreativne
ekosustave EU-a kao novih prostora za
kreativnost 1 izraZavanje, §to u konacnici
moZe dovesti do procvata pojedinaca;
ustraje u tome da je diljem drustva
potrebno zajamciti dostupnost
metaverzuma kako bi ih se ucinilo uistinu
demokratskim prostorima, posebno za

PE749.262v01-00
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Amandman 26

ranjive skupine drustva, s posebnim
naglaskom na maloljetnike, starije osobe i
osobe s niskom razinom digitalne
pismenosti; uvida da je vaZno korisnicima
pruZiti odgovarajucéa sredstva za traZenje i
dobivanje pravne zastite od Stete na
internetu koja se dogada u virtualnim
svjetovima,

Or. en

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Jodao Albuquerque

Nacrt miSljenja
Stavak 4.

Nacrt misljenja

4. naglaSava vaznost razvoja
metaverzuma za kulturne i kreativne
ekosustave EU-a kao novih prostora za
kreativnost 1 izrazavanje; ustraje u tome da
je potrebno zajamciti dostupnost
metaverzumd kako bi ih se ucinilo uistinu
demokratskim prostorima;

Amandman 27
Emmanuel Maurel

Nacrt miSljenja
Stavak 4.

Nacrt misljenja

PE749.262v01-00

14/31

Izmjena

4. naglaSava vaznost razvoja
metaverzuma za kulturne 1 kreativne
ekosustave EU-a kao novih prostora za
kreativnost 1 izrazavanje, §to se moze
iskoristiti za promicanje kulturne i jezicne
raznolikosti; ustraje u tome da je vazno da
virtualni svjetovi postanu istinski
demokratski prostori, da se potice
digitalna pismenost i pristup kvalitetnom i
cjenovno pristupacnom internetu kao
temeljnom pravu svih gradana, da se
osigura povezivost i pristup za sve
gradane, posebno one koji Zive u ruralnim
podrudjima, te da se olaksa ukljucivanje
ranjivih skupina, posebno osoba s
invaliditetom;

Or. en

Izmjena

AM\1280039HR.docx



4. naglaSava vaznost razvoja
metaverzumd za kulturne 1 kreativne
ekosustave EU-a kao novih prostora za
kreativnost 1 izrazavanje; ustraje u tome da
je potrebno zajamciti dostupnost
metaverzumd kako bi ih se ucinilo uistinu
demokratskim prostorima;

Amandman 28

4. naglasava da tehnologije proSirene
stvarnosti i virtualne stvarnosti mogu biti
korisne za kulturne i kreativne ekosustave
EU-a kao novih prostora za kreativnost i
izrazavanje; ustraje u tome da je potrebno
zajamciti dostupnost svih novih digitalnih
tehnologija kako bi ih se ucinilo uistinu
demokratskim prostorima;

Or. fr

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Jodao Albuquerque

Nacrt miSljenja
Stavak 4.a (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 29

Izmjena

4.a  naglaSava da je hitno potrebno
poticati obrazovanje, osposobljavanje i
usavrSavanje radnika u podrucju
virtualnih svjetova kako bi se stvorio i

se izbjegao odljev mozgova prema drugim
triistima i olakSalo uskladivanje
osposobljavanja i uzajamnog priznavanja
kvalifikacija u driavama clanicama;

Or. en

Isabella Adinolfi, Peter Pollak, Michaela Sojdrové

Nacrt miSljenja
Stavak 4.a (novi)

Nacrt misljenja
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Izmjena

4.a  naglasava da je vaino zastititi
fizicko i mentalno zdravlje europskih
gradana od negativnih ucinaka koje cesto
uzrokuje prekomjerna upotreba
drustvenih medija i drugih alata
dostupnih putem metaverzuma,
ukljucujuci, medu ostalim, razvoj
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Amandman 30

ovisnosti te psiholoSkih poremedaja ili
poremecaja prehrane;

Or. en

Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Lekkegaard, Salima Yenbou

Nacrt miSljenja
Stavak 4.a (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 31

Izmjena

4.a  naglaSava da MSP-ovi, koji ¢ine
veliku veéinu europskog kulturnog i
kreativnog ekosustava, moraju moci
iskoristiti imerzivne tehnologije za svoj
razvoj, a da ih pritom ne koce ulazne
prepreke koje bi koristile samo velikim
digitalnim poduzeéima;

Or. en

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Nacrt misljenja
Stavak 5.

Nacrt misljenja

5. navodi da virtualni svjetovi mogu
znatno utjecati na obrazovanje i
istrazivacki rad mijenjanjem nacina na koji
stjeCemo znanje; naglasava da
metaverzumi mogu omoguciti bolju
vizualizaciju obrazovnog sadrzaja, vece
mogucnosti za suradnju medu ucenicima te
poboljsano ucenje na daljinu i cjelozivotno
ucenje;

PE749.262v01-00
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Izmjena

5. navodi da virtualni svjetovi mogu
znatno utjecati na obrazovanje i
istrazivacki rad mijenjanjem nacina na koji
stjeCemo znanje; naglasava da
metaverzumi mogu omoguciti bolju
vizualizaciju obrazovnog sadrzaja,
senzibilizaciju i ve¢e mogucénosti za
suradnju medu u€enicima te poboljSano
ucenje na daljinu i cjeloZivotno ucenje;
istice potencijal virtualnih svjetova u
osnazivanju pojedinaca i premoS$civanju
digitalnog jaza obrazovanjem,
promicanjem digitalne pismenosti medu
svim druStvenim skupinama i smanjenjem
rodnih nejednakosti, socioekonomskih
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Amandman 32
Niklas Nienaf}
u ime Kluba zastupnika Verts/ALE-a

Nacrt miSljenja
Stavak 5.

Nacrt misljenja

5. navodi da virtualni svjetovi mogu
znatno utjecati na obrazovanje i
istrazivacki rad mijenjanjem nacina na
koji stieCemo znanje; naglaSava da
metaverzumi mogu omoguciti bolju
vizualizaciju obrazovnog sadriaja, vece
mogucnosti za suradnju medu ucenicima
te poboljSano ucenje na daljinu i
cjeloZivotno ucenje;

Amandman 33

razlika i nejednakosti za osobe s
invaliditetom;

Or. en

Izmjena

5. navodi da virtualni svjetovi mogu
znatno utjecati na obrazovanje i
istrazivacki rad, posebno boljom
vizualizacijom obrazovnog sadriaja, te
povecati suradnju medu ucenicima,
poboljsati ucenje na daljinu i cjeloZivotno
ucenje; istice da u razvoju bilo koje
sveobuhvatne strategije o virtualnim
svjetovima, posebno u podrudju
obrazovanja, prioritet moraju biti javni i
drustveni interesi;

Or. en

Tomasz Frankowski, Peter Pollak, Isabella Adinolfi, Michaela Sojdrova

Nacrt miSljenja
Stavak 5.

Nacrt misljenja

5. navodi da virtualni svjetovi mogu
znatno utjecati na obrazovanje 1
istrazivacki rad mijenjanjem nacina na koji
stieCemo znanje; naglasava da
metaverzumi mogu omoguciti bolju
vizualizaciju obrazovnog sadrzaja, vece
mogucénosti za suradnju medu ucenicima te
poboljsano ucenje na daljinu 1 ¢jeloZivotno
ucenje;
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Izmjena

5. navodi da virtualni svjetovi mogu
znatno utjecati na obrazovanje 1
istrazivacki rad mijenjanjem nacina na koji
stjeCemo znanje; naglasava da
metaverzumi mogu omoguciti bolju
vizualizaciju obrazovnog sadrzaja, vece
mogucénosti za suradnju medu ucenicima i
predavacima te biti oblik promicanja
ucenja na daljinu 1 ¢jeloZivotnog ucenja;
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Amandman 34
Emmanuel Maurel

Nacrt miSljenja
Stavak 5.

Nacrt misljenja

5. navodi da virtualni svjetovi mogu
zhatno utjecati na obrazovanje i
istraZivacki rad mijenjanjem nacina na
koji stjeCemo znanje; naglasava da
metaverzumi mogu omoguditi bolju
vizualizaciju obrazovnog sadrzaja, vece
mogucnosti za suradnju medu ucenicima
te poboljSano ucenje na daljinu 1
cjelozivotno ucenje;

Amandman 35
Elzbieta Kruk

Nacrt misljenja
Stavak 5.

Nacrt misljenja

5. navodi da virtualni svjetovi mogu
znatno utjecati na obrazovanje i
istrazivacki rad mijenjanjem nacina na koji
stjeCemo znanje; naglasava da
metaverzumi mogu omoguciti bolju
vizualizaciju obrazovnog sadrzaja, vece
mogucnosti za suradnju medu ucenicima te
poboljsano ucenje na daljinu i cjelozivotno
ucenje;

Amandman 36
Niklas Nienaf

PE749.262v01-00

Or. en

Izmjena

5. navodi da tehnologije proSirene
stvarnosti i virtualne stvarnosti mogu biti
dopuna poducavanju ucenika od strane
nastavnika jer olakSavaju nacin na koji se
stjece novo znanje, omogudéuju bolju
vizualizaciju obrazovnog sadrzaja te
poboljSavaju ucenje na daljinu i
cjelozivotno ucenje;

Or. fr

Izmjena

5. navodi da virtualni svjetovi mogu
znatno utjecati na obrazovanje i
istrazivacki rad mijenjanjem nacina na koji
stjeCemo znanje; naglasava da
metaverzumi mogu omoguciti dodatne i
inovativne metode vizualizacije
obrazovnog sadrzaja, ve¢e mogucénosti za
suradnju medu u€enicima te poboljSano
ucenje na daljinu i cjeloZivotno ucenje;

Or. en
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u ime Kluba zastupnika Verts/ALE-a

Nacrt misljenja
Stavak 5.a (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 37
Isabella Adinolfi, Peter Pollak

Nacrt miSljenja
Stavak 5.a (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 38

Izmjena

5.a  napominje da su ,,metaverzumi” ili
virtualni svijet trenutacno u rukama
nekolicine etabliranih sudionika na

triistu te da su kao takvi izloZeni
monopolistickim tendencijama i
koncentraciji na trZistu; shvaéa da je
decentralizacija nuzan preduvjet za svaki
virtualni svijet u kojem se Stite prava i koji
je usmjeren na covjeka;

Or. en

Izmjena

5.a  pozdravlja napredak postignut u
podrucdju umjetne inteligencije;
napominje, medutim, da je umjetna
inteligencija i dalje nepouzdan i Cesto
problematican instrument za aktivnosti
prikupljanja znanja, posebno u kontekstu
izrade drustveno ili kulturno relevantnih
tekstova kao $to su akademski ili
zakonodavni tekstovi;

Or. en

Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Lekkegaard, Salima Yenbou

Nacrt miSljenja
Stavak 5.a (novi)
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Nacrt misljenja

Amandman 39
Isabella Adinolfi, Peter Pollak

Nacrt misljenja
Stavak 5.b (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 40
Niklas Nienaf}
u ime Kluba zastupnika Verts/ALE-a

Nacrt misljenja
Stavak 6.

Nacrt misljenja

6. naglaSava da strategija EU-a za
virtualne svjetove mora iéi ruku pod ruku
s odgovaraju¢im okvirom kako bi se
zajamcili zastita i promicanje
intelektualnog vlasniStva; napominje da se
vecina sustava intelektualnog vlasniStva u
metaverzumu temelji na tehnologiji lanca
blokova i smatra da nezamjenjivi tokeni

PE749.262v01-00

Izmjena

5.a  pozdravlja utjecaj koji virtualni
svjetovi mogu imati na o¢uvanje i
promicanje europske kulturne bastine
tako Sto ¢e se omoguditi pruzanje
personaliziranih iskustava korisnicima u
obrazovne ili turisticke svrhe;

Or. en

Izmjena

5.b  izraZava zabrinutost zbog postupka
prikupljanja podataka koje primjenjuju
instrumenti umjetne inteligencije koji se
upotrebljavaju za proizvodnju umjetnickih
djela pri oponasanju i reprodukciji
tehnika, kompozicije boja ili poteza kistom
cijenjenih umjetnickih djela;

Or. en

Izmjena

6. naglaSava da strategija EU-a mora
biti uskladena s odgovaraju¢im okvirom
kojim se jamci zastita prava intelektualnog
vlasniStva uz istodobno promicanje
umjetnicke kreativnosti; napominje da
nezamjenjivi tokeni mogu predstavijati
novi izvor prihoda za kulturni ekosustav
EU-a ako su popracéeni dostatnim i

AM\1280039HR.docx



mogu predstavljati novi izvor prihoda za
kulturni ekosustay EU-a.

Amandman 41
Emmanuel Maurel

Nacrt miSljenja
Stavak 6.

Nacrt misljenja

6. naglaSava da strategija EU-a za
virtualne svjetove mora i¢i ruku pod ruku s
odgovaraju¢im okvirom kako bi se
zajamcili zastita 1 promicanje
intelektualnog vlasniStva; napominje da se
vecina sustava intelektualnog vlasnistva u
metaverzumu temelji na tehnologiji lanca
blokova i smatra da nezamjenjivi tokeni
mogu predstavljati novi izvor prihoda za
kulturni ekosustav EU-a.

Amandman 42

odgovarajuéim standardima kojima se
rjeSavaju Spekulativne tendencije na
triistima kriptovaluta te se rjeSavaju
njihov trenutacni negativni utjecaj na
okolis; istice da trenutacne triisne
tendencije na triistima kriptovaluta
karakterizira visoka razina centralizacije
triista.

Or. en

Izmjena

6. naglaSava da strategija EU-a za
digitalne tehnologije mora i1¢i ruku pod
ruku s odgovaraju¢im okvirom kako bi se
zajam¢ili zaStita 1 promicanje
intelektualnog vlasniStva; napominje da
nedostatak interesa Sire javnosti i
kulturnih djelatnika za nezamjenjive
tokene pokazuje da oni ne mogu biti novi,
stabilan i odrZiv izvor prihoda za kulturni
ekosustav EU-a.

Or. fr

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Nacrt miSljenja
Stavak 6.

Nacrt misljenja

6. naglaSava da strategija EU-a za
virtualne svjetove mora i¢i ruku pod ruku s
odgovaraju¢im okvirom kako bi se
zajamcili zastita i promicanje
intelektualnog vlasnistva; napominje da se
vecina sustava intelektualnog vlasnistva u

AM\1280039HR.docx

Izmjena

6. naglaSava da strategija EU-a za
virtualne svjetove mora i¢i ruku pod ruku s
odgovaraju¢im okvirom kako bi se
zajamcili zastita i promicanje
intelektualnog vlasniStva, posebno prava
autora i autorskih prava, te naglaSava da
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metaverzumu temelji na tehnologiji lanca
blokova i smatra da nezamjenjivi tokeni
mogu predstavljati novi izvor prihoda za
kulturni ekosustav EU-a.

Amandman 43
Elzbieta Kruk

Nacrt miSljenja
Stavak 6.

Nacrt misljenja

6. naglaSava da strategija EU-a za
virtualne svjetove mora i¢i ruku pod ruku s
odgovaraju¢im okvirom kako bi se
zajamcili zastita 1 promicanje
intelektualnog vlasniStva; napominje da se
vecina sustava intelektualnog vlasniStva u
metaverzumu temelji na tehnologiji lanca
blokova i1 smatra da nezamjenjivi tokeni
mogu predstavljati novi izvor prihoda za
kulturni ekosustav EU-a.

Amandman 44
Niklas Nienaf}
u ime Kluba zastupnika Verts/ALE-a

Nacrt miSljenja
Stavak 6.a (novi)

Nacrt misljenja

PE749.262v01-00
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je potrebno zastititi umjetnike i njegova
djela u virtualnim svjetovima; napominje
da se vecina sustava intelektualnog
vlasniStva u metaverzumu temelji na
tehnologiji lanca blokova i smatra da
nezamjenjivi tokeni mogu predstavljati
novi izvor prihoda za kulturni ekosustav
EU-a.

Or. en

Izmjena

6. naglaSava da strategija EU-a za
virtualne svjetove mora i¢i ruku pod ruku s
odgovaraju¢im okvirom kako bi se
zajam¢ili zaStita 1 promicanje
intelektualnog vlasniStva i odredbi o zastiti
osobnih podataka; napominje da se vecina
sustava intelektualnog vlasniStva u
metaverzumu temelji na tehnologiji lanca
blokova i smatra da nezamjenjivi tokeni
mogu predstavljati novi izvor prihoda za
kulturni ekosustav EU-a.

Or. en

Izmjena

6.a  napominje da sadasnje
metaverzume i povezane tehnologije,
posebno lance blokova i NFT-ove,
trenutacno prate iznimno visoke razine

AM\1280039HR.docx



potrosnje energije; naglasava da se svaka
strategija EU-a za virtualne svjetove mora
baviti utjecajem tih novih tehnologija na
okolis, posebno u pogledu potrosnje
energije, kako bi bila dugorocno odrZiva i
otporna na buduce promjene;
preporucuje da se te tehnologije prije
stavljanja na jedinstveno trZiste podvrgnu
odgovarajuéim procjenama rizika za
okolis i da ih prate oznake energetske
ucinkovitosti koje bi potroSace informirale
o njihovu utjecaju na okolis.

Or. en

Amandman 45
Tomasz Frankowski, Peter Pollak, Isabella Adinolfi, Michaela Sojdrova

Nacrt miSljenja
Stavak 6.a (novi)

Nacrt misljenja Izmjena

6.a  svjestan je vaZnosti multilateralnih
foruma za teme od globalnog znacaja kao
Sto je ova i potice Komisiju da s driavama
¢lanicama zauzme koordinirani pristup u
pogledu doprinosa vaZnim medunarodnim
naporima za normizaciju, kao $to je
wIForum za norme metaverzuma®, te
drugim povezanim inicijativama u okviru
OECD-a i drugih medunarodnih
organizacija kao 5to su ITU i ISO;

Or. en

Amandman 46
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Lekkegaard, Salima Yenbou

Nacrt miSljenja
Stavak 6.a (novi)

Nacrt misljenja Izmjena

6.a  smatra da virtualni svjetovi ujedno
mogu biti izvor rizika te da bi te prostore
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Amandman 47

trebalo regulirati kako bi se sprijecile sve
zlouporabe povezane sa Stetnim
ponasanjem u digitalnom okruZenju ili s
neprimjerenom upotrebom; posebno
poziva Europsku komisiju da se u okviru
svoje nove europske strategije za bolji
internet za djecu (BIK+) pozabavi
pitanjima povezanima s kiberneti¢kim
Zlostavljanjem u metaverzumu;

Or. en

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Nacrt miSljenja
Stavak 6.a (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 48
Isabella Adinolfi, Peter Pollak

Nacrt miSljenja
Stavak 6.a (novi)

Nacrt misljenja

PE749.262v01-00

HR

Izmjena

6.a  naglaSava da je potrebno osigurati
sigurno i zdravo okruZenje u virtualnim
svjetovima, u kojima se kiberneticka
sigurnost, privatnost, transparentnost te
prava i potrebe korisnika na odgovarajudci
nacin Cuvaju i tite, uz sprecavanje svakog
oblika uznemiravanja, zlostavljanja,
diskriminacije i nadzora gradana i
radnika;

Or. en

Izmjena

6.a  ustraje u tome da autorska prava
na europska umjetnicka djela moraju
ostati europska, medu ostalim u pogledu
digitalizacije umjetnickih djela i
relevantnih sadriaja, ukljucujudi i
digitalizaciju koju obavljaju subjekti izvan
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Amandman 49
Victor Negrescu

Nacrt miSljenja
Stavak 6.a (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 50
Marc Tarabella

Nacrt misljenja
Stavak 6.a (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 51

EU-a; odvraca od ekonomskih
Spekulacija u tom podrudju;

Or. en

Izmjena

6.a  ponavlja poziv Europskog
parlamenta iz njegova izvjeséa o
oblikovanju politike digitalnog
obrazovanja koji se tice razvoja
obrazovanja u podrucju umjetne
inteligencije i robotike diljem Unije kao
metode za osnaZivanje gradana EU-a i
zastitu europskog inovacijskog ekosustava
i etickih standarda;

Or. en

Izmjena

6.a  napominje da je iznimno vazno
zajamditi sigurnost korisnika virtualnih
svjetova, posebno najmladih, s obzirom na
to da raznolikost pristupacnih i
nekontroliranih sadriaja moZe na njih
negativno utjecati;

Or. fr

Iban Garcia Del Blanco, Doménec Ruiz Devesa, Jodo Albuquerque
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Nacrt miSljenja
Stavak 6.b (novi)

Nacrt misljenja Izmjena

6.b  naglaSava vaZnost zastite djece i
maloljetnika u virtualnim svjetovima, na
temelju postojeceg europskog
zakonodavstva i strategija kao $to su Akt o
digitalnim uslugama i nova europska
strategija za bolji internet za djecu
(BIK+), kako bi se zajamdila sigurnost na
internetu i pozitivna upotreba
metaverzumd;

Or. en

Amandman 52
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Lekkegaard, Salima Yenbou

Nacrt misljenja
Stavak 6.b (novi)

Nacrt misljenja Izmjena

6.b  smatra da bi se razvoj virtualnih
svjetova trebao podudarati sa
senzibilizacijom europskih gradana o
njihovoj odgovornoj upotrebi te jacanjem
digitalne pismenosti korisnika tih
tehnologija i, prema potrebi, njihovih
roditelja ili skrbnika;

Or. en

Amandman 53
Isabella Adinolfi, Peter Pollak, Michaela Sojdrova

Nacrt miSljenja
Stavak 6.b (novi)

Nacrt misljenja Izmjena

6.b  poziva Komisiju da o¢uva
europsku umjetnicku bastinu i europsku
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virtualnu umjetnic¢ku bastinu, koja se
sastoji od novostvorenih elemenata te
elemenata umjetnicke bastine koji se
reproduciraju ili na bilo koji nacin
prenose u metaverzumu;

Or. en

Amandman 54
Marc Tarabella

Nacrt misljenja
Stavak 6.b (novi)

Nacrt misljenja Izmjena

6.b  zabrinut je zhog mogucih Stetnih
ucinaka sve vecée upotrebe virtualnih
svjetova na fizicko i mentalno zdravlje;

Or. fr

Amandman 55
Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Nacrt miSljenja
Stavak 6.c (novi)

Nacrt misljenja Izmjena

6.c  poziva Europsku komisiju da
pomno i kontinuirano prati razvoj
virtualnih svjetova, da utvrdi probleme i
izazove koji bi se mogli pojaviti, a koji
nisu obuhvadeni postojeéim pravnim
okvirom ili za koje bi moglo biti potrebno
daljnje uskladivanje medu driavama

Clanicama;
Or. en
Amandman 56
Marc Tarabella
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Nacrt misljenja
Stavak 6.c (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 57
Isabella Adinolfi, Peter Pollak

Nacrt miSljenja
Stavak 6.c (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 58

Izmjena

6.c  poziva na to da se posebna
pozornost posveti rizicima povezanima s
dezinformacijama i izjavama protivhima
demokratskim vrijednostima koje mogu
biti prisutne u virtualnim svjetovima;

Or. fr

Izmjena

6.c  poziva Komisiju da osigura zaStitu
intelektualnog vlasnistva digitaliziranog
europskog krajolika, koje mora ostati
europsko;

Or. en

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Nacrt miSljenja
Stavak 6.d (novi)

Nacrt misljenja

PE749.262v01-00

28/31

Izmjena

6.d  napominje da bi se bududi razvoj
virtualnih svjetova trebao voditi nizom
etickih nacela i nacela usmjerenih na
covjeka, u skladu s postojecim i buducim
zakonodavstvom EU-a kao §to su Opca
uredba o zastiti podataka, Akt o digitalnim
uslugama i Akt o digitalnom triistu,
Direktiva o autorskim pravima itd.;

Or. en
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Amandman 59
Isabella Adinolfi, Peter Pollak

Nacrt misljenja
Stavak 6.d (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 60
Marc Tarabella

Nacrt miSljenja
Stavak 6.d (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 61

Izmjena

6.d  naglaSava da je u metaverzumu u
stalnom porastu vrijednost trZista na
kojima su europski proizvodi opéepriznati
kao proizvodi najvisih standarda, kao $to
su umjetnost i moda; istice da je vaZno
oCuvati ugled visoke kvalitete i standarda
tih europskih proizvoda;

Or. en

Izmjena

6.d  zabrinut je zhog velikog broja lako
dostupnih osobnih podataka u virtualnim
svjetovima i problema hakiranja koji
mogu proizaci ig toga;

Or. fr

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Nacrt miSljenja
Stavak 6.e (novi)

Nacrt misljenja
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Izmjena

6.e istiCe vrijednost preporuka
europskog panela gradana i gradanki o
virtualnim svjetovima i podsjeca na
aktualni pilot-projekt Europskog
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Amandman 62
Marc Tarabella

Nacrt misljenja
Stavak 6.e (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 63
Marc Tarabella

Nacrt miSljenja
Stavak 6.f (novi)

Nacrt misljenja

Amandman 64
Marc Tarabella

Nacrt miSljenja

PE749.262v01-00

parlamenta pod nazgivom ,,Prostor za
metaverzum?”, koji ¢e doprinijeti stvaranju
interdisciplinarne europske mreZe
strucnjaka, mislioca i voda za eticki i
demokratski razvoj metaverzumds;

Or. en

Izmjena

6.e zabrinut je zhog sve veceg
digitalnog jaza koji je posljedica troSkova
opreme koja se upotrebljava; naglasava
da je vazno omoguditi pristupacnost i
ukljucivost u virtualnim svjetovima;

Or. fr

Izmjena

6.f  zabrinut je zhog sve veceg
digitalnog jaza koji je posljedica troSkova
opreme koja se upotrebljava; naglasava
da je vaino omoguditi pristupacnost i
ukljucivost u virtualnim svjetovima;

Or. fr
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Stavak 6.g (novi)
Nacrt misljenja Izmjena
6.g  zabrinut je zhog osjecéaja
nekaZnjivosti koji moZe postojati u
virtualnim svjetovima, $to moze dovesti do

ponaSanja suprotnih drustvenim
normama;

Or. fr

AM\1280039HR.docx 31/31 PE749.262v01-00

HR



