
AM\1280039NL.docx PE749.262v01-00

NL In verscheidenheid verenigd NL

Europees Parlement
2019-2024

 
Commissie cultuur en onderwijs

 

2022/2198(INI)

5.6.2023

AMENDEMENTEN
1 - 64
Ontwerpadvies
Laurence Farreng
(PE746.918v01-00)

Virtuele werelden: kansen, risico’s en beleidsimplicaties voor de interne markt
(2022/2198(INI))



PE749.262v01-00 2/33 AM\1280039NL.docx

NL

AM_Com_NonLegOpinion



AM\1280039NL.docx 3/33 PE749.262v01-00

NL

Amendement 1
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Ontwerpadvies
Paragraaf 1

Ontwerpadvies Amendement

1. is van mening dat virtuele werelden 
of “metaversums” een belangrijke stap 
voorwaarts zijn in de digitale transitie en 
kunnen worden omschreven als een 
simulatie van drie- of tweedimensionale 
ruimten waarin gebruikers onvertraagd 
worden ondergedompeld en kunnen 
interageren;

1. is van mening dat virtuele werelden 
of "metaversums" een belangrijke 
ontwikkeling vormen in de ontwikkeling 
van het internet, die van invloed kan zijn 
op alle aspecten van het leven van de 
burgers, met name op het gebied van 
onderwijs, cultuur, kunst en design, 
muziek, vermaak en sociale activiteiten en 
interactie; wijst erop dat er nog geen 
gestandaardiseerde definitie bestaat, maar 
dat virtuele werelden kunnen worden 
omschreven als een simulatie van drie- of 
tweedimensionale ruimten waarin 
gebruikers onvertraagd worden 
ondergedompeld en kunnen interageren;

Or. en

Amendement 2
Elżbieta Kruk

Ontwerpadvies
Paragraaf 1

Ontwerpadvies Amendement

1. is van mening dat virtuele werelden 
of “metaversums” een belangrijke stap 
voorwaarts zijn in de digitale transitie en 
kunnen worden omschreven als een 
simulatie van drie- of tweedimensionale 
ruimten waarin gebruikers onvertraagd 
worden ondergedompeld en kunnen 
interageren;

1. is van mening dat virtuele werelden 
of "metaversums" een cruciale stap 
voorwaarts zijn voor de toepassing van 
bestaande technologieën in de reële 
wereld en voor de integratie van deze 
technologieën in het onderwijs, en dat zij 
kunnen worden beschouwd als een 
simulatie van drie- of tweedimensionale 
ruimten waarin gebruikers onvertraagd 
worden ondergedompeld en kunnen 
interageren;

Or. en



PE749.262v01-00 4/33 AM\1280039NL.docx

NL

Amendement 3
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Løkkegaard, Salima Yenbou

Ontwerpadvies
Paragraaf 1

Ontwerpadvies Amendement

1. is van mening dat virtuele werelden 
of “metaversums” een belangrijke stap 
voorwaarts zijn in de digitale transitie en 
kunnen worden omschreven als een 
simulatie van drie- of tweedimensionale 
ruimten waarin gebruikers onvertraagd 
worden ondergedompeld en kunnen 
interageren;

1. is van mening dat virtuele werelden 
of “metaversums” een belangrijke stap 
voorwaarts zijn in de digitale transitie en 
kunnen worden omschreven als een 
simulatie van drie- of tweedimensionale 
ruimten waarin gebruikers onvertraagd 
worden ondergedompeld en kunnen 
interageren; is van mening dat virtuele 
werelden synergieën met Web 3.0 kunnen 
genereren;

Or. en

Amendement 4
Emmanuel Maurel

Ontwerpadvies
Paragraaf 1

Ontwerpadvies Amendement

1. is van mening dat virtuele werelden 
of “metaversums” een belangrijke stap 
voorwaarts zijn in de digitale transitie en 
kunnen worden omschreven als een 
simulatie van drie- of tweedimensionale 
ruimten waarin gebruikers onvertraagd 
worden ondergedompeld en kunnen 
interageren;

1. is van mening dat virtuele werelden 
of “metaversums” kunnen worden 
omschreven als een simulatie van drie- of 
tweedimensionale ruimten waarin 
gebruikers onvertraagd worden 
ondergedompeld en kunnen interageren;

Or. fr

Amendement 5
Niklas Nienaß
namens de Verts/ALE-Fractie
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Ontwerpadvies
Paragraaf 1

Ontwerpadvies Amendement

1. is van mening dat virtuele werelden 
of “metaversums” een belangrijke stap 
voorwaarts zijn in de digitale transitie en 
kunnen worden omschreven als een 
simulatie van drie- of tweedimensionale 
ruimten waarin gebruikers onvertraagd 
worden ondergedompeld en kunnen 
interageren;

1. is van mening dat virtuele werelden 
of “metaversums” een belangrijke 
technologische ontwikkeling zijn en 
kunnen worden begrepen als een simulatie 
van drie- of tweedimensionale ruimten 
waarin gebruikers onvertraagd worden 
ondergedompeld en kunnen interageren;

Or. en

Amendement 6
Niklas Nienaß
namens de Verts/ALE-Fractie

Ontwerpadvies
Paragraaf 2

Ontwerpadvies Amendement

2. verzoekt de EU een alomvattende 
strategie voor virtuele werelden vast te 
stellen, voortbouwend op de sterke punten 
van haar industrie, om de uitdagingen op 
het gebied van hardware en software het 
hoofd te bieden en tegelijkertijd de 
innovatie en de vooruitgang van de 
videospelindustrie te benutten;

2. verzoekt de EU een alomvattende 
mensgerichte strategie voor virtuele 
werelden vast te stellen die het recht van 
gebruikers op privacy en 
gegevensbescherming adequaat kan 
beschermen en tegelijkertijd verschillende 
vormen van onlineschade en online-
uitbuiting kan aanpakken, in het 
bijzonder ten aanzien van minderjarigen, 
met inbegrip van verslaving en 
haatzaaiende uitlatingen; beveelt aan dat 
alle technologieën voor virtuele werelden 
een grondige effectbeoordeling op het 
gebied van de grondrechten ondergaan 
alvorens op de interne markt te worden 
ingevoerd;

Or. en

Amendement 7
Tomasz Frankowski, Peter Pollák, Isabella Adinolfi, Michaela Šojdrová
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Ontwerpadvies
Paragraaf 2

Ontwerpadvies Amendement

2. verzoekt de EU een alomvattende 
strategie voor virtuele werelden vast te 
stellen, voortbouwend op de sterke punten 
van haar industrie, om de uitdagingen op 
het gebied van hardware en software het 
hoofd te bieden en tegelijkertijd de 
innovatie en de vooruitgang van de 
videospelindustrie te benutten;

2. verzoekt de EU een alomvattende 
strategie voor virtuele werelden vast te 
stellen, voortbouwend op de sterke punten 
van haar industrie, om de uitdagingen op 
het gebied van hardware en software het 
hoofd te bieden en tegelijkertijd de 
innovatie en de vooruitgang van relevante 
sectoren zoals de videospelindustrie te 
benutten en te bevorderen, wat 
technologieën als VR, XR, spelmotoren en 
tactiele signalen omvat, die belangrijke 
bouwstenen zijn voor digitale 
vaardigheden en voor het metaversum;

Or. en

Amendement 8
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Løkkegaard, Salima Yenbou

Ontwerpadvies
Paragraaf 2

Ontwerpadvies Amendement

2. verzoekt de EU een alomvattende 
strategie voor virtuele werelden vast te 
stellen, voortbouwend op de sterke punten 
van haar industrie, om de uitdagingen op 
het gebied van hardware en software het 
hoofd te bieden en tegelijkertijd de 
innovatie en de vooruitgang van de 
videospelindustrie te benutten;

2. verzoekt de EU een alomvattende 
strategie voor virtuele werelden vast te 
stellen, voortbouwend op de sterke punten 
van haar industrie, om de uitdagingen op 
het gebied van hardware en software het 
hoofd te bieden en tegelijkertijd de 
innovatie en de vooruitgang van de 
videospelindustrie te benutten; benadrukt 
de noodzaak om een interdisciplinaire 
aanpak te hanteren voor de ontwikkeling 
van Europese metaversums, zonder de 
technologie van de inhoud te scheiden;

Or. en

Amendement 9
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Emmanuel Maurel

Ontwerpadvies
Paragraaf 2

Ontwerpadvies Amendement

2. verzoekt de EU een alomvattende 
strategie voor virtuele werelden vast te 
stellen, voortbouwend op de sterke punten 
van haar industrie, om de uitdagingen op 
het gebied van hardware en software het 
hoofd te bieden en tegelijkertijd de 
innovatie en de vooruitgang van de 
videospelindustrie te benutten;

2. herinnert eraan dat de 
belangrijkste digitale spelers hun 
projecten voor virtuele werelden opgeven 
of er afstand van doen; verzoekt de EU 
een studie uit te voeren naar het belang 
van de ondersteuning van de ontwikkeling 
ervan, rekening houdend met eerdere 
voorbeelden van virtuele werelden op 
culturele gebieden zoals kunst, met name 
in videospellen, of amusement;

Or. fr

Amendement 10
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Ontwerpadvies
Paragraaf 2

Ontwerpadvies Amendement

2. verzoekt de EU een alomvattende 
strategie voor virtuele werelden vast te 
stellen, voortbouwend op de sterke punten 
van haar industrie, om de uitdagingen op 
het gebied van hardware en software het 
hoofd te bieden en tegelijkertijd de 
innovatie en de vooruitgang van de 
videospelindustrie te benutten;

2. verzoekt de Europese Unie (EU) 
een alomvattende, duurzame en op de 
mens gerichte strategie voor virtuele 
werelden vast te stellen, waarbij de 
veiligheid en de eerbiediging van de 
grondrechten worden gewaarborgd en 
tegelijkertijd de innovatie wordt bevorderd, 
voortbouwend op de sterke punten van 
haar industrie;

Or. en

Amendement 11
Isabella Adinolfi, Tomasz Frankowski, Peter Pollák

Ontwerpadvies
Paragraaf 2 bis (nieuw)
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Ontwerpadvies Amendement

2 bis. verzoekt de EU een gunstiger 
klimaat voor de technologiesector te 
creëren en te bevorderen, onder meer 
door middel van correcte en alomvattende 
digitale opleidingen voor studenten;

Or. en

Amendement 12
Ibán García Del Blanco, João Albuquerque

Ontwerpadvies
Paragraaf 2 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

2 bis. merkt op dat de EU gebruik moet 
maken van de innovatie en vooruitgang 
van videogames, alsook van de culturele, 
economische en educatieve voordelen die 
zij opleveren;

Or. en

Amendement 13
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Ontwerpadvies
Paragraaf 3

Ontwerpadvies Amendement

3. dringt er bij de EU op aan fors op 
dit gebied te investeren, gezien de 
overwegingen inzake strategische 
autonomie die met virtuele werelden 
gepaard gaan; merkt op dat met zowel het 
programma Horizon Europa als het 
programma Creatief Europa projecten voor 
aangevulde en virtuele realiteit worden 
gefinancierd; wijst er echter op dat de 
budgetten van deze programma’s 
ontoereikend zijn om een echte EU-
strategie voor immersieve technologieën te 

3. stelt dat de Europese digitale 
soevereiniteit van essentieel belang is om 
de mensenrechten, de democratie, de 
rechtsstaat, duurzaamheid, gelijkheid, 
inclusie, toegankelijkheid, veiligheid en 
beveiliging in virtuele werelden te 
waarborgen; merkt op dat een verhoging 
van de financiering voor kmo’s en start-
ups die projecten ontwikkelen die in 
overeenstemming zijn met de waarden van 
de EU, zal helpen om afhankelijkheid van 
derde landen te vermijden en het 
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bevorderen; Europese leiderschap te versterken; dringt 
er bij de Commissie op aan fors op dit 
gebied te investeren; merkt op dat met 
zowel het programma Horizon Europa als 
het programma Creatief Europa projecten 
voor aangevulde en virtuele realiteit 
worden gefinancierd; wijst erop dat de 
budgetten van de programma’s Horizon 
Europa en Creatief Europa moeten 
worden verhoogd, aangezien deze over 
onvoldoende middelen beschikken om een 
prominente EU-strategie voor immersieve 
technologieën te bevorderen en de 
uitdagingen op het gebied van inclusiviteit 
en toegankelijkheid voor virtuele 
werelden aan te pakken;

Or. en

Amendement 14
Emmanuel Maurel

Ontwerpadvies
Paragraaf 3

Ontwerpadvies Amendement

3. dringt er bij de EU op aan fors op 
dit gebied te investeren, gezien de 
overwegingen inzake strategische 
autonomie die met virtuele werelden 
gepaard gaan; merkt op dat met zowel het 
programma Horizon Europa als het 
programma Creatief Europa projecten 
voor aangevulde en virtuele realiteit 
worden gefinancierd; wijst er echter op 
dat de budgetten van deze programma’s 
ontoereikend zijn om een echte EU-
strategie voor immersieve technologieën 
te bevorderen;

3. verzoekt de EU de steun aan 
Europese actoren op het gebied van 
augmented reality en virtual reality via de 
programma’s Horizon Europa en Creatief 
Europa voort te zetten en uit te breiden;

Or. fr

Amendement 15
Niklas Nienaß
namens de Verts/ALE-Fractie
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Ontwerpadvies
Paragraaf 3

Ontwerpadvies Amendement

3. dringt er bij de EU op aan fors op 
dit gebied te investeren, gezien de 
overwegingen inzake strategische 
autonomie die met virtuele werelden 
gepaard gaan; merkt op dat met zowel het 
programma Horizon Europa als het 
programma Creatief Europa projecten voor 
aangevulde en virtuele realiteit worden 
gefinancierd; wijst er echter op dat de 
budgetten van deze programma’s 
ontoereikend zijn om een echte EU-
strategie voor immersieve technologieën 
te bevorderen;

3. dringt er bij de EU op aan 
voldoende op dit gebied te investeren; 
merkt op dat met zowel het programma 
Horizon Europa als het programma 
Creatief Europa projecten voor aangevulde 
en virtuele realiteit worden gefinancierd;

Or. en

Amendement 16
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Løkkegaard, Salima Yenbou

Ontwerpadvies
Paragraaf 3

Ontwerpadvies Amendement

3. dringt er bij de EU op aan fors op 
dit gebied te investeren, gezien de 
overwegingen inzake strategische 
autonomie die met virtuele werelden 
gepaard gaan; merkt op dat met zowel het 
programma Horizon Europa als het 
programma Creatief Europa projecten voor 
aangevulde en virtuele realiteit worden 
gefinancierd; wijst er echter op dat de 
budgetten van deze programma’s 
ontoereikend zijn om een echte EU-
strategie voor immersieve technologieën te 
bevorderen;

3. dringt er bij de EU op aan fors op 
dit gebied te investeren, gezien de 
overwegingen inzake strategische 
autonomie die met virtuele werelden 
gepaard gaan; is ingenomen met de 
Europese industriële coalitie voor Virtual 
Reality en Augmented Reality die de 
Europese Commissie heeft gelanceerd als 
onderdeel van het Actieplan voor de 
media en de audiovisuele sector; merkt op 
dat met zowel het programma Horizon 
Europa als het programma Creatief Europa 
projecten voor aangevulde en virtuele 
realiteit worden gefinancierd; wijst er 
echter op dat de budgetten van deze 
programma’s ontoereikend zijn om een 
echte EU-strategie voor immersieve 
technologieën te bevorderen;
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Or. en

Amendement 17
Elżbieta Kruk

Ontwerpadvies
Paragraaf 3

Ontwerpadvies Amendement

3. dringt er bij de EU op aan fors op 
dit gebied te investeren, gezien de 
overwegingen inzake strategische 
autonomie die met virtuele werelden 
gepaard gaan; merkt op dat met zowel het 
programma Horizon Europa als het 
programma Creatief Europa projecten voor 
aangevulde en virtuele realiteit worden 
gefinancierd; wijst er echter op dat de 
budgetten van deze programma’s 
ontoereikend zijn om een echte EU-
strategie voor immersieve technologieën te 
bevorderen;

3. dringt er bij de EU op aan te 
voorzien in de noodzakelijke doeltreffende 
investeringen op dit gebied, gezien de 
overwegingen inzake strategische 
autonomie die met virtuele werelden 
gepaard gaan; merkt op dat met zowel het 
programma Horizon Europa als het 
programma Creatief Europa projecten voor 
aangevulde en virtuele realiteit worden 
gefinancierd; wijst er echter op dat de 
budgetten van deze programma’s 
ontoereikend zijn om een echte EU-
strategie voor immersieve technologieën te 
bevorderen;

Or. en

Amendement 18
Isabella Adinolfi, Tomasz Frankowski, Peter Pollák, Michaela Šojdrová

Ontwerpadvies
Paragraaf 3 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

3 bis. verzoekt de EU voor voldoende 
investeringen te waarborgen op het gebied 
van digitaal onderwijs om de ontwikkeling 
van het kritisch denkvermogen van 
gebruikers in de digitale wereld te 
bevorderen; onderstreept dat het 
belangrijk is leerkrachten en docenten te 
ondersteunen om leerlingen toe te rusten 
met de nodige kennis om veilig door de 
virtuele wereld te navigeren;
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Or. en

Amendement 19
Tomasz Frankowski, Peter Pollák, Isabella Adinolfi, Michaela Šojdrová

Ontwerpadvies
Paragraaf 3 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

3 bis. verzoekt de lidstaten en de EU-
instellingen prioriteit te geven aan 
STEAM-opleidingen en aan de 
verbetering van digitale vaardigheden, 
onder andere de knowhow op het gebied 
van schrijven, ontwerpen, artistieke 
creatie, digitale ontwikkeling en 
publicatie, die allemaal van essentieel 
belang zijn om metaversums op te 
bouwen;

Or. en

Amendement 20
Tomasz Frankowski, Peter Pollák, Isabella Adinolfi, Michaela Šojdrová

Ontwerpadvies
Paragraaf 3 ter (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

3 ter. verzoekt de lidstaten en de EU-
instellingen ervoor te zorgen dat de 
bijscholing van leerkrachten prioriteit 
krijgt en dat leerkrachten in de hele EU 
pedagogische opleidingen kunnen volgen 
zodat zij over de juiste digitale en 
technologische vaardigheden beschikken;

Or. en

Amendement 21
Isabella Adinolfi, Tomasz Frankowski, Peter Pollák, Michaela Šojdrová
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Ontwerpadvies
Paragraaf 3 ter (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

3 ter. benadrukt dat cyberpesten beter 
moet worden bestreden, zowel door middel 
van bewustmakingscampagnes als door de 
invoering van strengere controles in 
omgevingen waar cyberpesten vaker 
voorkomt;

Or. en

Amendement 22
Isabella Adinolfi, Peter Pollák

Ontwerpadvies
Paragraaf 3 quater (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

3 quater. betreurt het feit dat 
particulieren en kmo’s in de technologie- 
en digitale sector doorgaans 
moeilijkheden ondervinden om toegang 
tot bankkrediet te verkrijgen;

Or. en

Amendement 23
Isabella Adinolfi, Peter Pollák

Ontwerpadvies
Paragraaf 3 quinquies (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

3 quinquies. stelt tot zijn spijt vast dat 
Europese burgers vaak niet voorbereid 
zijn op de gevaren van illegale 
onlineactiviteiten en er ten prooi aan 
vallen;

Or. en
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Amendement 24
Elżbieta Kruk

Ontwerpadvies
Paragraaf 4

Ontwerpadvies Amendement

4. benadrukt dat het belangrijk is 
metaversums voor de culturele en 
creatieve ecosystemen van de EU te 
ontwikkelen, als nieuwe ruimten voor 
creativiteit en expressie; dringt erop aan 
de toegankelijkheid van metaversums te 
waarborgen om er echt democratische 
ruimten van te maken;

Schrappen

Or. en

Amendement 25
Niklas Nienaß
namens de Verts/ALE-Fractie

Ontwerpadvies
Paragraaf 4

Ontwerpadvies Amendement

4. benadrukt dat het belangrijk is 
metaversums voor de culturele en creatieve 
ecosystemen van de EU te ontwikkelen, als 
nieuwe ruimten voor creativiteit en 
expressie; dringt erop aan de 
toegankelijkheid van metaversums te 
waarborgen om er echt democratische 
ruimten van te maken;

4. benadrukt dat het belangrijk is 
metaversums voor de culturele en creatieve 
ecosystemen van de EU te ontwikkelen, als 
nieuwe ruimten voor creativiteit en 
expressie, die uiteindelijk de menselijke 
ontplooiing ten goede komen; dringt erop 
aan de toegankelijkheid van metaversums 
voor de hele samenleving te waarborgen 
om er echt democratische ruimten van te 
maken, met name voor kwetsbare groepen 
in de samenleving, met bijzondere 
aandacht voor minderjarigen, ouderen en 
mensen met een laag niveau van digitale 
geletterdheid; erkent dat het belangrijk is 
dat gebruikers over toereikende middelen 
beschikken om verhaal te halen voor 
onlineschade in virtuele werelden;
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Or. en

Amendement 26
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Ontwerpadvies
Paragraaf 4

Ontwerpadvies Amendement

4. benadrukt dat het belangrijk is 
metaversums voor de culturele en creatieve 
ecosystemen van de EU te ontwikkelen, als 
nieuwe ruimten voor creativiteit en 
expressie; dringt erop aan de 
toegankelijkheid van metaversums te 
waarborgen om er echt democratische 
ruimten van te maken;

4. benadrukt dat het belangrijk is 
metaversums voor de culturele en creatieve 
ecosystemen van de EU te ontwikkelen, als 
nieuwe ruimten voor creativiteit en 
expressie, die kunnen worden gebruikt om 
de Europese culturele en taalkundige 
verscheidenheid te bevorderen; benadrukt 
dat het belangrijk is om virtuele werelden 
echt democratische ruimten te maken, de 
digitale geletterdheid te bevorderen, de 
toegang tot hoogwaardig en betaalbaar 
internet als een basisrecht voor alle 
burgers te beschouwen, connectiviteit en 
toegankelijkheid voor alle burgers, met 
name burgers die in plattelandsgebieden 
wonen, te waarborgen, en de inclusie van 
kwetsbare groepen, met name personen 
met een handicap, te bevorderen;

Or. en

Amendement 27
Emmanuel Maurel

Ontwerpadvies
Paragraaf 4

Ontwerpadvies Amendement

4. benadrukt dat het belangrijk is 
metaversums voor de culturele en creatieve 
ecosystemen van de EU te ontwikkelen, als 
nieuwe ruimten voor creativiteit en 
expressie; dringt erop aan de 
toegankelijkheid van metaversums te 
waarborgen om er echt democratische 

4. benadrukt dat technologieën voor 
augmented reality en virtual reality nuttig 
kunnen zijn voor de culturele en creatieve 
ecosystemen van de EU, als nieuwe 
ruimten voor creativiteit en expressie; 
dringt erop aan de toegankelijkheid van 
alle nieuwe digitale technologieën te 
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ruimten van te maken; waarborgen om er echt democratische 
ruimten van te maken;

Or. fr

Amendement 28
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Ontwerpadvies
Paragraaf 4 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

4 bis. benadrukt de dringende noodzaak 
om onderwijs, opleiding en bijscholing 
van werknemers op het gebied van 
virtuele werelden te bevorderen, teneinde 
talent binnen de Europese Unie te creëren 
en te behouden, een braindrain naar 
andere markten te voorkomen en de 
harmonisatie van opleidingen en de 
wederzijdse erkenning van kwalificaties 
tussen de lidstaten te vergemakkelijken;

Or. en

Amendement 29
Isabella Adinolfi, Peter Pollák, Michaela Šojdrová

Ontwerpadvies
Paragraaf 4 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

4 bis. benadrukt dat het belangrijk is de 
lichamelijke en geestelijke gezondheid 
van Europese burgers te beschermen 
tegen de negatieve gevolgen van het 
overmatig gebruik van sociale media en 
andere instrumenten die via metaversums 
toegankelijk zijn, zoals de ontwikkeling 
van verslavingen, psychologische 
aandoeningen of eetstoornissen;

Or. en
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Amendement 30
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Løkkegaard, Salima Yenbou

Ontwerpadvies
Paragraaf 4 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

4 bis. benadrukt dat kmo’s, die het 
overgrote deel van het culturele en 
creatieve ecosysteem van Europa vormen, 
voor hun ontwikkeling gebruik moeten 
kunnen maken van immersieve 
technologieën, zonder daarbij te worden 
gehinderd door toegangsbelemmeringen 
die alleen grote digitale bedrijven ten 
goede zouden komen;

Or. en

Amendement 31
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Ontwerpadvies
Paragraaf 5

Ontwerpadvies Amendement

5. stelt dat virtuele werelden een 
aanzienlijke invloed kunnen hebben op 
onderwijs en onderzoek door de manier te 
veranderen waarop we kennis verwerven; 
benadrukt dat metaversums 
onderwijsinhoud aanschouwelijker kunnen 
maken, meer mogelijkheden voor 
samenwerking tussen lerenden kunnen 
bieden en meer afstandsonderwijs en 
levenslang leren mogelijk kunnen maken;

5. stelt dat virtuele werelden een 
aanzienlijke invloed kunnen hebben op 
onderwijs en onderzoek door de manier te 
veranderen waarop we kennis verwerven; 
benadrukt dat metaversums 
onderwijsinhoud aanschouwelijker kunnen 
maken, voor bewustmaking kunnen 
zorgen, meer mogelijkheden voor 
samenwerking tussen lerenden kunnen 
bieden en meer afstandsonderwijs en 
levenslang leren mogelijk kunnen maken; 
wijst op het potentieel van virtuele 
werelden om mensen mondiger te maken 
en de digitale kloof door middel van 
onderwijs te overbruggen, waardoor de 
digitale geletterdheid in alle groepen van 
de samenleving wordt bevorderd en 
ongelijkheden op het gebied van gender, 
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sociaal-economische verschillen en 
ongelijkheden voor mensen met een 
handicap worden verminderd;

Or. en

Amendement 32
Niklas Nienaß
namens de Verts/ALE-Fractie

Ontwerpadvies
Paragraaf 5

Ontwerpadvies Amendement

5. stelt dat virtuele werelden een 
aanzienlijke invloed kunnen hebben op 
onderwijs en onderzoek door de manier te 
veranderen waarop we kennis verwerven; 
benadrukt dat metaversums 
onderwijsinhoud aanschouwelijker kunnen 
maken, meer mogelijkheden voor 
samenwerking tussen lerenden kunnen 
bieden en meer afstandsonderwijs en 
levenslang leren mogelijk kunnen maken;

5. stelt dat virtuele werelden een 
aanzienlijke invloed kunnen hebben op 
onderwijs en onderzoek, met name door 
onderwijsinhoud aanschouwelijker te 
maken, en dat zij de samenwerking tussen 
lerenden kunnen bevorderen en meer 
afstandsonderwijs en levenslang leren 
mogelijk kunnen maken; benadrukt dat bij 
de ontwikkeling van een alomvattende 
strategie voor virtuele werelden voorrang 
moet worden gegeven aan publieke en 
maatschappelijke belangen, met name op 
het gebied van onderwijs;

Or. en

Amendement 33
Tomasz Frankowski, Peter Pollák, Isabella Adinolfi, Michaela Šojdrová

Ontwerpadvies
Paragraaf 5

Ontwerpadvies Amendement

5. stelt dat virtuele werelden een 
aanzienlijke invloed kunnen hebben op 
onderwijs en onderzoek door de manier te 
veranderen waarop we kennis verwerven; 
benadrukt dat metaversums 
onderwijsinhoud aanschouwelijker kunnen 
maken, meer mogelijkheden voor 

5. stelt dat virtuele werelden een 
aanzienlijke invloed kunnen hebben op 
onderwijs en onderzoek door de manier te 
veranderen waarop we kennis verwerven; 
benadrukt dat metaversums 
onderwijsinhoud aanschouwelijker kunnen 
maken, meer mogelijkheden voor 
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samenwerking tussen lerenden kunnen 
bieden en meer afstandsonderwijs en 
levenslang leren mogelijk kunnen maken;

samenwerking tussen lerenden en 
docenten kunnen bieden, en een manier 
kunnen zijn om afstandsonderwijs en 
levenslang leren te bevorderen;

Or. en

Amendement 34
Emmanuel Maurel

Ontwerpadvies
Paragraaf 5

Ontwerpadvies Amendement

5. stelt dat virtuele werelden een 
aanzienlijke invloed kunnen hebben op 
onderwijs en onderzoek door de manier te 
veranderen waarop we kennis verwerven; 
benadrukt dat metaversums 
onderwijsinhoud aanschouwelijker kunnen 
maken, meer mogelijkheden voor 
samenwerking tussen lerenden kunnen 
bieden en meer afstandsonderwijs en 
levenslang leren mogelijk kunnen maken;

5. stelt dat technologieën voor 
augmented reality en virtual reality het 
onderwijs van leerlingen door 
leerkrachten kunnen aanvullen door het 
verwerven van nieuwe kennis te 
vergemakkelijken, door onderwijsinhoud 
aanschouwelijker te maken en door 
afstandsonderwijs en levenslang leren te 
verbeteren;

Or. fr

Amendement 35
Elżbieta Kruk

Ontwerpadvies
Paragraaf 5

Ontwerpadvies Amendement

5. stelt dat virtuele werelden een 
aanzienlijke invloed kunnen hebben op 
onderwijs en onderzoek door de manier te 
veranderen waarop we kennis verwerven; 
benadrukt dat metaversums 
onderwijsinhoud aanschouwelijker kunnen 
maken, meer mogelijkheden voor 
samenwerking tussen lerenden kunnen 
bieden en meer afstandsonderwijs en 
levenslang leren mogelijk kunnen maken;

5. stelt dat virtuele werelden een 
aanzienlijke invloed kunnen hebben op 
onderwijs en onderzoek door de manier te 
veranderen waarop we kennis verwerven; 
benadrukt dat metaversums bijkomende en 
innovatieve methodes mogelijk kunnen 
maken om onderwijsinhoud 
aanschouwelijker te maken, meer 
mogelijkheden voor samenwerking tussen 
lerenden kunnen bieden en meer 
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afstandsonderwijs en levenslang leren 
mogelijk kunnen maken;

Or. en

Amendement 36
Niklas Nienaß
namens de Verts/ALE-Fractie

Ontwerpadvies
Paragraaf 5 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

5 bis. merkt op dat de huidige 
"metaversums" of virtuele werelden in 
handen zijn van een handvol gevestigde 
marktspelers en dat zij bijgevolg 
onderhevig zijn aan monopolistische 
tendensen en marktconcentratie; begrijpt 
dat decentralisatie een noodzakelijke 
voorwaarde is voor het bestaan van 
virtuele werelden die de rechten 
eerbiedigen en waarin de mens centraal 
staat;

Or. en

Amendement 37
Isabella Adinolfi, Peter Pollák

Ontwerpadvies
Paragraaf 5 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

5 bis. is ingenomen met de vooruitgang 
die is geboekt op het gebied van artificiële 
intelligentie; merkt niettemin op dat AI 
nog steeds een onbetrouwbaar en vaak 
problematisch instrument is voor 
activiteiten op het gebied van 
kennisverwerving, vooral met betrekking 
tot de productie van sociaal of cultureel 
relevante teksten, zoals academische of 
wetgevingswerkzaamheden;
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Or. en

Amendement 38
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Løkkegaard, Salima Yenbou

Ontwerpadvies
Paragraaf 5 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

5 bis. is ingenomen met de invloed die 
virtuele werelden kunnen hebben op de 
bescherming en bevordering van het 
Europees cultureel erfgoed, door het 
mogelijk te maken gebruikers 
gepersonaliseerde ervaringen aan te 
bieden voor educatieve of toeristische 
doeleinden;

Or. en

Amendement 39
Isabella Adinolfi, Peter Pollák

Ontwerpadvies
Paragraaf 5 ter (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

5 ter. drukt zijn bezorgdheid uit over de 
processen die AI-instrumenten gebruiken 
om gegevens te verkrijgen om 
kunstwerken te produceren door 
technieken, kleurencompositie of 
specifieke schildertechnieken van 
belangrijke kunstwerken na te bootsen of 
te reproduceren;

Or. en

Amendement 40
Niklas Nienaß
namens de Verts/ALE-Fractie
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Ontwerpadvies
Paragraaf 6

Ontwerpadvies Amendement

6. benadrukt dat een EU-strategie 
voor virtuele werelden hand in hand moet 
gaan met een passend kader om de 
bescherming en bevordering van 
intellectuele eigendom te waarborgen; 
merkt op dat de meeste systemen voor 
intellectuele eigendom in het metaversum 
gebaseerd zijn op blockchaintechnologie, 
en is van mening dat niet-verwisselbare 
tokens een nieuwe bron van inkomsten 
kunnen vormen voor het culturele 
ecosysteem van de EU.

6. benadrukt dat een EU-strategie 
moet worden afgestemd op een passend 
kader dat de bescherming van 
intellectuele-eigendomsrechten waarborgt 
en tegelijkertijd de artistieke creativiteit 
bevordert; merkt op dat niet-verwisselbare 
tokens een nieuwe bron van inkomsten 
kunnen vormen voor het culturele 
ecosysteem van de EU indien zij vergezeld 
gaan van toereikende en passende 
normen die speculatieve tendensen op 
cryptomarkten aanpakken en de huidige 
negatieve milieueffecten ervan 
aanpakken; benadrukt dat de huidige 
markttendensen op de cryptomarkten 
worden gekenmerkt door een hoge mate 
van marktcentralisatie;

Or. en

Amendement 41
Emmanuel Maurel

Ontwerpadvies
Paragraaf 6

Ontwerpadvies Amendement

6. benadrukt dat een EU-strategie 
voor virtuele werelden hand in hand moet 
gaan met een passend kader om de 
bescherming en bevordering van 
intellectuele eigendom te waarborgen; 
merkt op dat de meeste systemen voor 
intellectuele eigendom in het metaversum 
gebaseerd zijn op blockchaintechnologie, 
en is van mening dat niet-verwisselbare 
tokens een nieuwe bron van inkomsten 
kunnen vormen voor het culturele 
ecosysteem van de EU.

6. benadrukt dat een EU-strategie 
voor digitale technologieën hand in hand 
moet gaan met een passend kader om de 
bescherming en bevordering van 
intellectuele eigendom te waarborgen; is 
van mening dat het gebrek aan 
belangstelling van het grote publiek en 
culturele professionals voor niet-
vervangbare tokens aantoont dat zij geen 
nieuwe bron van inkomsten kunnen 
vormen voor het culturele ecosysteem van 
de EU;

Or. fr
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Amendement 42
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Ontwerpadvies
Paragraaf 6

Ontwerpadvies Amendement

6. benadrukt dat een EU-strategie 
voor virtuele werelden hand in hand moet 
gaan met een passend kader om de 
bescherming en bevordering van 
intellectuele eigendom te waarborgen; 
merkt op dat de meeste systemen voor 
intellectuele eigendom in het metaversum 
gebaseerd zijn op blockchaintechnologie, 
en is van mening dat niet-verwisselbare 
tokens een nieuwe bron van inkomsten 
kunnen vormen voor het culturele 
ecosysteem van de EU.

6. benadrukt dat een EU-strategie 
voor virtuele werelden hand in hand moet 
gaan met een passend kader om de 
bescherming en bevordering van 
intellectuele eigendom te waarborgen, met 
name de auteursrechten, en benadrukt dat 
kunstenaars en hun creaties in de virtuele 
wereld beschermd moeten zijn; merkt op 
dat de meeste systemen voor intellectuele 
eigendom in het metaversum gebaseerd 
zijn op blockchaintechnologie, en is van 
mening dat niet-verwisselbare tokens een 
nieuwe bron van inkomsten kunnen 
vormen voor het culturele ecosysteem van 
de EU.

Or. en

Amendement 43
Elżbieta Kruk

Ontwerpadvies
Paragraaf 6

Ontwerpadvies Amendement

6. benadrukt dat een EU-strategie 
voor virtuele werelden hand in hand moet 
gaan met een passend kader om de 
bescherming en bevordering van 
intellectuele eigendom te waarborgen; 
merkt op dat de meeste systemen voor 
intellectuele eigendom in het metaversum 
gebaseerd zijn op blockchaintechnologie, 
en is van mening dat niet-verwisselbare 
tokens een nieuwe bron van inkomsten 
kunnen vormen voor het culturele 
ecosysteem van de EU.

6. benadrukt dat een EU-strategie 
voor virtuele werelden hand in hand moet 
gaan met een passend kader om de 
bescherming en bevordering van 
intellectuele eigendom en van bepalingen 
met betrekking tot de bescherming van 
persoonsgegevens te waarborgen; merkt op 
dat de meeste systemen voor intellectuele 
eigendom in het metaversum gebaseerd 
zijn op blockchaintechnologie, en is van 
mening dat niet-verwisselbare tokens een 
nieuwe bron van inkomsten kunnen 
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vormen voor het culturele ecosysteem van 
de EU.

Or. en

Amendement 44
Niklas Nienaß
namens de Verts/ALE-Fractie

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 bis. merkt op dat de huidige 
metaversums en aanverwante 
technologieën, met name blockchain en 
NFT’s, nog steeds worden gekenmerkt 
door een extreem hoog energieverbruik; 
benadrukt dat in elke EU-strategie voor 
virtuele werelden rekening moet worden 
gehouden met de milieueffecten van deze 
nieuwe technologieën, met name wat het 
energieverbruik betreft, zodat zij op de 
lange termijn toekomstbestendig en 
duurzaam kunnen zijn; beveelt aan dat 
deze technologieën worden onderworpen 
aan adequate milieurisicobeoordelingen 
voordat ze op de interne markt worden 
gebracht, en vergezeld gaan van energie-
etiketten die consumenten bewust kunnen 
maken van de milieueffecten ervan;

Or. en

Amendement 45
Tomasz Frankowski, Peter Pollák, Isabella Adinolfi, Michaela Šojdrová

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 bis. erkent het belang van multilaterale 
fora voor onderwerpen van mondiaal 
belang, zoals dit, en moedigt de 
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Commissie aan om samen met de lidstaten 
een gecoördineerde aanpak te hanteren 
om bij te dragen aan belangrijke 
internationale normalisatie-
inspanningen, zoals het Metaverse 
Standards Forum, en andere daarmee 
verband houdende initiatieven binnen de 
OESO alsook andere internationale 
organisaties zoals de ITU en de ISO;

Or. en

Amendement 46
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Løkkegaard, Salima Yenbou

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 bis. is van mening dat virtuele 
werelden ook risico’s kunnen inhouden 
en dat dergelijke ruimten moeten worden 
gereguleerd om misbruik in verband met 
schadelijk gedrag in een digitale 
omgeving of ongepast gebruik te 
voorkomen; verzoekt in het bijzonder de 
Europese Commissie om de problemen in 
verband met cyberpesten in het 
metaversum aan te pakken, als onderdeel 
van haar nieuwe Europese strategie voor 
een beter internet voor kinderen (BIK+);

Or. en

Amendement 47
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 bis. benadrukt dat moet worden 
gezorgd voor een veilige en gezonde 
omgeving in virtuele werelden, waarin 
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cyberbeveiliging, privacy, transparantie 
en de rechten en behoeften van de 
gebruikers naar behoren worden 
beschermd, en waarbij elke vorm van 
intimidatie, pesterijen, discriminatie en 
surveillance van burgers en werknemers 
wordt voorkomen;

Or. en

Amendement 48
Isabella Adinolfi, Peter Pollák

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 bis. benadrukt dat het auteursrecht op 
Europese kunstwerken Europees moet 
blijven, ook bij digitalisering van 
kunstwerken en relevant materiaal, met 
inbegrip van, maar niet beperkt tot, 
digitalisering door bedrijven buiten de 
EU; ontmoedigt economische speculatie 
op dit gebied;

Or. en

Amendement 49
Victor Negrescu

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 bis. herhaalt de oproep van het 
Europees Parlement in zijn verslag over 
de vormgeving van beleid inzake digitaal 
onderwijs om in de hele Unie onderwijs 
op het gebied van AI en robotica te 
ontwikkelen als een methode om EU-
burgers mondiger te maken en het 
Europese innovatie-ecosysteem en de 
ethische normen te beschermen;
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Or. en

Amendement 50
Marc Tarabella

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 bis (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 bis. merkt op dat het van het 
allergrootste belang is de veiligheid van 
gebruikers van virtuele werelden, met 
name jongere gebruikers, te waarborgen, 
aangezien de diversiteit van toegankelijke 
en ongecontroleerde inhoud een negatieve 
invloed op hen kan hebben;

Or. fr

Amendement 51
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 ter (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 ter. benadrukt het belang van de 
bescherming van kinderen en 
minderjarigen in de virtuele wereld, 
voortbouwend op de bestaande Europese 
wetgeving en strategieën, zoals de 
digitaledienstenverordening en de nieuwe 
Europese strategie voor een beter internet 
voor kinderen (BIK+), om de 
onlineveiligheid en een positief gebruik 
van metaversums te waarborgen;

Or. en

Amendement 52
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Løkkegaard, Salima Yenbou
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Ontwerpadvies
Paragraaf 6 ter (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 ter. is van mening dat de ontwikkeling 
van virtuele werelden gepaard moet gaan 
met het vergroten van het bewustzijn van 
de Europese burgers over het 
verantwoorde gebruik ervan en het 
verbeteren van de digitale geletterdheid 
van gebruikers van deze technologieën en, 
in voorkomend geval, van hun ouders of 
verzorgers;

Or. en

Amendement 53
Isabella Adinolfi, Peter Pollák, Michaela Šojdrová

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 ter (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 ter. verzoekt de Commissie het 
Europese artistieke erfgoed en het 
Europese virtuele artistieke erfgoed in 
stand te houden, met inbegrip van nieuw 
gegenereerde elementen en elementen van 
artistiek erfgoed die zijn gereproduceerd 
of op enigerlei wijze zijn omgezet in het 
metaversum;

Or. en

Amendement 54
Marc Tarabella

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 ter (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 ter. is bezorgd over de mogelijke 
negatieve gevolgen voor de lichamelijke 
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en geestelijke gezondheid die het 
toegenomen gebruik van virtuele 
werelden kan hebben;

Or. fr

Amendement 55
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 quater (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 quater. verzoekt de Europese 
Commissie om de ontwikkeling van 
virtuele werelden nauwlettend en 
voortdurend te monitoren, om mogelijke 
problemen en uitdagingen in kaart te 
brengen die niet onder het huidige 
rechtskader vallen of die wellicht verder 
moeten worden geharmoniseerd tussen de 
lidstaten;

Or. en

Amendement 56
Marc Tarabella

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 quater (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 quater. pleit ervoor bijzondere 
aandacht te besteden aan de risico’s met 
betrekking tot desinformatie en tegen de 
democratische waarden indruisende 
verklaringen die in virtuele werelden 
aanwezig kunnen zijn;

Or. fr

Amendement 57
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Isabella Adinolfi, Peter Pollák

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 quater (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 quater. dringt bij de Commissie 
aan op bescherming van het intellectuele 
eigendom van het gedigitaliseerde 
Europese landschap, dat Europees moet 
blijven;

Or. en

Amendement 58
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 quinquies (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 quinquies. merkt op dat toekomstige 
ontwikkelingen in de virtuele wereld 
gestoeld moeten zijn op een reeks ethische 
en mensgerichte beginselen, steeds up-to-
date en in overeenstemming met 
bestaande en toekomstige EU-wetgeving, 
zoals de algemene verordening 
gegevensbescherming, de 
digitaledienstenverordening en de 
digitalemarktenverordening, de 
auteursrechtenrichtlijn enz.;

Or. en

Amendement 59
Isabella Adinolfi, Peter Pollák

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 quinquies (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 quinquies. onderstreept dat de 
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markten van Europese producten die 
universeel worden erkend als producten 
die aan de hoogste normen voldoen, zoals 
kunst en mode, in de metaversums 
voortdurend in waarde toenemen; 
benadrukt dat het belangrijk is de 
reputatie van deze Europese producten, 
als producten met een hoge kwaliteit die 
aan strenge normen voldoen, te 
waarborgen;

Or. en

Amendement 60
Marc Tarabella

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 quinquies (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 quinquies. is bezorgd over de grote 
hoeveelheid gemakkelijk toegankelijke 
persoonsgegevens in virtuele werelden en 
de hackproblemen die zich als gevolg 
daarvan kunnen voordoen;

Or. fr

Amendement 61
Ibán García Del Blanco, Domènec Ruiz Devesa, João Albuquerque

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 sexies (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 sexies. onderstreept de waarde van 
de aanbevelingen van het Europees 
burgerpanel over virtuele werelden en 
herinnert aan het momenteel lopende 
proefproject van het Europees Parlement 
"Een ruimte voor de metaverse", dat zal 
bijdragen tot de oprichting van een 
interdisciplinair Europees netwerk van 
deskundigen, denkers en leiders, voor een 
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ethische en democratische ontwikkeling 
van metaversums;

Or. en

Amendement 62
Marc Tarabella

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 sexies (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 sexies. is bezorgd over de 
toenemende digitale kloof als gevolg van 
de kosten van de te gebruiken apparatuur; 
benadrukt hoe belangrijk het is 
toegankelijkheid en inclusiviteit in 
virtuele werelden mogelijk te maken;

Or. fr

Amendement 63
Marc Tarabella

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 septies (nieuw)

Ontwerpadvies Amendement

6 septies. is bezorgd over de 
toenemende digitale kloof als gevolg van 
de kosten van de te gebruiken apparatuur; 
benadrukt hoe belangrijk het is 
toegankelijkheid en inclusiviteit in 
virtuele werelden mogelijk te maken;

Or. fr

Amendement 64
Marc Tarabella

Ontwerpadvies
Paragraaf 6 octies (nieuw)
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Ontwerpadvies Amendement

6 octies. is bezorgd over het gevoel 
van straffeloosheid in virtuele werelden, 
dat kan leiden tot gedrag dat in strijd is 
met de sociale normen;

Or. fr


