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Amendamentul 1

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Proiect de aviz
Punctul 1

Proiectul de aviz

1. considera ca lumea virtuala,
cunoscutd si ca ,,metaversuri”, este un
important pas inainte in tranzitia digitala
ca o simulare a spatiilor 3D sau 2D
imersive in timp real, In care utilizatorii pot
interactiona;

Amendamentul 2
Elzbieta Kruk

Proiect de aviz
Punctul 1

Proiectul de aviz

1. considera ca lumea virtuala,
cunoscuta si ca ,,metaversuri”, este un
important pas inainte in tranzitia digitald
ca o simulare a spatiilor 3D sau 2D
imersive in timp real, In care utilizatorii pot
interactiona;

Amendamentul 3

Amendamentul

l. considera ca lumea virtuala sau
wmetaversurile” constituie o evolutie
majord in dezvoltarea internetului, care
are potentialul de a afecta toate aspectele
vietii cetdtenilor, si anume educatia,
cultura, artele si designul, muzica,
divertismentul si activitdtile si
interactiunile sociale. Desi nu existd o
definitie standardizatd, acestea pot fi
definite ca o simulare a spatiilor 3D sau 2D
imersive in timp real, In care utilizatorii pot
interactiona;

Or. en

Amendamentul

1. considera ca lumea virtuala,
cunoscuta si ca ,,metaversuri”, este un
important pas cdtre aplicarea in lumea
reala a tehnologiilor existente

si integrarea in sectorul educatiei, si cd
acestea pot fi considerate o simulare a
spatiilor 3D sau 2D imersive, in timp real,
in care utilizatorii pot interactiona;

Or. en

Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Lekkegaard, Salima Yenbou
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Proiect de aviz
Punctul 1

Proiectul de aviz

1. considera ca lumea virtuala,
cunoscuta si ca ,,metaversuri”’, este un
important pas inainte in tranzitia digitald ca
o simulare a spatiilor 3D sau 2D imersive
in timp real, in care utilizatorii pot
interactiona;

Amendamentul 4
Emmanuel Maurel

Proiect de aviz
Punctul 1

Proiectul de aviz

1. considera ca lumea virtuala,
cunoscutd si ca ,,metaversuri”, este un
important pas inainte in tranzitia digitalda
ca o simulare a spatiilor 3D sau 2D
imersive in timp real, in care utilizatorii pot
interactiona;

Amendamentul 5
Niklas Nienaf}
in numele Grupului Verts/ALE

Proiect de aviz
Punctul 1

Proiectul de aviz

1. considera ca lumea virtuala,
cunoscuta si ca ,,metaversuri”, este un
important pas inainte in trangitia digitala

PE749.262v01-00

Amendamentul

1. considera ca lumea virtuala,
cunoscuta si ca ,,metaversuri”’, este un
important pas inainte in tranzitia digitald ca
o simulare a spatiilor 3D sau 2D imersive
in timp real, in care utilizatorii pot
interactiona; considerd cd lumea virtualdi
poate genera sinergii cu Web 3.0;

Or. en

Amendamentul

1. considera ca lumea virtuala,
cunoscutd si ca ,,metaversuri”, poate fi
definitda ca o simulare a spatiilor 3D sau
2D imersive in timp real, in care utilizatorii
pot interactiona;

Or. fr

Amendamentul

1. considera ca lumea virtuala,
cunoscuta si ca ,,metaversuri”, este o
importanta evolutie tehnologica si cd
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ca o simulare a spatiilor 3D sau 2D

imersive in timp real, in care utilizatorii pot

interactiona;

Amendamentul 6
Niklas Nienaf}
in numele Grupului Verts/ALE

Proiect de aviz
Punctul 2

Proiectul de aviz

2. solicitd UE sa adopte o strategie
ampla pentru lumea virtuala, pe baza
punctelor forte ale acestui domeniu,
pentru a depasi problemele legate de
hardware si software, valorificind in
acelasi timp inovarea si progresul
industriei jocurilor video;

Amendamentul 7

poate fi inteleasa ca o simulare a spatiilor

3D sau 2D imersive in timp real, in care
utilizatorii pot interactiona;

Or. en

Amendamentul

2. solicitd UE sa adopte o strategie
ampla, centratdi pe factorul uman, pentru
lumea virtuala, care sa poatdi proteja in
mod adecvat drepturile utilizatorilor la
viatd privata si la protectia datelor,
combadtdnd in acelasi timp diferitele forme
de vatamare si exploatare online, in
special pentru minori, inclusiv
dependenta si discursurile de incitare la
urd, recomandd ca orice tehnologie
virtuala globala sa fie supusa unor
evaluari aprofundate a impactului asupra
drepturilor fundamentale inainte de a fi
introdusa pe piata unicd,

Or. en

Tomasz Frankowski, Peter Pollik, Isabella Adinolfi, Michaela §0j drova

Proiect de aviz
Punctul 2

Proiectul de aviz

2. solicitd UE sa adopte o strategie
ampla pentru lumea virtuala, pe baza
punctelor forte ale acestui domeniu, pentru
a depdsi problemele legate de hardware si
software, valorificand in acelasi timp
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Amendamentul

2. solicitd UE sa adopte o strategie
ampla pentru lumea virtuala, pe baza
punctelor forte ale acestui domeniu, pentru
a depdsi problemele legate de hardware si
software, valorificand §i promovdnd in
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inovarea si progresul industriei jocurilor
video;

Amendamentul 8

acelasi timp inovarea si progresul
sectoarelor relevante, cum ar fi industria
jocurilor video, inclusiv tehnologiile
precum VR, XR, motoarele de jocuri,
interactiunea tactild, care sunt elemente
esentiale pentru competentele digitale si
pentru metaversuri,

Or. en

Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Lekkegaard, Salima Yenbou

Proiect de aviz
Punctul 2

Proiectul de aviz

2. solicitd UE sa adopte o strategie
ampla pentru lumea virtuala, pe baza
punctelor forte ale acestui domeniu, pentru
a depasi problemele legate de hardware si
software, valorificand in acelasi timp
inovarea si progresul industriei jocurilor
video;

Amendamentul 9
Emmanuel Maurel

Proiect de aviz
Punctul 2

Proiectul de aviz

2. solicita UE sa adopte o strategie
ampla pentru lumea virtuald, pe baza
punctelor forte ale acestui domeniu,
pentru a depdsi problemele legate de
hardware si software, valorificind in
acelasi timp inovarea si progresul
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Amendamentul

2. solicitd UE sa adopte o strategie
ampla pentru lumea virtuala, pe baza
punctelor forte ale acestui domeniu, pentru
a depasi problemele legate de hardware si
software, valorificand in acelasi timp
inovarea si progresul industriei jocurilor
video; subliniazd necesitatea de a adopta
o abordare interdisciplinara a dezvoltarii
metaversurilor europene, fard a separa
tehnologia de continut;

Or. en

Amendamentul

2. reaminteste cd principalii actori in
domeniul digital si-au abandonat sau
neglijat proiectele de lumi virtuale;
solicita UE sa studieze interesul pe care il
prezinta sprijinirea dezvoltarii acestora,
tindnd seama de exemplele anterioare de
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industriei jocurilor video; lumi virtuale in domenii culturale precum
arta, in special in jocurile video sau in
domeniul divertismentului;

Or. fr
Amendamentul 10
Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque
Proiect de aviz
Punctul 2

Proiectul de aviz Amendamentul
2. solicitd UE sa adopte o strategie 2. solicitd Uniunii Europene (UE) sa
ampla pentru lumea virtuala, pe baza adopte o strategie pentru lumea virtuala
punctelor forte ale acestui domeniu, cuprinzatoare, sustenabila si centratd pe
pentru a depdsi problemele legate de oameni, garantind siguranta si
hardware si software, valorificind in respectarea drepturilor fundamentale,
acelasi timp inovarea si progresul JSavorizdnd 1n acelasi timp inovarea si
industriei jocurilor video; bazdndu-se pe punctele forte ale acestui
domeniu;
Or. en

Amendamentul 11
Isabella Adinolfi, Tomasz Frankowski, Peter Pollak

Proiect de aviz
Punctul 2 a (nou)

Proiectul de aviz Amendamentul

2a.  solicita UE sa creeze si sa
promoveze un mediu mai favorabil pentru
industria tehnologiei, printre altele,
printr-o educatie digitald corecta si
aprofundata pentru studenti;

Or. en
Amendamentul 12
Iban Garcia Del Blanco, Jodo Albuquerque
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Proiect de aviz
Punctul 2 a (nou)

Proiectul de aviz

Amendamentul 13

Amendamentul

2a. considerd ca UE ar trebui sd
valorifice inovarea i progresul din
domeniul jocurilor video, precum si
beneficiile culturale, economice si
educationale care rezultd din acestea;

Or. en

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Proiect de aviz
Punctul 3

Proiectul de aviz

3. solicitd UE, avind in vedere
considerentele de autonomie strategicd
aduse de lumea virtuala, sa asigure
investitii substantiale in acest domeniu; ia
act de faptul c@ programele Orizont Europa
sit Europa creativa finanteaza proiecte de
realitate augmentata si de realitate virtuald;
subliniaza insa cd bugetele acestor
programe nu sunt suficiente pentru a
promova o strategie reald a UE pentru
tehnologiile imersive;
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Amendamentul

3. afirmd ca suveranitatea digitala
europeand este esentiald pentru a asigura
apararea drepturilor omului, a
democratiei, a statului de drept, a
sustenabilitatii, a egalititii, a incluziunii,
a accesibilitatii, a sigurantei si a
securitdtii in lumea virtuald. observdi cd
majorarea finantirii pentru IMM-uri si
intreprinderile nou-infiintate care
dezvoltd proiecte care functioneazd in
conformitate cu valorile UE vor contribui
la evitarea dependentei de tarile terte si la
consolidarea pozitiei de lider a Europei.
solicita Comisiei sa asigure investitii
substantiale in acest domeniu; ia act de
faptul ca programele Orizont Europa si
Europa creativa finanteaza proiecte de
realitate augmentata si de realitate virtuals;
recunoaste necesitatea de a majora
bugetele programelor Orizont Europa si
Europa creativi, care nu dispun de
resurse suficiente pentru a promova o
strategie proeminentd a UE pentru
tehnologiile imersive si pentru a solutiona
problemele legate de incluziunea si
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Amendamentul 14
Emmanuel Maurel

Proiect de aviz
Punctul 3

Proiectul de aviz

3. soliciti UE, avind in vedere
considerentele de autonomie strategica
aduse de lumea virtuald, sa asigure
investitii substantiale in acest domeniu; ia
act de faptul ca programele Orizont
Europa si Europa creativa finanteaza
proiecte de realitate augmentata si de
realitate virtuald; subliniaza insd ca
bugetele acestor programe nu sunt
suficiente pentru a promova o strategie
reala a UE pentru tehnologiile imersive;

Amendamentul 15
Niklas Nienaf}
in numele Grupului Verts/ALE

Proiect de aviz
Punctul 3

Proiectul de aviz

3. solicita UE, avind in vedere
considerentele de autonomie strategicd
aduse de lumea virtuald, sa asigure
investitii substantiale in acest domeniu; ia
act de faptul c@ programele Orizont Europa
si Europa creativa finanteaza proiecte de
realitate augmentata si de realitate virtuald;
subliniaza insa ca bugetele acestor
programe nu sunt suficiente pentru a
promova o strategie reald a UE pentru

AM\1280039R0O.docx

accesibilitatea la lumile virtuale;

Or. en

Amendamentul

3. invitd UE sd continue si sa extinda
sprijinul acordat actorilor europeni in
domeniul realitdtii augmentate si al
realitatii virtuale prin intermediul
programelor Orizont Europa si Europa
creativa;

Or. fr

Amendamentul

3. solicitd UE sd asigure investitii
adecvate in acest domeniu; ia act de faptul
ca programele Orizont Europa si Europa
creativad finanteaza proiecte de realitate
augmentata si de realitate virtuala;
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tehnologiile imersive;

Amendamentul 16

Or. en

Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Lekkegaard, Salima Yenbou

Proiect de aviz
Punctul 3

Proiectul de aviz

3. solicitda UE, avand 1n vedere
considerentele de autonomie strategica
aduse de lumea virtuala, sa asigure
investitii substantiale in acest domeniu; ia
act de faptul c@ programele Orizont Europa
si Europa creativa finanteaza proiecte de
realitate augmentata si de realitate virtuald;
subliniaza insa ca bugetele acestor
programe nu sunt suficiente pentru a
promova o strategie reald a UE pentru
tehnologiile imersive;

Amendamentul 17
Elzbieta Kruk

Proiect de aviz
Punctul 3

Proiectul de aviz

3. solicitd UE, avand in vedere
considerentele de autonomie strategica
aduse de lumea virtuala, sa asigure
investitii substantiale in acest domeniu; ia
act de faptul ca programele Orizont Europa
si Europa creativa finanteaza proiecte de
realitate augmentata si de realitate virtuald;
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Amendamentul

3. solicitda UE, avand in vedere
considerentele de autonomie strategica
aduse de lumea virtuald, sa asigure
investitii substantiale in acest domeniu;
salutd Coalitia industriala VR/AR lansatdi
de Comisia Europeand ca parte a
Planului de actiune pentru mass-media
audiovizuala; ia act de faptul ca
programele Orizont Europa si Europa
creativa finanteaza proiecte de realitate
augmentata si de realitate virtuala;
subliniaza insa ca bugetele acestor
programe nu sunt suficiente pentru a
promova o strategie reald a UE pentru
tehnologiile imersive;

Or. en

Amendamentul

3. solicitd UE, avand in vedere
considerentele de autonomie strategica
aduse de lumea virtuala, sa asigure
investitii necesare si eficiente in acest
domeniu; ia act de faptul cd programele
Orizont Europa si Europa creativa
finanteaza proiecte de realitate augmentata
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subliniaza insa ca bugetele acestor
programe nu sunt suficiente pentru a
promova o strategie reald a UE pentru
tehnologiile imersive;

Amendamentul 18

si de realitate virtuald; subliniaza insa ca
bugetele acestor programe nu sunt
suficiente pentru a promova o strategie
reald a UE pentru tehnologiile imersive;

Or. en

Isabella Adinolfi, Tomasz Frankowski, Peter Pollak, Michaela Soj drova

Proiect de aviz
Punctul 3 a (nou)

Proiectul de aviz

Amendamentul 19

Amendamentul

3a.  solicita UE sa asigure investitii
suficiente in domeniul educatiei digitale
pentru a promova dezvoltarea gandirii
critice la utilizatorii lumii digitale;
subliniaza ca este important sa se acorde
sprijin profesorilor si educatorilor in
procesul de dotare a elevilor cu baza de
cunostinte necesard pentru a naviga in
conditii de sigurantd in lumea virtuala;

Or. en

Tomasz Frankowski, Peter Pollak, Isabella Adinolfi, Michaela Sojdrova

Proiect de aviz
Punctul 3 a (nou)

Proiectul de aviz
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Amendamentul

3a. invita statele membre si institutiile
UE sa acorde prioritate educatiei in
domeniul STIAM si imbunatatirii
competentelor digitale, inclusiv a unei
serii de competente si know-how pentru
scrierea de scenarii, design, creatie
artistica, dezvoltare digitald, publicare,
toate acestea fiind esentiale pentru
construirea de metaversuri;
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Amendamentul 20

Or. en

Tomasz Frankowski, Peter Pollik, Isabella Adinolfi, Michaela Soj drova

Proiect de aviz
Punctul 3 b (nou)

Proiectul de aviz

Amendamentul 21

Amendamentul

3b.  invitd statele membre si institutiile
UE sa se asigure cd actualizarea
competentelor cadrelor didactice este
prioritara si ca in intreaga UE cadrele
didactice trebuie sa beneficieze de
formare pedagogicd pentru a se asigura
cd au abilititile necesare pentru a deveni
competente din punct de vedere digital si
tehnologic;

Or. en

Isabella Adinolfi, Tomasz Frankowski, Peter Pollak, Michaela Soj drova

Proiect de aviz
Punctul 3 b (nou)

Proiectul de aviz

Amendamentul 22
Isabella Adinolfi, Peter Pollak

Proiect de aviz

PE749.262v01-00

Amendamentul

3b.  subliniazd necesitatea de a
contracara mai eficient fenomenul
hartuirii cibernetice, atdt prin campanii
de sensibilizare, cdt si prin controale mai
precise in mediile in care este susceptibil
ca hartuirea cibernetica sa se producd;

Or. en
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Punctul 3 ¢ (nou)

Proiectul de aviz

Amendamentul 23
Isabella Adinolfi, Peter Pollak

Proiect de aviz
Punctul 3 d (nou)

Proiectul de aviz

Amendamentul 24
Elzbieta Kruk

Proiect de aviz
Punctul 4

Proiectul de aviz

4. subliniaza importanta dezvoltarii
de metaversuri pentru ecosistemele
culturale si creative ale UE, ca noi spatii
de creativitate si expresie; insistd ca
metaversurile sd fie cu adevirat
accesibile, si astfel democratice;

AM\1280039R0O.docx

Amendamentul
3c. regretd dificultatea cu care se
confruntd in general persoanele fizice si
IMM-urile din sectorul tehnologic si

digital in obtinerea accesului la credite
bancare;

Or. en

Amendamentul

3d. constatd cu regret cd cetdatenii
europeni sunt adesea nepregatiti si cad
pradda pericolelor pe care le prezinti
activitatile ilegale online;

Or. en

Amendamentul

eliminat

Or. en
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Amendamentul 25
Niklas Nienaf}
in numele Grupului Verts/ALE

Proiect de aviz
Punctul 4

Proiectul de aviz

4. subliniaza importanta dezvoltarii de
metaversuri pentru ecosistemele culturale
si creative ale UE, ca noi spatii de
creativitate si expresie; insista ca
metaversurile sa fie cu adevarat accesibile,
st astfel democratice;

Amendamentul 26

Amendamentul

4. subliniaza importanta dezvoltarii de
metaversuri pentru ecosistemele culturale
si creative ale UE, ca noi spatii de
creativitate si expresie, care pot duce in
final la dezvoltarea fiintei umane; insista
ca metaversurile sa fie cu adevarat
accesibile intregii societdti, si astfel
democratice, in special grupurilor
vulnerabile ale societitii, acordind o
atentie deosebita minorilor, persoanelor
in vdrsta si persoanelor cu un nivel scazut
de alfabetizare digitald; recunoaste ca este
important sa li se ofere utilizatorilor
mijloace adecvate pentru a cauta si a
obtine despagubiri in urma prejudiciilor
online care au loc in lumea virtuala,

Or. en

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Proiect de aviz
Punctul 4

Proiectul de aviz

4. subliniaza importanta dezvoltarii de
metaversuri pentru ecosistemele culturale
si creative ale UE, ca noi spatii de
creativitate si expresie; insista ca
metaversurile sd fie cu adevarat accesibile,
si astfel democratice;

PE749.262v01-00

Amendamentul

4. subliniaza importanta dezvoltarii de
metaversuri pentru ecosistemele culturale
si creative ale UE, ca noi spatii de
creativitate si expresie, care pot fi folosite
la promovarea diversititii culturale si
lingvistice europene; insista asupra
importantei de a face din lumea virtuala
un spatiu cu adevarat democratic,
promovind alfabetizarea digitala si
accesul la internet de calitate si la preturi
accesibile ca drept de bazd pentru toti
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Amendamentul 27
Emmanuel Maurel

Proiect de aviz
Punctul 4

Proiectul de aviz

4. subliniazd importanta dezvoltarii
de metaversuri pentru ecosistemele
culturale si creative ale UE, ca noi spatii de
creativitate si expresie; insistd ca
metaversurile sa fie cu adevarat accesibile,
si astfel democratice;

Amendamentul 28

cetdtenii, asigurdnd conectivitatea si
accesibilitatea pentru tofi cetditenii, mai
ales pentru cei care locuiesc in zone
rurale, si pentru a facilita incluziunea
grupurilor vulnerabile, in special a
persoanelor cu dizabilitati;

Or. en

Amendamentul

4. afirmd ca tehnologiile realititii
augmentate si ale realitatii virtuale pot fi
utile pentru ecosistemele culturale si
creative ale Uniunii, ca noi spatii de
creativitate si expresie; insista ca toate
noile tehnologii digitale sa fie cu adevarat
accesibile, si astfel democratice;

Or. fr

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Proiect de aviz
Punctul 4 a (nou)

Proiectul de aviz
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Amendamentul

4a. subliniaza necesitatea urgenta de a
promova educatia, formarea si
perfectionarea lucratorilor in domeniul
lumii virtuale, pentru a crea si a pdstra
talentele in Uniunea Europeana, evitind
exodul creierelor cdtre alte piete si
Jacilitand armonizarea formarii si
recunoasterea reciprocd a calificarilor in
toate statele membre;
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Amendamentul 29
Isabella Adinolfi, Peter Pollak, Michaela Sojdrova

Proiect de aviz
Punctul 4 a (nou)

Proiectul de aviz Amendamentul

4a. subliniazd importanta protejarii
sanatatii fizice si psihice a cetatenilor
europeni impotriva efectelor negative
cauzate adesea de utilizarea excesivi a
platformelor de comunicare sociali si a
altor instrumente accesibile prin
intermediul metaversurilor, inclusiv,
printre altele, dezvoltarea de dependentdi
si de tulburari psihologice sau de
alimentatie;

Or. en

Amendamentul 30
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Lekkegaard, Salima Yenbou

Proiect de aviz
Punctul 4 a (nou)

Proiectul de aviz Amendamentul

4a. subliniaza cia IMM-urile, care
alcdatuiesc marea majoritate a
ecosistemului cultural si creativ al
Europei, trebuie sd poatd profita de
tehnologiile imersive pentru dezvoltarea
lor, fara a fi impiedicate de barierele la
intrare care ar aduce beneficii doar
marilor intreprinderi digitale;

Or. en

Amendamentul 31

PE749.262v01-00 16/32 AM\1280039R0O.docx

RO



Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Jodo Albuquerque

Proiect de aviz
Punctul 5

Proiectul de aviz

5. considera ca lumea virtuala poate
avea un impact important asupra educatiei
si cercetarii prin transformarea modului n
care dobandim cunostinte; subliniaza ca
metaversurile pot permite o mai buna
vizualizare a continutului educational,
posibilitati sporite de colaborare intre
cursanti si imbundtdtirea invatarii la
distanta si pe tot parcursul vietii;

Amendamentul 32
Niklas Nienaf}
in numele Grupului Verts/ALE

Proiect de aviz
Punctul 5

Proiectul de aviz

5. considerd ca lumea virtuala poate
avea un impact important asupra educatiei
si cercetdrii prin transformarea modului
in care dobdndim cunostinte; subliniaza
cd metaversurile pot permite 0 mai buna
vizualizare a continutului educational,
posibilitati sporite de colaborare Intre
cursanti si imbunatatirea Invatarii la
distanta si pe tot parcursul vietii;
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Amendamentul

5. considera cad lumea virtuala poate
avea un impact important asupra educatiei
si cercetarii prin transformarea modului in
care dobandim cunostinte; subliniaza ca
metaversurile pot permite o mai bund
vizualizare a continutului educational,
constientizarea si posibilitati sporite de
colaborare intre cursanti si imbunatatirea
invatarii la distanta si pe tot parcursul
vietii; subliniazd potentialul lumii virtuale
de a conferi indivizilor capacitate de
actiune si de a reduce decalajul digital
prin educatie, promovéind alfabetizarea
digitala in randul tuturor grupurilor
societdtii i reducdnd inegalitdtile din
punctul de vedere al genul, al diferentelor
socioeconomice §i pentru persoanele cu
dizabilitati;

Or. en

Amendamentul

5. considera ca lumea virtuala poate
avea un impact important asupra educatiei
si cercetdril mai ales printr-o mai buna
vizualizare a continutului educational,
precum si printr-o mai bund colaborare
intre cursanti si imbunatatirea Invatarii la
distantd si pe tot parcursul vietii;
subliniaza cd trebuie sa se acorde
prioritate intereselor publice si societale
atunci cdnd se elaboreazd orice strategie
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Amendamentul 33

cuprinzatoare privind lumea virtuald, in
special in ceea ce priveste educatia;

Or. en

Tomasz Frankowski, Peter Pollik, Isabella Adinolfi, Michaela Soj drova

Proiect de aviz
Punctul 5

Proiectul de aviz

5. considera ca lumea virtuala poate
avea un impact important asupra educatiei
si cercetdrii prin transformarea modului in
care dobandim cunostinte; subliniaza ca
metaversurile pot permite o mai buna
vizualizare a continutului educational,
posibilitati sporite de colaborare intre
cursanti si imbunatditirea Invatarii la
distanta si pe tot parcursul vietii;

Amendamentul 34
Emmanuel Maurel

Proiect de aviz
Punctul 5

Proiectul de aviz

5. considerd cd lumea virtuala poate
avea un impact important asupra
educatiei si cercetdrii prin transformarea
modului in care dobandim cunostinte;
subliniaza cda metaversurile pot permite o
mai bund vizualizare a continutului
educational, posibilitati sporite de
colaborare intre cursanti si imbunatdtirea
invatarii la distanta si pe tot parcursul
vietii;
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Amendamentul

5. considerd cad lumea virtuala poate
avea un impact important asupra educatiei
si cercetdrii prin transformarea modului in
care dobandim cunostinte; subliniaza ca
metaversurile pot permite o mai buna
vizualizare a continutului educational,
posibilitati sporite de colaborare intre
cursanti si cadrele didactice, precum si o
forma de promovare a invatarii la distanta
si pe tot parcursul vietii,

Or. en

Amendamentul

5. afirmd ca tehnologiile realititii
augmentate si ale realitatii virtuale pot
completa instruirea elevilor de catre
profesori, facilitind modul in care sunt
dobandite noile cunostinte, permitind o
mai bund vizualizare a continutului
educational i imbundtatind invdtarea la
distanta si pe tot parcursul vietii,
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Amendamentul 35
Elzbieta Kruk

Proiect de aviz
Punctul 5

Proiectul de aviz

5. considera ca lumea virtuala poate
avea un impact important asupra educatiei
si cercetdrii prin transformarea modului in
care dobandim cunostinte; subliniaza ca
metaversurile pot permite o0 mai bund
vizualizare a continutului educational,
posibilitati sporite de colaborare intre
cursanti si imbunatatirea Invatarii la
distanta si pe tot parcursul vietii;

Amendamentul 36
Niklas Nienaf}
in numele Grupului Verts/ALE

Proiect de aviz
Punctul 5 a (nou)

Proiectul de aviz
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Or. fr

Amendamentul

5. considerd cad lumea virtuala poate
avea un impact important asupra educatiei
si cercetdrii prin transformarea modului in
care dobandim cunostinte; subliniaza ca
metaversurile pot permite metode
suplimentare si inovatoare de vizualizare a
continutului educational, posibilitati sporite
de colaborare intre cursanti si
imbunadtdtirea invatarii la distanta si pe tot
parcursul vietii;

Or. en

Amendamentul

5a. observa cd ,,metaversurile” sau
lumea virtuald se afld in prezent in
madinile catorva actori de pe piati
consacrati si cd astfel acestea sunt supuse
unor tendinte de monopol si de
concentrare a pieteiy intelege cd
descentralizarea este o conditie prealabild
necesard pentru orice lume virtuald care
permite protejarea drepturilor si este
centratd pe factorul uman;

Or. en
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Amendamentul 37
Isabella Adinolfi, Peter Pollak

Proiect de aviz
Punctul 5 a (nou)

Proiectul de aviz Amendamentul

Sa. salutd progresele inregistrate in
domeniul inteligentei artificiale; constata
insd ca IA reprezintd in continuare un
instrument nefiabil si adesea problematic
pentru activitdtile de obtinere a
cunostintelor, in special in contextul
elaborarii de texte relevante din punct de
vedere social sau cultural, cum ar fi
lucrarile academice sau legislative;

Or. en

Amendamentul 38
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Lekkegaard, Salima Yenbou

Proiect de aviz
Punctul 5 a (nou)

Proiectul de aviz Amendamentul

Sa. salutd impactul pe care lumile
virtuale il pot avea asupra protejarii si
promovadrii patrimoniului cultural
european, ficand posibil ca utilizatorilor
sa li se ofere experiente personalizate, in
scopuri educationale sau turistice;

Or. en
Amendamentul 39
Isabella Adinolfi, Peter Pollak
Proiect de aviz
Punctul 5 b (nou)
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Proiectul de aviz

Amendamentul 40
Niklas Nienaf}
in numele Grupului Verts/ALE

Proiect de aviz
Punctul 6

Proiectul de aviz

6. subliniaza cd o strategie a UE
pentru lumea virtuald trebuie sa fie
insotitd de un cadru adecvat pentru a
asigura protectia §i promovarea
proprietdtii intelectuale; constati ca
majoritatea regimurilor de proprietate
intelectuala din metaversuri se bazeazd pe
tehnologia blockchain si considera ca
tokenurile nefungibile pot reprezenta o
noud sursd de venit pentru ecosistemul
cultural al UE.

Amendamentul 41
Emmanuel Maurel

Proiect de aviz
Punctul 6
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Amendamentul

5b. isi exprima ingrijorarea in
legdtura cu procesul de aprovizionare cu
date a instrumentelor 1A utilizate pentru
producerea de opere de arta atunci cind
se imitd si se reproduc tehnicile,
compozitia cromatica sau tusele unor
opere de arta remarcabile;

Or. en

Amendamentul

6. subliniaza cd o strategie a UE
trebuie aliniata la un cadru adecvat care sa
asigure protectia drepturilor de proprietate
intelectuald, promovind in acelasi timp
creativitatea artisticd; considera ca
tokenurile nefungibile pot reprezenta o
noud sursd de venit pentru ecosistemul
cultural al UE daca sunt insotite de
standarde suficiente si adecvate care
contracareazd tendintele speculative de pe
pietele criptoactivelor, precum $i de
contracararea impactului negativ actual
al acestora asupra mediului; subliniazd ca
tendintele actuale de piata pe pietele
criptoactivelor se caracterizeazd prin
niveluri ridicate de centralizare a pietei.

Or. en
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Proiectul de aviz

6. subliniaza cd o strategie a UE
pentru lumea virtuald trebuie sa fie nsotitd
de un cadru adecvat pentru a asigura
protectia si promovarea proprietatii
intelectuale; constatd cd majoritatea
regimurilor de proprietate intelectuala din
metaversuri se bazeaza pe tehnologia
blockchain si considerd cd tokenurile
nefungibile pot reprezenta o noud sursd de
venit pentru ecosistemul cultural al UE.

Amendamentul 42

Amendamentul

6. subliniaza cd o strategie a UE
pentru tehnologiile digitale trebuie sa fie
insotitd de un cadru adecvat pentru a
asigura protectia si promovarea proprietatii
intelectuale; considerd ca lipsa de interes
a publicului larg si a profesionistilor din
domeniul cultural pentru tokenurile
nefungibile demonstreazd cd acestea nu
pot reprezenta o sursd noud, stabild si
viabila de venit pentru ecosistemul cultural
al Uniunii.

Or. fr

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Proiect de aviz
Punctul 6

Proiectul de aviz

6. subliniaza cd o strategie a UE
pentru lumea virtuald trebuie sa fie insotitd
de un cadru adecvat pentru a asigura
protectia si promovarea proprietatii
intelectuale; constata ca majoritatea
regimurilor de proprietate intelectuala din
metaversuri se bazeaza pe tehnologia
blockchain si considera ca tokenurile
nefungibile pot reprezenta o noud sursa de
venit pentru ecosistemul cultural al UE.

Amendamentul 43
Elzbieta Kruk

Proiect de aviz

PE749.262v01-00

Amendamentul

6. subliniaza ca o strategie a UE
pentru lumea virtuald trebuie sa fie insotitd
de un cadru adecvat pentru a asigura
protectia si promovarea proprietatii
intelectuale, in special a drepturilor de
autor, si subliniazda necesitatea de a
proteja artistii si creatiile acestora in
lumea virtuald; constatd ca majoritatea
regimurilor de proprietate intelectuald din
metaversuri se bazeaza pe tehnologia
blockchain si considera cd tokenurile
nefungibile pot reprezenta o noua sursa de
venit pentru ecosistemul cultural al UE.

Or. en
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Punctul 6
Proiectul de aviz

6. subliniaza cd o strategie a UE
pentru lumea virtuald trebuie sa fie insotitd
de un cadru adecvat pentru a asigura
protectia si promovarea proprietatii
intelectuale; constata ca majoritatea
regimurilor de proprietate intelectuala din
metaversuri se bazeaza pe tehnologia
blockchain si considera ca tokenurile
nefungibile pot reprezenta o noud sursa de
venit pentru ecosistemul cultural al UE.

Amendamentul 44
Niklas Nienaf}
in numele Grupului Verts/ALE

Proiect de aviz
Punctul 6 a (nou)

Proiectul de aviz
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Amendamentul

6. subliniaza ca o strategie a UE
pentru lumea virtuala trebuie sa fie insotita
de un cadru adecvat pentru a asigura
protectia si promovarea proprietatii
intelectuale §i a dispozitiilor referitoare la
protectia datelor cu caracter personal,
constata ca majoritatea regimurilor de
proprietate intelectuala din metaversuri se
bazeaza pe tehnologia blockchain si
considera ca tokenurile nefungibile pot
reprezenta o noud sursa de venit pentru
ecosistemul cultural al UE.

Or. en

Amendamentul

6a.  constata ca metaversurile si
tehnologiile auxiliare actuale, in special
tehnologia blockchain si NFT-urile, se
caracterizeazd actualmente prin niveluri
extrem de ridicate de consum de energie;
subliniaza ca orice strategie a UE pentru
lumea virtuala trebuie sa abordeze
impactul acestor noi tehnologii asupra
mediului, in special in ceea ce priveste
consumul de energie, pentru a fi adaptata
exigentelor viitorului si sustenabild pe
termen lung; recomandd ca aceste
tehnologii sa fie supuse unor evaluari
adecvate ale riscurilor de mediu inainte
de a fi introduse pe piata unica i sa fie
insotite de etichete energetice care sa ii
informeze pe consumatori despre
impactul acestora asupra mediului.
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Or. en

Amendamentul 45
Tomasz Frankowski, Peter Pollak, Isabella Adinolfi, Michaela Sojdrova

Proiect de aviz
Punctul 6 a (nou)

Proiectul de aviz Amendamentul

6a.  recunoaste importanta forurilor
multilaterale in domenii de importanta
globala precum acesta si incurajeazd
Comisia sda adopte o abordare coordonatdi
cu statele membre in ceea ce priveste
contributia la eforturile internationale
importante de standardizare, cum ar fi

» Forumul pentru standarde privind
metaversul”, precum si la alte initiative
conexe din cadrul OCDE si al altor
organizatii internationale, cum ar fi UIT
si ISO;

Or. en

Amendamentul 46
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Lekkegaard, Salima Yenbou

Proiect de aviz
Punctul 6 a (nou)

Proiectul de aviz Amendamentul

6a. considerd cd lumea virtuala poate
crea si riscuri si cd aceste spatii ar trebui
reglementate pentru a impiedica orice
abuz legat de comportamente nocive intr-
un mediu digital sau de utilizarea
necorespunzatoare; invita mai ales
Comisia Europeand sa abordeze
problemele legate de hartuirea cibernetica
in metavers ca parte a noii sale strategii
europene pentru un internet mai bun
pentru copii (BIK+);
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Amendamentul 47

Or. en

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Proiect de aviz
Punctul 6 a (nou)

Proiectul de aviz

Amendamentul 48
Isabella Adinolfi, Peter Pollak

Proiect de aviz
Punctul 6 a (nou)

Proiectul de aviz
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Amendamentul

6a. subliniaza necesitatea de a asigura
un mediu sigur si sandtos in lumea
virtuald, in care securitatea ciberneticd,
viata privatd, transparenta i drepturile si
nevoile utilizatorilor sunt bine asigurate si
protejate, prevenind orice forma de
hdrtuire, comportament agresiv,
discriminare si supraveghere a cetdatenilor
si a lucratorilor;

Or. en

Amendamentul

6a. insistd asupra faptului ca
drepturile de autor asupra operelor de
artd europene trebuie sa ramdna
europene, inclusiv in ceea ce priveste
digitalizarea operelor de artd si a
materialelor relevante, inclusiv
digitalizarea realizati de sectoare din
afara UE, dar fard a se limita la aceasta;
descurajeaza speculatiile economice in
acest domeniu;

Or. en
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Amendamentul 49
Victor Negrescu

Proiect de aviz
Punctul 6 a (nou)

Proiectul de aviz

Amendamentul 50
Marc Tarabella

Proiect de aviz
Punctul 6 a (nou)

Proiectul de aviz

Amendamentul 51

Amendamentul

6a. reitereazd apelul lansat de
Parlamentul European in raportul sau
privind definirea politicii in domeniul
educatiei digitale pentru a dezvolta
educatia in domeniul 14 si al roboticii in
intreaga Uniune, ca metodi de
autonomizare a cetdtenilor UE si de
protejare a ecosistemului european de
inovare $i a standardelor etice;

Or. en

Amendamentul

6a. constata cd este extrem de
important sd se asigure siguranta
utilizatorilor lumii virtuale, in special a
celor mai tineri, deoarece diversitatea
continutului accesibil si necontrolat poate
avea un impact negativ asupra acestora;

Or. fr

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Jodo Albuquerque

Proiect de aviz
Punctul 6 b (nou)

Proiectul de aviz

PE749.262v01-00

Amendamentul
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6b. subliniaza importanta protejarii
copiilor si a minorilor in lumea virtuald,
pe baza legislatiei si strategiilor europene
existente, cum ar fi Actul legislativ privind
serviciile digitale si noua strategie
europeand pentru un internet mai bun
pentru copii (BIK+), pentru a garanta
siguranta online si o utilizare pozitivia a
metaversului;

Or. en

Amendamentul 52
Laurence Farreng, Irena Joveva, Ilana Cicurel, Morten Lekkegaard, Salima Yenbou

Proiect de aviz
Punctul 6 b (nou)

Proiectul de aviz Amendamentul

6b. considerd ca dezvoltarea lumii
virtuale ar trebui sd coincida cu
sensibilizarea cetatenilor europeni cu
privire la utilizarea sa responsabila si cu
imbunatatirea alfabetizarii digitale a
utilizatorilor acestor tehnologii si, daca
este cazul, a celei a parintilor sau tutorilor
lor;

Or. en

Amendamentul 53
Isabella Adinolfi, Peter Polliak, Michaela Sojdrova

Proiect de aviz
Punctul 6 b (nou)

Proiectul de aviz Amendamentul

6b. invitd Comisia sa conserve
patrimoniul artistic european si
patrimoniul artistic virtual european, care
cuprinde elemente nou-generate, precum
si elemente de patrimoniu artistic
reproduse sau transpuse in orice mod in
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Amendamentul 54
Marc Tarabella

Proiect de aviz
Punctul 6 b (nou)

Proiectul de aviz

Amendamentul 55

metavers,;

Or. en

Amendamentul

6b. este preocupat de posibilele efecte
negative asupra sandatatii fizice si mintale
pe care le poate avea utilizarea sporita a
lumii virtuale;

Or. fr

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Proiect de aviz
Punctul 6 ¢ (nou)

Proiectul de aviz

Amendamentul 56
Marc Tarabella

Proiect de aviz
Punctul 6 ¢ (nou)

PE749.262v01-00

Amendamentul

6c. invitd Comisia Europeand sa
monitorizeze indeaproape si continuu
dezvoltarea lumii virtuale, sd identifice
problemele si provocarile care pot aparea
si care nu sunt abordate de cadrul juridic
actual sau care ar putea necesita o
armonizare suplimentard intre statele
membre;

Or. en
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Proiectul de aviz

Amendamentul 57
Isabella Adinolfi, Peter Pollak

Proiect de aviz
Punctul 6 ¢ (nou)

Proiectul de aviz

Amendamentul 58

Amendamentul

6c. solicitd sd se acorde o atentie
deosebitd riscurilor legate de
dezinformare si declaratiilor contrare
valorilor democratice care pot fi prezente
in lumea virtualda;

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Joao Albuquerque

Proiect de aviz
Punctul 6 d (nou)

Proiectul de aviz
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Or. fr
Amendamentul
6c. invitda Comisia sa asigure
protejarea proprietdtii intelectuale a
peisajului european digitalizat, care
trebuie sa ramdnd european;
Or. en
Amendamentul
6d.  observa ca evolutiile viitoare ale

lumii virtuale ar trebui sd fie ghidate de
un set de principii etice si centrate pe
factorul uman, in conformitate cu
legislatia existentd si viitoare a UE i si
actualizate in raport cu aceasta, cum ar fi
Regulamentul general privind protectia
datelor, Actul legislativ privind serviciile
digitale si Actul legislativ privind piata
digitala, Directiva privind drepturile de
autor etc.,
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Amendamentul 59

Isabella Adinolfi, Peter Pollak

Proiect de aviz
Punctul 6 d (nou)

Proiectul de aviz

Amendamentul 60
Marc Tarabella

Proiect de aviz
Punctul 6 d (nou)

Proiectul de aviz

Amendamentul 61

Or. en

Amendamentul

6d.  subliniazd cd valoarea pietelor in
care produsele europene sunt universal
recunoscute ca fiind la cele mai inalte
standarde, cum ar fi arta si moda, este in
crestere constantd in metavers; subliniazd
importanta protejarii reputatiei pentru
calitatea si standardele ridicate ale acestor
produse europene;

Or. en

Amendamentul

6d. este preocupat de masa de date cu
caracter personal usor accesibile in
mediile virtuale si de problemele de
piraterie informaticd care pot apdrea ca
urmare a acestui fapt;

Or. fr

Iban Garcia Del Blanco, Domeénec Ruiz Devesa, Jodo Albuquerque

Proiect de aviz
Punctul 6 e (nou)
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Proiectul de aviz

Amendamentul 62
Marc Tarabella

Proiect de aviz
Punctul 6 e (nou)

Proiectul de aviz

Amendamentul 63
Marc Tarabella

Proiect de aviz
Punctul 6 f (nou)

Proiectul de aviz
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Amendamentul

Ge. subliniaza valoarea
recomandarilor grupului de dezbatere al
cetatenilor europeni privind lumea
virtuala si reaminteste proiectul-pilot in
curs de desfasurare al Parlamentului
European ,,Un spatiu pentru metavers”,
care va contribui la crearea unei retele
europene interdisciplinare de experti,
gdnditori si lideri, pentru o dezvoltare
eticd i democratici a metaversului;

Or. en

Amendamentul

Ge. este preocupat de addncirea
decalajului digital din cauza costului
echipamentelor care urmeaza sa fie
utilizate; subliniazd ca este important sa
se permitd accesibilitatea si incluziunea in
lumea virtuali;

Or. fr

Amendamentul

6f. este preocupat de addncirea
decalajului digital din cauza costului
echipamentelor care urmeaza sa fie
utilizate; subliniazd ca este important sa
se permitd accesibilitatea si incluziunea in
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lumea virtuala;

Or. fr

Amendamentul 64
Marc Tarabella

Proiect de aviz
Punctul 6 g (nou)

Proiectul de aviz Amendamentul

6g. este preocupat de sentimentul de
impunitate care poate exista in lumea
virtuald, ceea ce poate conduce la
comportamente contrare standardelor
sociale;

Or. fr
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