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WSKAZÓWKI

Komisja Prawna zwraca się do Komisji Kultury i Edukacji, jako komisji przedmiotowo 
właściwej, o uwzględnienie w końcowym tekście projektu rezolucji następujących 
wskazówek:

1. podkreśla strategiczne znaczenie wykorzystywania sztucznej inteligencji (AI) i 
powiązanych z nią technologii oraz podkreśla, że europejskie podejście w tej dziedzinie 
musi być ukierunkowane na człowieka, tak aby AI stała się rzeczywiście narzędziem 
służącym ludziom i wspólnemu dobru, przyczyniając się do ogólnego interesu 
obywateli, w tym w sektorze audiowizualnym oraz w sektorze kultury i edukacji; 
przypomina, że w tych sektorach AI może odgrywać rolę wspierającą tworzenie treści; 
podkreśla, że AI może wspierać tworzenie treści w sektorze edukacji, kultury i sektorze 
audiowizualnym, wraz z platformami informacyjnymi i edukacyjnymi, w tym 
wykazami różnych rodzajów dóbr kultury i wieloma źródłami danych; zwraca uwagę na 
ryzyko naruszenia praw własności intelektualnej podczas łączenia AI z różnymi 
technologiami, które mogą uzyskać dostęp do wielu źródeł (dokumentów, fotografii, 
filmów), aby poprawić sposób przedstawiania, wyszukiwania i przeglądania tych 
danych; wzywa do stosowania AI do zapewniania wysokiego poziomu ochrony praw 
własności intelektualnej w obecnych ramach prawnych, przykładowo przez ostrzeganie 
osób fizycznych i przedsiębiorstw w sytuacji, gdy istnieje ryzyko nieumyślnego 
naruszenia przez nie przepisów, lub przez zapewnianie posiadaczom praw własności 
intelektualnej pomocy w przypadku faktycznego naruszenia przepisów; podkreśla 
zatem znaczenie posiadania odpowiednich ram europejskich dotyczących ochrony praw 
własności intelektualnej w przypadku stosowania AI;

2. podkreśla, że spójne włączanie AI do sektora edukacji może zwiększyć możliwości w 
zakresie przezwyciężania niektórych z największych wyzwań w dziedzinie edukacji, 
tworzenia innowacyjnych praktyk nauczania i uczenia się, a także przyspieszenia 
postępów w osiąganiu celów zrównoważonego rozwoju z myślą o osiągnięciu celów 
Agendy na rzecz edukacji 2030;

3. ponownie podkreśla znaczenie dostępu do kultury dla każdego obywatela w całej Unii; 
podkreśla w tym kontekście znaczenie wymiany najlepszych praktyk między państwami 
członkowskimi, placówkami oświatowymi, instytucjami kultury i podobnymi 
zainteresowanymi stronami; uznaje ponadto za niezwykle istotne, aby zasoby dostępne 
zarówno na poziomie unijnym, jak i krajowym były wykorzystywane w możliwie 
największym stopniu na rzecz dalszej poprawy dostępu do kultury; zwraca uwagę, że 
istnieje wiele możliwości uzyskania dostępu do kultury oraz że należy zbadać wszystkie 
różnorodne opcje, aby móc określić, która jest najodpowiedniejsza; podkreśla znaczenie 
zapewnienia zgodności z Traktatem z Marrakeszu;

4. wzywa Komisję do pełnego wykorzystania potencjału AI w celu poprawy komunikacji 
z obywatelami za pośrednictwem internetowych platform kulturalnych i 
audiowizualnych, na przykład poprzez informowanie obywateli o tym, co dzieje się na 
szczeblu decyzyjnym, zmniejszanie przepaści między UE a strukturami oddolnymi oraz 
promowanie spójności społecznej wśród obywateli UE;

5. podkreśla, że edukacja, kultura oraz sektor audiowizualny to obszary wrażliwe pod 
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względem wykorzystania AI i powiązanych z nią technologii, ponieważ mogą mieć 
wpływ na nasze społeczeństwa i przestrzegane przez nie prawa podstawowe; uważa w 
związku z tym, że przy wdrażaniu, opracowywaniu i wykorzystywaniu AI i 
powiązanych z nią technologii należy przestrzegać prawnie wiążących zasad etycznych;

6. zwraca uwagę na możliwe sposoby wykorzystania AI i powiązanych z nią technologii 
do opracowywania lub stosowania nowych metod nauczania w dziedzinach takich jak 
uczenie się języków obcych, ogólnie w środowisku akademickim, w kształceniu 
specjalistycznym itp.; podkreśla znaczenie nie tylko wykorzystywania takich 
technologii do celów edukacyjnych, ale także umiejętności cyfrowych i świadomości 
społecznej w zakresie tych technologii; podkreśla znaczenie wyposażenia nauczycieli, 
szkoleniowców i innych osób w odpowiednie narzędzia i wiedzę na temat AI i 
powiązanych z nią technologii, aby wiadomo było, czym są te technologie, jak się ich 
używa i jak je wykorzystywać jako narzędzia w sposób właściwy i zgodny z prawem, 
aby uniknąć naruszeń praw własności intelektualnej; podkreśla w szczególności 
znaczenie umiejętności cyfrowych dla osób pracujących w sektorze edukacji, a także 
znaczenie poprawy szkoleń rozwijających umiejętności cyfrowe dla osób starszych, 
mając na uwadze, że młodsze pokolenia, które dorastały w otoczeniu tych technologii, 
mają już o nich podstawowe pojęcie;

7. podkreśla, że europejska sztuczna inteligencja powinna chronić i promować 
podstawowe wartości naszej Unii, takie jak demokracja, niezależne i wolne media i 
źródła informacji, wysokiej jakości edukacja, zrównoważenie środowiskowe, 
równowaga płci oraz różnorodność kulturowa i językowa;

8. wzywa Komisję, państwa członkowskie i środowisko biznesu do aktywnego i pełnego 
wykorzystywania potencjału AI do rozpowszechniania faktów i zwalczania fałszywych 
informacji, dezinformacji, ksenofobii i rasizmu na internetowych platformach 
kulturalnych i audiowizualnych, przy jednoczesnym unikaniu cenzury;

9. zwraca uwagę, że niezależność procesu twórczego rodzi problemy związane z 
własnością praw własności intelektualnej; uważa w związku z tym, że podejmowanie 
starań o nadanie technologiom opartym na AI osobowości prawnej nie byłoby 
właściwe;

10. zauważa, że AI może odegrać ważną rolę w promowaniu i ochronie naszej europejskiej 
i krajowej różnorodności kulturowej, zwłaszcza w przypadku jej wykorzystywania 
przez internetowe platformy audiowizualne do rekomendowania treści klientom;

11. zauważa, że AI może przynieść korzyści sektorowi badań, w szczególności dzięki 
wkładowi, jaki analiza predykcyjna może wnieść w poprawę analizy danych, na 
przykład w odniesieniu do nabywania i obiegu dóbr kultury; podkreśla, że UE powinna 
zwiększyć inwestycje i promować partnerstwa między przemysłem a środowiskiem 
akademickim w celu wzmocnienia doskonałości w zakresie badań na szczeblu 
europejskim;

12. zwraca uwagę na ważną rolę, jaką niezależne media odgrywają w kulturze i życiu 
codziennym obywateli; podkreśla, że rozpowszechnianie fałszywych informacji w 
mediach stanowi kluczowy problem, ponieważ prawa autorskie i prawa własności 
intelektualnej są na ogół naruszane; wzywa Komisję, aby we współpracy z państwami 
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członkowskimi kontynuowała działania na rzecz podnoszenia świadomości na temat 
tego problemu, przeciwdziałając skutkom rozpowszechniania fałszywych informacji 
przez media oraz problemom związanym ze źródłami; uważa ponadto za istotne 
opracowanie strategii edukacyjnych w celu poprawy umiejętności cyfrowych, 
szczególnie w tym zakresie; 

13. zauważa, że oprogramowanie oparte na AI, takie jak oprogramowanie do 
rozpoznawania obrazów, może znacznie zwiększyć zdolność placówek oświatowych i 
nauczycieli do zapewniania i rozwijania nowoczesnych, innowacyjnych i wysokiej 
jakości metod nauczania, poprawić umiejętności korzystania z technologii cyfrowych i 
e-umiejętności całego społeczeństwa oraz ułatwić dostęp do edukacji; uważa jednak, że 
takie metody kształcenia powinny być oceniane pod kątem ich wiarygodności i 
dokładności oraz powinny gwarantować sprawiedliwość edukacyjną, niedyskryminację 
oraz bezpieczeństwo dzieci i małoletnich, zarówno w placówkach oświatowych, jak i w 
przypadku, gdy są one zdalnie połączone w celach edukacyjnych; podkreśla znaczenie 
przepisów o prywatności i ochronie danych w celu zapewnienia odpowiedniej ochrony 
danych osobowych, w szczególności danych dotyczących dzieci, dzięki przejrzystym i 
wiarygodnym źródłom danych, zapewniającym poszanowanie praw własności 
intelektualnej; uważa, że zasadnicze znaczenie ma włączenie tych technologii do 
istniejących systemów tylko wtedy, gdy istnieje absolutna pewność, że ochrona praw 
podstawowych i prywatności jest zagwarantowana; podkreśla jednak, że 
oprogramowanie do rozpoznawania powinno być wykorzystywane wyłącznie do celów 
edukacyjnych, a w żadnym wypadku nie powinno służyć do kontrolowania dostępu do 
placówek; zwraca w związku z tym uwagę na uzależnienie od zewnętrznych danych i 
kilku dostawców oprogramowania o dominującej pozycji na rynku; przypomina, że 
technologie pozyskiwane za publiczne pieniądze należy rozwijać jako otwarte 
oprogramowanie, aby umożliwić dzielenie się zasobami i ich ponowne wykorzystanie, 
udostępniać je w całej UE, zwiększając tym samym korzyści i zmniejszając wydatki 
publiczne, przy jednoczesnym zapewnieniu pełnej zgodności z mającym zastosowanie 
prawodawstwem, w szczególności z dyrektywą Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 
2019/790 z dnia 17 kwietnia 2019 r. w sprawie praw autorskich i pokrewnych na 
jednolitym rynku cyfrowym1;

14. zauważa, że aby wykorzystanie AI przyniosło korzyści sektorowi edukacji i badań 
naukowych, Unia Europejska powinna promować nauczanie w zakresie umiejętności 
przyszłości, a w szczególności etyczne i odpowiedzialne podejście do technologii 
sztucznej inteligencji; dodaje w związku z tym, że takie nauczanie nie powinno być 
zarezerwowane dla studentów kierunków naukowych i technicznych, którzy już lepiej 
znają te narzędzia, lecz powinno być skierowane do jak największej liczby osób, 
zwłaszcza do młodszych pokoleń;

15. podkreśla, że kluczowe znaczenie w tym kontekście ma konieczność inwestowania w 
badania naukowe i innowacje w zakresie wykorzystania i rozwoju AI oraz jej 
zastosowań w sektorze kultury, edukacji i sektorze audiowizualnym; wzywa Komisję 
do znalezienia dodatkowych środków finansowych na wspieranie badań naukowych i 
innowacji w zakresie zastosowań AI w tych sektorach;

1 Dz.U. L 130 z 17.5.2019, s. 92. 
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16. wyraża zaniepokojenie rosnącym uzależnieniem szkół i innych placówek edukacyjnych 
od usług w zakresie technologii edukacyjnych, w tym od zastosowań AI, świadczonych 
przez przedsiębiorstwa o dominującej pozycji rynkowej, z których większość ma 
siedzibę poza UE;

17. podkreśla potrzebę zapewnienia w całej UE umiejętności cyfrowych i umiejętności w 
zakresie AI, zwłaszcza poprzez tworzenie możliwości szkoleniowych dla nauczycieli; 
twierdzi, że stosowanie technologii AI w szkołach powinno przyczynić się do 
zmniejszania społecznej i regionalnej przepaści cyfrowej;

18. podkreśla, że kryzys związany z pandemią COVID-19 można uznać za okres próbny dla 
rozwoju i wykorzystania technologii cyfrowych i technologii powiązanych ze AI w 
sektorach edukacji i kultury, co widać na przykładzie wielu internetowych platform 
edukacyjnych i narzędzi internetowych do promowania kultury stosowanych we 
wszystkich państwach członkowskich; wzywa w związku z tym Komisję do 
przeanalizowania tych przykładów przy rozważaniu zastosowania wspólnego podejścia 
UE do częstszego stosowania takich rozwiązań technologicznych;

19. zauważa, że AI może mieć szczególny wpływ na ochronę danych i prywatność; 
opowiada się za przestrzeganiem zasad określonych w ogólnym rozporządzeniu o 
ochronie danych (RODO);

20. wzywa Komisję do podjęcia skuteczniejszych środków w celu ochrony danych 
osobowych uczniów i nauczycieli w dziedzinie edukacji;

21. podkreśla, że interakcja między AI a sektorem kreatywnym jest złożona i wymaga 
dogłębnej oceny; z zadowoleniem przyjmuje bieżące badanie zatytułowane „Tendencje 
i zmiany w sztucznej inteligencji – wyzwania dla ram praw własności intelektualnej” 
oraz badanie pt. „Badanie dotyczące praw autorskich i nowych technologii: zarządzanie 
danymi dotyczącymi praw autorskich i sztuczna inteligencja”; podkreśla znaczenie 
zapewnienia jasności w odniesieniu do zasad wykorzystywania treści chronionych 
prawem autorskim jako danych wejściowych (obrazów, muzyki, filmów, baz danych 
itp.) oraz do produkcji dóbr kultury i materiałów audiowizualnych, niezależnie od tego, 
czy są tworzone przez ludzi przy pomocy AI, czy są autonomicznie generowane przez 
technologie AI; zwraca się do Komisji o przeanalizowanie, jaki wpływ AI będzie miała 
na europejski sektor kreatywny; ponownie podkreśla znaczenie europejskich danych i z 
zadowoleniem przyjmuje dotyczące tej kwestii oświadczenia Komisji oraz 
uwzględnienie AI i powiązanych z nią technologii wśród najważniejszych zagadnień;

22. podkreśla rolę osobowości autora w dawaniu wyrazu swobodnym i twórczym 
wyborom, które stanowią o oryginalności utworów2; podkreśla znaczenie ograniczeń i 
wyjątków w odniesieniu do praw autorskich w przypadku wykorzystywania treści jako 
danych wejściowych, szczególnie w edukacji, środowisku akademickim i obszarze 
badań naukowych, oraz w produkcji dóbr kultury i materiałów audiowizualnych, w tym 
treści tworzonych przez użytkowników; 

23. podkreśla, że interakcja między AI a sektorem kreatywnym jest złożona i wymaga 

2 Trybunał Sprawiedliwości Unii Europejskiej, SI i Brompton Bicycle Ltd przeciwko Chedech Get2Get, sprawa 
C-833/18.
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dogłębnej oceny; uważa, że konieczne jest uwzględnienie ochrony twórczości 
technicznej i artystycznej generowanej przez AI, aby wspierać tę formę tworzenia;

24. podkreśla, że w kontekście gospodarki opartej na danych możliwe jest usprawnienie 
zarządzania danymi dotyczącymi praw autorskich w celu poprawy wynagrodzeń 
autorów i wykonawców, w szczególności poprzez umożliwienie szybkiej identyfikacji 
autorstwa i własności treści, co przyczyni się do zmniejszenia liczby utworów 
osieroconych; podkreśla ponadto, że rozwiązania technologiczne w dziedzinie AI 
powinny być stosowane w celu poprawy infrastruktury danych dotyczących praw 
autorskich i powiązania metadanych w utworach, a także w celu ułatwienia 
wywiązywania się z obowiązku zapewnienia przejrzystości, o którym mowa w art. 19 
dyrektywy w sprawie prawa autorskiego i praw pokrewnych na jednolitym rynku 
cyfrowym, w zakresie przedstawiania aktualnych, istotnych i wyczerpujących 
informacji na temat eksploatacji utworów i wykonań autorów i wykonawców, w 
szczególności w przypadku istnienia wielu podmiotów praw autorskich i złożonych 
systemów licencyjnych;

25. podkreśla potrzebę prac nad znalezieniem najskuteczniejszego sposobu ograniczania 
uprzedzeń w systemach AI, zgodnie z normami etycznymi i w zakresie 
niedyskryminacji; zwraca uwagę, że zbiory danych wykorzystywane do szkolenia AI 
powinny być jak najszersze, aby społeczeństwo było jak najlepiej odzwierciedlone, oraz 
że wyniki należy poddać przeglądowi, aby uniknąć stereotypów, dyskryminacji i 
wszelkiego rodzaju uprzedzeń oraz, w stosownych przypadkach, wykorzystywać AI do 
identyfikowania i korygowania uprzedzeń ludzkich, które mogą istnieć; wzywa 
Komisję, by promowała i ułatwiała upowszechnianie strategii eliminowania uprzedzeń 
w odniesieniu do danych;

26. zwraca się do Komisji o dokonanie oceny wpływu AI i powiązanych z nią technologii 
na sektor audiowizualny i sektor kreatywny, w szczególności w odniesieniu do 
autorstwa i kwestii pokrewnych;

27. wzywa, aby w planie działania dotyczącym własności intelektualnej zapowiedzianym 
przez Komisję zajęto się kwestią AI i jej wpływem na sektor kreatywny, z 
uwzględnieniem potrzeby znalezienia równowagi pomiędzy ochroną praw własności 
intelektualnej a wspieraniem kreatywności w edukacji, kulturze i badaniach 
naukowych; uważa, że UE może odgrywać wiodącą rolę w tworzeniu technologii AI, 
jeśli ustanowi sprawnie funkcjonujące ramy regulacyjne i będzie realizowała aktywną 
politykę publiczną, w szczególności w odniesieniu do programów szkoleniowych i 
wsparcia finansowego na rzecz badań naukowych; zwraca się do Komisji o dokonanie 
oceny wpływu praw własności intelektualnej na badania i rozwój AI i powiązanych z 
nią technologii, a także na sektor audiowizualny i sektor kreatywny, zwłaszcza w 
odniesieniu do autorstwa utworów, sprawiedliwego wynagrodzenia autorów i 
powiązanych kwestii;

28. podkreśla rolę, jaką uwzględnienie narzędzi technologicznych opartych na AI powinno 
w przyszłości odgrywać w dziedzinie zachowania, rozpowszechniania i kontroli 
dziedzictwa kulturowego, a także w powiązanych projektach badawczych;

29. podkreśla potrzebę znalezienia równowagi między rozwojem systemów AI i ich 
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wykorzystaniem w sektorze edukacji, kultury i sektorze audiowizualnym z jednej strony 
a środkami mającymi na celu ochronę konkurencji i konkurencyjności rynkowej 
przedsiębiorstw zajmujących się AI w tych sektorach z drugiej strony; podkreśla w 
związku z tym potrzebę zachęcania przedsiębiorstw do inwestowania w innowacje w 
zakresie systemów AI wykorzystywanych w tych sektorach, przy jednoczesnym 
zapewnieniu, że dostawcy danych zastosowań nie osiągną monopolistycznej pozycji na 
rynku;

30. podkreśla, że niezależnie od scenariusza stosowanie AI i powiązanych z nią technologii 
nigdy nie może stać się rzeczywistością bez nadzoru ze strony człowieka; przypomina o 
znaczeniu praw podstawowych i nadrzędności przepisów dotyczących ochrony danych i 
prywatności, co jest niezbędne w przypadku, gdy w grę wchodzą takie technologie;

31. zwraca się do Komisji o dokonanie oceny wpływu AI i powiązanych z nią technologii 
na tworzenie nowych utworów audiowizualnych, takich jak deepfake, oraz do 
określenia odpowiednich skutków prawnych związanych z ich tworzeniem, produkcją 
lub rozpowszechnianiem w złych zamiarach.

32. zauważa, że automatyzacja i rozwój AI mogą stanowić zagrożenie dla zatrudnienia i 
ponownie podkreśla, że należy priorytetowo potraktować ochronę miejsc pracy, 
zwłaszcza w sektorze edukacji, kultury i sektorze kreatywnym;

33. wzywa Komisję, aby we współpracy z państwami członkowskimi zainicjowała 
ogólnounijny plan kształcenia w zakresie umiejętności cyfrowych i umiejętności w 
zakresie AI, ze szczególnym uwzględnieniem studentów i młodzieży;

34. wzywa Komisję do uwzględnienia aspektów prawnych produktów powstałych w 
wyniku zastosowania technologii AI, a także treści kulturowych powstałych w wyniku 
stosowania AI i powiązanych technologii; uznaje za istotne wspieranie produkcji treści 
kulturalnych; przypomina jednak o znaczeniu ochrony jednolitych unijnych ram praw 
własności intelektualnej i dopilnowania, by wszelkie zmiany były wprowadzane z 
należytą starannością, tak aby nie podważać delikatnej równowagi; wzywa Komisję do 
dokonania dogłębnej oceny dotyczącej ewentualnej osobowości prawnej treści 
wytwarzanych przez AI, a także stosowania praw własności intelektualnej do treści 
generowanych przez AI oraz do treści tworzonych z wykorzystaniem narzędzi opartych 
na AI;

35. wzywa Komisję do ustanowienia wymogów dotyczących nabywania i wykorzystywania 
sztucznej inteligencji i powiązanych z nią technologii przez organy sektora publicznego 
UE w celu zapewnienia zgodności z prawem UE i prawami podstawowymi; podkreśla 
wartość dodaną narzędzi takich jak konsultacje publiczne i oceny skutków, które należy 
przeprowadzać przed nabyciem lub wykorzystaniem systemów sztucznej inteligencji, 
zgodnie z zaleceniami zawartymi w sprawozdaniu specjalnego sprawozdawcy 
Zgromadzenia Ogólnego ONZ w sprawie AI i jej wpływu na wolność opinii i 
wypowiedzi3;

36. wzywa Komisję do ustanowienia przepisów zapewniających skuteczną 

3 Sprawozdanie specjalnego sprawozdawcy ds. promocji i ochrony prawa do wolności wyrażania opinii oraz 
wolności wypowiedzi, https://undocs.org/A/73/348
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interoperacyjność danych, tak aby treści nabyte na platformie były dostępne za 
pośrednictwem dowolnego instrumentu cyfrowego, niezależnie od jego marki;

37. podkreśla, że wyzwaniom związanym ze stosowaniem sztucznej inteligencji i 
powiązanych technologii można sprostać jedynie poprzez ustanowienie obowiązków w 
zakresie jakości danych oraz wymogów w zakresie przejrzystości i nadzoru, aby 
umożliwić społeczeństwu i organom ocenę ich zgodności z prawem Unii i prawami 
podstawowymi; oczekuje na wnioski Komisji w związku z komunikatem w sprawie 
europejskiej strategii w zakresie danych w odniesieniu do udostępniania i łączenia 
zbiorów danych4;

38. wzywa również Komisję do rozważenia możliwości opracowania, w ścisłej współpracy 
z państwami członkowskimi i zainteresowanymi stronami, mechanizmów lub systemów 
weryfikacji dla wydawców, autorów, twórców itp., aby pomóc im w sprawdzaniu, z 
jakich treści mogą korzystać, oraz ułatwić ustalanie, co podlega ochronie na mocy 
prawa własności intelektualnej.

4 COM(2020) 66 final, https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/PL/TXT/PDF/?uri=CELEX:52020DC0066&from=EN
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